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CD-Inhalt

CD-ROM

Auf der vorliegenden CD-ROM finden Sie neben der Installationssoftware fiir WindLGC V6 noch
weitere nutzliche Informationen.

Start.html

Diese Datei hilft Ihnen, sich auf der CD-ROM zurecht zu finden. Sie unterstitzt Sie bei folgenden
Aufgaben:

e Installation von WindLGC

e Starten von WindLGC

Uber diese Datei erhalten Sie Zugriff auf viele weitere Elemente wie:
e CAD-Zeichnungen

e Handbucher

e Treiber

Ordner auf der CD-ROM:

Die folgende Liste beschreibt einige der Ordnerinhalte der CD-ROM:
e Der Ordner .\CAD enthélt CAD-Zeichnungen der IDEC SmartRelay Gerate.

e Der Ordner .\Manuals enthalt das aktuelle IDEC SmartRelay Handbuch als PDF-Datei, das Sie
mit AcrobatReader 6ffnen und lesen kénnen.

e Der Ordner ..\Onlinehelp enthalt die aktuelle WindLGC Online-Hilfe als PDF-Datei, die Sie mit
AcrobatReader 6ffnen und lesen kénnen.

e Der Ordner \Readme enthéalt eine HTML-Datei mit Informationen, die Sie vor der Installation
wissen muissen.

e Der Ordner .\Sample enthalt einige Beispielanwendungen, die lhnen Lésungsbeispiele fiir einige
der vielfaltigen Einsatzméglichkeiten der IDEC SmartRelay bieten.

e Der Ordner .\Windows\Tools\Acrobat enthélt den Adobe AcrobatReader, den Sie benétigen, um
die PDF-Dateien des Handbuchs und der Online-Hilfe anzuzeigen und auszudrucken.

e Beider Vollversion befindet sich auf der CD-ROM im Ordner ..\Windows\Tools\Application fiir die
Installationversion von WindLGC. Alternativ zur Installation von WindLGC kopieren Sie einfach je
nach Betriebsystem den zugehdrigen Ordner .\Tools\Application auf lhre Festplatte und starten
WindLGC durch Aufruf von ..\ApplicationWindLGC.
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Neu in WindLGC V6

Neue Sonderfunktionen
e Impulsdauermodulator (PWM)

e Analoge Arithmetik

Aktualisierte Sonderfunktionen

Die folgenden Sonderfunktionen unterstiitzen neue Funktionalitaten:
o Meldetext

e Betriebsstundenzahler

e Wochenschaltuhr

e Jahresschaltuhr

e Analogiiberwachung

e Vorwarts-/Ruckwartszahler

AuBerdem unterstiitzt WindLGC neue Referenzparameter fir viele Blocke.

Neues Text Display-Modul

IDEC SmartRelay unterstitzt ein neues Text Display-Modul. Dieses Text Display-Modul erweitert die
Funktionen der Anzeige und Bedienoberflache von IDEC SmartRelay. Basic ein. In WindLGC lassen
sich die folgenden Text Display-Funktionen konfigurieren:

e Anlaufbild

e Funktionstasten

¢ Meldetexte

e Hintergrundbeleuchtung

Weitere Informationen zum Text Display-Modul finden Sie in Ihrer Produktinformation und im IDEC
SmartRelay -Handbuch.

Neue Funktionen

Zusammen mit der Hardware-Reihe IDEC SmartRelay FL1E bietet WindLGC V6 die folgenden neuen
Funktionen:

e Madglichkeit, Anwenderprogramm und Passwort aus der IDEC SmartRelay zu l6schen FL1E

e Zusétzliche Sprachen, Auflésung und Hintergrundbeleuchtung fir die Anzeige der IDEC
SmartRelay FL1E

e Durchfiihrung von Online-Tests von LAD-Schaltprogrammen

e Anzeige des Analogausgabewerts des PI-Reglers in einer Trendanzeige wahrend der Simulation
bzw. des Online-Tests

o Kommunikation tiber USB-Kabel zwischen einem PC und der IDEC SmartRelay Basic

e Neue Speicherkarte, Batteriekarte und kombinierte Speicher-/Batteriekarte fiir die IDEC
SmartRelay FL1E-Geréte.
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Geéanderte Funktionen

In folgenden Bereichen gibt es Anderungen in WindLGC V6:

e Anzahl der Anwenderprogrammbldcke auf 200 Blocke erhdht
e Zusatzlicher remanenter Speicher fiir insgesamt 250 Byte

e Konfigurationsunterstiitzung fiir alle E/A-Anderungen an IDEC SmartRelay -Basis- und -
Erweiterungsmodulen
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Ladder Diagram (LAD) und Function Block Diagram (FBD)

WindLGC bietet Ihnen zwei Arten, Ihre Schaltprogramme zu erstellen:
e als Kontaktplan (Ladder Diagram, LAD) oder

e als Funktionsplan (Function Block Diagram, FBD).

Wer nutzt das Ladder Diagram (LAD)?

Anwender, die Umgang mit Stromlaufplanen gewohnt sind, nutzen LAD.

Wer nutzt das Function Block Diagram (FBD)?

Anwender, die mit den logischen Boxen der Booleschen Algebra vertraut sind, nutzen FBD.

Unterschiede zwischen LAD und FBD in der Online-Hilfe

In der Online-Hilfe ist hauptsachlich der FBD-Editor beschrieben, da die Bedienung des LAD-Editors
weitgehend identisch ist. Wenn es in LAD Unterschiede gibt, werden diese in der Online-Hilfe erldutert.
Das folgende Symbol weist in der Online-Hilfe auf einen Unterschied zwischen LAD- und FBD-
Funktionen hin:

Konvertieren von Schaltprogrammen
Informationen zum Konvertieren von Schaltprogrammen von LAD nach FBD finden Sie hier.

Informationen zum Konvertieren von Schaltprogrammen von FBD nach LAD finden Sie hier.

Umschalten zwischen LAD und FBD

Informationen dazu finden Sie hier.
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IDEC SmartRelay und WindLGC im Internet

http://smart.idec.com/

Unter dieser Internet-Adresse finden Sie unter "Support" zahlreiche Informationen rund um IDEC
SmartRelay und WindLGC:

e Updates und Upgrades fiir WindLGC

* FAQs (Antworten auf haufig gestellte Fragen)
¢ Aktuelle Handbiicher zum Download

¢ Neuigkeiten und sonstige Informationen

Schauen Sie doch einfach mal vorbei!


http://www.automation.siemens.com/logo/index_76.html�

WindLGC V6

Kompatibilitat

Kompatibilitat zu vorherigen IDEC SmartRelay Geratelinien

WindLGC V6 ist optimiert fir die IDEC SmartRelay Gerate der Geratelinie FL1E (erkennbar an der
Bestellnummer).

Mit der aktuellen Ausgabe von WindLGC kdnnen Sie auch Schaltprogramme fiir Vorganger-
Geratelinien der IDEC SmartRelay erstellen. Sie kénnen jedoch keine Programme, die die neuen
Sonderfunktionen oder die neuen Sonderfunktionsparameter nutzen, in IDEC SmartRelay Geréte vor
Geratelinie FL1E laden. WindLGC verfiigt Uber eine Liste der Hardware, die mit Ihrem
Schaltprogramm kompatibel ist. Wahlen Sie hierfir den Menulbefehl Extras -> Gerateauswahl. Sie
kénnen Ihr Schaltprogramm in jedes auf der Liste aufgefiihrte Gerat laden.

WindLGC V6 enthalt Referenzfunktionen fiir viele vorhandene Sonderfunktionen. Sie kdnnen jedoch
keine Programme, die die neuen Referenzparameter nutzen, in IDEC SmartRelay Geréte vor
Gerételinie FL1E laden.

Sie kdnnen die Eingangsanschliisse von einigen der Geréate der IDEC SmartRelay FL1E so nutzen,
wie vor FL1E, d.h. als Eingange. Bei der Geratelinie FL1E kdnnen diese Eingange jedoch auch als
Analogeingange oder schnelle Zahler verwendet werden. Bestehende WindLGC-Programme, die
diese Anschliisse als Eingange nutzen, funktionieren wie bei der FL1D oder in friiheren Geréatelinien.
In neuen Programmen kdnnen die neuen Analogeingange oder die schnellen Zahler genutzt werden.
Ausfihrliche Informationen zu den folgenden Modulen finden Sie in Ihrer Produktinformation und in
Ihrem IDEC SmartRelay -Handbuch: FL1E-H12RCE, FL1E-B12RCE und FL1E-H12SND.

Falls sich bei diesen Geraten Abweichungen zu den aktuellen IDEC SmartRelay -Geraten der
Geratelinie FL1E hinsichtlich der Bedienung von WindLGC ergeben, werden diese gesondert
beschrieben. Falls es Unterschiede in der Programmierung der IDEC SmartRelay -Geréatelinien gibt,
werden Sie in dieser Online-Hilfe Uber dieses Symbol auf die Unterschiede hingewiesen:

FL1A
FL1D

Kompatibilitat zu vorherigen Versionen von WindLGC

Sie kdnnen Schaltprogramme, die Sie mit einer friiheren Version von WindLGC erstellt haben, auch
mit der aktuellen Version von WindLGC bearbeiten und erweitern.

Kompatibilitat zu vorherigen IDEC SmartRelay Speicherkarten

Informationen zur Kompatibilitéat der IDEC SmartRelay Speicherkarten finden Sie im IDEC SmartRelay
Handbuch. (WindLGC greift nicht auf Programme zu, die sich auf Speicherkarten befinden.)

Siehe auch
IDEC SmartRelay Hardware

Hier finden Sie Informationen zu den einzelnen Geréatelinien. Darunter auch eine Tabelle, aus der Sie
ablesen kdnnen, welche Grund- und Sonderfunktion ab welcher Geratelinie verflgbar ist.






Bedienoberflache
Bedienoberfliche - Uberblick

Bedienoberflaiche und Programmieroberflache

Wenn Sie WindLGC V6.0 starten, sehen Sie die leere Bedienoberflache von WindLGC. Klicken Sie
(]

Ergebnis: WindLGC legt fir Sie ein neues, leeres Schaltprogramm an.

Sie sehen nun die komplette Bedienoberflache von WindLGC. Der gréfite Teil des Bildschirms wird
dabei von der Oberflache fur die Schaltplanerstellung eingenommen - der so genannten
Programmieroberflache. Auf dieser Programmieroberflache werden die Symbole und Verkntpfungen
des Schaltprogramms angeordnet.

auf das Symbol:

Um auch bei umfangreicheren Schaltprogrammen den Uberblick nicht zu verlieren, sind unten und
rechts von der Programmieroberflache Bildlaufleisten angeordnet, mit denen das Schaltprogramm in
der Horizontalen und in der Vertikalen verschoben werden kann.

_1olx

s Fembeds. Povd Aubid Faiaa Pesls Es

Ve o - i W G B ¥ oo M e G 6 C BT e @

_| [aTwwdedm < T, B | 27 monaagiens |

e :

El g .

! I

El u g
@) |

-

i -@®
OFF

=

[ ] WA ] @

fjj Menlileiste

( '2:. Symbolleiste "Standard"
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.h_;] Programmieroberflache
.;:D Infofenster

(5) Statuszeile

é} e Konstanten und Verbindungsklemmen
¢  Grundfunktionen (nur FBD-Editor)
e Sonderfunktionen

Ej Symbolleiste "Werkzeug"

Meniileiste
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Ganz oben im Fenster von WindLGC befindet sich die Mendlleiste. In der Menuleiste finden Sie die
verschiedenen Befehle zur Bearbeitung und Verwaltung lhrer Schaltprogramme. Das schlief3t auch
Voreinstellungen und Funktionen zur Ubertragung des Schaltprogramms von und zur IDEC
SmartRelay ein.

Symbolleisten

In WindLGC gibt es drei Symbolleisten:
e Symbolleiste "Standard"

e Symbolleiste "Werkzeug"

e Symbolleiste "Simulation”

Symbolleiste "Standard"

Oberhalb der Programmieroberflache befindet sich die Symbolleiste "Standard". Beim Neustart von
WindLGC wird lhnen eine auf die wesentlichen Funktionen verkirzte Symbolleiste "Standard"
angezeigt.

Uber die Symbolleiste "Standard" haben Sie direkten Zugriff auf die wichtigsten Funktionen von
WindLGC.

Die vollstdndige Symbolleiste "Standard" wird Ihnen angezeigt, sobald sich ein Schaltprogramm zur
Bearbeitung auf der Programmieroberflache befindet.

& x|~ m|®| o

Hier kbnnen Sie Uber Symbole unter anderem ein neues Schaltprogramm anlegen oder ein bereits
bestehendes Schaltprogramm laden, speichern oder drucken oder Uiber weitere Symbole Objekte aus
einer Schaltung ausschneiden, kopieren, einfligen oder die Datenlbertragung von und zur IDEC
SmartRelay anstofl3en.

Sie kénnen mit der Maus die Symbolleiste "Standard" auswahlen und verschieben. Wenn Sie die
Symbolleiste "Standard" schlieRen, wird sie immer oben an der Menlileiste angedockt.

Symbolleiste "Werkzeug"

Links befindet sich die Symbolleiste "Werkzeug". Anhand der hier angeordneten Symbole kénnen Sie
in verschiedene Bearbeitungsmodi wechseln, um ein Schaltprogramm schnell und einfach zu erstellen
oder zu bearbeiten.

il oder &

Sie kénnen mit der Maus die Symbolleiste "Werkzeug" auswéahlen und verschieben. Wenn Sie die
Symbolleiste "Standard" schlie3en, wird sie immer oben an der Mendleiste angedockt.

Im LAD-Editor entfallt das Symbol "Grundfunktionen (GF)", da Sie in LAD "AND"-
und "OR"-Verknupfungen tber die Verbindung der einzelnen Blécke erstellen.

Symbolleiste "Simulation"

Diese Symbolleiste ist nur fiir die Simulation von Schaltprogrammen wichtig. Weitere Informationen
finden Sie hier.

Infofenster

10
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Im Infofenster werden Informationen und Hinweise angezeigt. Auch die IDEC SmartRelay Gerate, die
Ihnen Uber die Funktion Extras -> IDEC SmartRelay bestimmen als mégliche Gerate fur |hr
Schaltprogramm vorgeschlagen werden, sind im Infofenster aufgefihrt.

Statuszeile

Die Statuszeile befindet sich am unteren Rand des Programmfensters. Hier erhalten Sie Angaben
Uber das aktive Werkzeug, den Programmstatus, den Zoomfaktor, die Seite des Schaltbilds und das
ausgewahlte IDEC SmartRelay Gerat.

1"
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Beschreibung des Infofensters

Inhalt
Im Infofenster werden angezeigt:
e Fehlermeldungen beim Start der Simulation

o IDEC SmartRelay Gerate, die durch Extras -> IDEC SmartRelay bestimmen oder die
Funktionstaste [F2] ermittelt wurden

e Datum und Uhrzeit der Meldung
o Name des Schaltprogrammes, fir das die Meldung erzeugt wurde

So kénnen Sie auch bei mehreren gedffneten Schaltprogrammen nachvollziehen, zu welchem
Schaltprogramm die einzelnen Meldungen gehoren.

Beim Start der Simulation wird das Schaltprogramm hinsichtlich seiner Ressourcen und der zu
verwendenden IDEC SmartRelay analysiert. Die verwendeten Ressourcen und eventuell aufgetretene
Fehlermeldungen werden im Infofenster angezeigt.

Alle Informationen im Infofenster werden nacheinander angezeigt. Sie kénnen Uber die Bildlaufleiste
durch die Informationen blattern. Wenn Sie WindLGC beenden, werden alle Informationen im
Infofenster geldscht.

Betrieb

Das Infofenster kann Gber das Menl Ansicht -> Infofenster oder Uber die Funktionstaste [F4] aktiviert
oder deaktiviert werden. Das Infofenster wird beim Aufruf Gblicherweise unten an der
Programmieroberflaiche angeordnet. Es kann aber, wie die Symbolleisten auch, mit der Maus
verschoben und an den Seiten oder oben an der Programmieroberflache angedockt werden. Wird das
Infofenster mit der Maus aus WindLGC herausgezogen, so wird das Infofenster als eigenstandiges
Fenster auBerhalb von WindLGC gedffnet.

F@ So vergréBern/verkleinern Sie schnell das Infofenster
@

Bearbeitung der Texte im Infofenster

Die Texte im Infofenster kdnnen markiert werden, um sie zu I6schen oder in andere Anwendungen zu
kopieren. Im Infofenster kénnen Sie auch eigene Bemerkungen eintragen.

Wenn Sie im Infofenster einen Text mit der Maus markiert haben, kopieren Sie mit diesem
Symbol den markierten Text in die Zwischenablage |Ihres Betriebssystems.
& Mit diesem Symbol kdnnen Sie den gesamten Inhalt des Infofensters I6schen.
F@ So verwenden Sie Texte aus dem Infofenster in lhrer Dokumentation
(]

12
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Beschreibung der Statuszeile

Die Statuszeile ist in funf Bereiche aufgeteilt, in denen Sie einige nitzliche Informationen zu lhrem
Schaltprogramm finden.

S foos |
@ @ @

L ) Feld fur Informationen. Hier wird Ihnen z.B. angezeigt, welches Werkzeug Sie
- gerade verwenden.
.:'2“. Hier zeigt Ihnen WindLGC mit einem Tooltipp an, welche IDEC SmartRelay Sie
~ ausgewahlt haben. Haben Sie noch keine IDEC SmartRelay ausgewahlt oder
md&chten Sie die Auswahl andern, kénnen Sie durch einen Doppelklick auf das
IDEC SmartRelay Symbol das Dialogfeld Extras -> Gerateauswahl aufrufen.
fjfj Hier sehen Sie den aktuell eingestellten Vergroerungsfaktor.
:Iﬂ Hier sehen Sie schlieBlich, auf welcher Seite in lnrem Schaltprogramm Sie sich

im Augenblick befinden.
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Funktionstasten und Schnelltasten

Um die Arbeit mit WindLGC so einfach, schnell und bequem wie mdglich zu gestalten, stehen lhnen
fur einige haufig verwendete Funktionen Funktionstasten und Schnelltasten bzw.
Tastenkombinationen zur Verfugung.

Folgende Funktionstasten sind in WindLGC vorhanden:

[F1] —> Aufruf der kontextsensitiven Online-Hilfe
[F2] —* Extras -> IDEC SmartRelay bestimmen
[F3] — Simulation starten/beenden

[F4] —* Ansicht -> Infofenster 6ffnen/schlielen
[F5] —* Werkzeug Verbinder

[F6] —* Werkzeug Konstanten und Verbindungsklemmen
[F7] —* Werkzeug Grundfunktionen

[F8] —* Werkzeug Sonderfunktionen

[F9] —* Werkzeug Texteingabe

[F10] — Offnet die Meniileiste

[F11] —* Werkzeug Schere/Verbinder

Folgende Schnelltasten (Tastenkombinationen) sind in WindLGC vorhanden:

Im Meni Datei:

[Strg+N] —> Datei -> Neu (6ffnet den unter Extras - > Optionen -> Editor eingestellten
Standard-Editor)

[Strg+0O] —* Datei -> Offnen
[Strg+S] — Datei -> Speichern
[Strg+F1] —* Datei -> Druckvorschau
[Strg+P] —» Datei -> Drucken
[Strg+-] —* Datei -> Vergleichen
[Alt+F4] —» Datei -> Beenden

Im Menu Bearbeiten:

[Strg+Z] — Bearbeiten -> Riuckgangig
[Strg+Y] —» Bearbeiten -> Wiederherstellen
[Strg+X] —* Bearbeiten -> Ausschneiden
[Strg+C] —» Bearbeiten -> Kopieren
[Strg+V] —3* Bearbeiten -> Einfugen
[Strg+A] —» Bearbeiten -> Alles markieren
[Strg+G] —* Bearbeiten -> Gehe zu Block

Im Meni Ansicht

14
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[Strg+M] Markieren von Linien
[Strg+tMaus  —* Ansicht -> Vergréfiern
rad] —* Ansicht -> Verkleinern

Im Meni Extras:

[Strg+D] —* Extras -> Ubertragen: PC -> IDEC SmartRelay
[Strg+U] —* Extras -> Ubertragen: IDEC SmartRelay -> PC
[Strg+H] —* Extras -> Gerateauswahl
F@ So greifen Sie kontextsensitiv auf Funktionen zu

L
Symbolleisten

Symbolleiste "Standard" - Uberblick

Die Symbole der Symbolleiste "Standard" bieten schnellen Zugriff auf Befehle, die auch im Menu zur
Verfligung stehen.

D2~ HS § BB X o o~ M o= 7@ Q [k

Folgende Befehle aus den Mens finden sich in der Symbolleiste "Standard":

O~ Datei: Neu

= - Offnen

= SchlieRen

= Speichern

=) Drucken

% Bearbeiten: Ausschneiden
Kopieren

=) Einfigen

® Léschen

I Ruckgangig

15
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Cu Wiederherstellen

ﬂ: Format Automatisch

= Vertikal

m Horizontal

[ ] g Extras: Betriebsart von IDEC SmartRelay wechseln

PC -> IDEC SmartRelay (Download)

i3

E IDEC SmartRelay -> PC (Upload)
¥ Ansicht: Markieren von Linien
& VergréRRern
Q Verkleinern
Datei: Eigenschaften -> Seitenaufteilung

!

e Konvertieren (LAD > FBD)
Konvertieren (FBD > LAD)
A2 Hilfe: Direkthilfe

16
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Symbolleiste "Simulation" und Statusanzeige bei der Simulation

Symbolleiste
Wenn Sie die Simulation aufrufen, wird eine Symbolleiste eingeblendet. Sie enthalt:
e Symbole (z.B. Schalter) zur Bedienung von Eingangen.

e Ein Symbol zur Simulation eines Netzausfalls, um das Schaltungsverhalten hinsichtlich der
Remanenzmerkmale bei einem Ausfall der Netzspannung zu testen.

e Symbole (z.B. Lampen) zur Beobachtung von Ausgangen.
e Symbole zur Steuerung der Simulation

e Symbole zur Zeitsteuerung

I e
B - [
: j LKL x> [sasnss ©
A e M @1 G2 Q3

Wenn Sie auf das Symbol << klicken, wird ein Teilbereich der Symbolleiste ausgeblendet. Um einen
ausgeblendeten Teilbereich der Symbolleiste wieder einzublenden, klicken Sie auf >>.

Anordnen der Symbolleiste

Die Symbolleiste mit den Ein- und Ausgangen kénnen Sie, wie alle anderen Symbolleisten auch, mit
der Maus oberhalb, unterhalb, links oder rechts neben der Programmieroberflache anordnen. Haben
Sie ein grofes Schaltprogramm mit einer Vielzahl an Ein- und Ausgangen erstellt, kdnnen Sie die
Symbole fiir die Eingange und die Symbole fiir die Ausgange auch getrennt aus WindLGC
herausziehen und als eigenstéandige Fenster 6ffnen. So bleibt bei der Simulation die Ubersichtlichkeit
gewahrt.

Symbole zur Steuerung der Simulation

Simulation starten.

Simulation stoppen.

1 Simulation anhalten (Pause).

Zeitsteuerung

Wenn Sie |Ihr Schaltprogramm so programmiert haben, dass die Zeit eine wichtige Einflussgrofie
darstellt, dann nutzen Sie die Zeitsteuerung.

Simulation fur eine bestimmte Zeitdauer oder eine bestimmte Anzahl von Zyklen
E starten.

Die Zeitdauer und die Anzahl der Zyklen stellen Sie mit den folgenden Symbolen
ein.

Einstellen der Zeitdauer und der Zeitbasis fiir eine zeitlich begrenzte Simulation
I 01:.00 | oder Einstellen einer bestimmten Anzahl von Zyklen

17
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|

Anzeige der aktuellen Zeit in WindLGC
8:40:56 AM

Andern der aktuellen Zeit in WindLGC
(il

Statusanzeige

Voraussetzung: Unter Extras —* Optionen: Simulation ist die Anzeige von Signalzustanden und
Aktualwerten wahrend der Simulation eingeschaltet.

Ob an einer Verbindungsleitung das Signal "1" oder "0" ansteht, kénnen Sie anhand der farbigen
Darstellung erkennen. Verbindungslinien, die das Signal "1" flihren, sind standardmaRig rot.
Verbindungslinien, die das Signal "0" fihren, sind standardmafig blau.

Beispiel FBD-Editor:

Trendanzeige fur den Pl-Regler

Wenn lhr Schaltprogramm einen oder mehrere Reglerfunktionsbldcke enthalt, zeigt die Simulation eine
Trendanzeige des Analogausgangs an, um darzustellen, wie sich die AQ- und PV-Werte im Vergleich
zum Parameter SP im Verlauf der Zeit andern. Die Trendanzeige wird, solange die Simulation lauft,
standig mit der Haufigkeit des von lhnen konfigurierten Abtastzeitraums aktualisiert. Sie kdnnen die
einzelnen Anzeigen der AQ-, PV- und SPTrendgraphen nach Bedarf aktivieren oder deaktivieren.

PI-Trendansicht x|

BOns |
A0 P

130 7 -
127
124
121
118
115

11z T T T T T T T T T
L S SN ST LY. | S S S S S

g g g - - - L - e 1 4
Abtastzeitraum (Sekunden) Trendzeilen
I ] itl Zeitraum festlegen | v Pu ¥ sP v &g

Wenn |hr Schaltprogramm mehrere Reglerfunktionsblécke enthalt, hat die Trendanzeige fir die
einzelnen Regler jeweils ein separates Register.
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Symbolleiste "Werkzeug"
Die Symbolleiste "Werkzeug" - Uberblick

In der Symbolleiste "Werkzeug" sind Symbole fur die Programmerstellung und Programmbearbeitung
sowie fur den Programmtest integriert. Jedes dieser Werkzeuge stellt einen Bearbeitungsmodus dar,
bei dem Mausaktionen verschiedene Auswirkungen haben.

Die Bearbeitungswerkzeuge stehen nicht als Menibefehle zur Verfigung.

1= oder =| Katalog der Elemente eines Schaltprogramms 6ffnen bzw. schlieRen

[ Selektionswerkzeug
TA Textwerkzeug
Schere/Verbinder
5
t Verbinderwerkzeug
Konstanten und Verbindungsklemmen

El

“ Nur FBD-Editor:

Grundfunktionen
Sonderfunktionen
nE:u Simulation
@ Online-Test
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Katalog der Elemente eines Schaltprogramms

In diesem Katalog sind alle Elemente in hierarchischer Ordnung vorhanden, aus denen Sie ein
Schaltprogramm erstellen kénnen.

Mit den Symbolen Bl oder =l in der Symbolleiste "Werkzeug" kénnen Sie den Katalog 6ffnen bzw.
schliefben.

Die Bedienung des Katalogs ist weitgehend selbsterklarend.

F@ So wéhlen Sie schnell und komfortabel Blécke aus und platzieren sie in lhrem
@ Schaltprogramm

20



Bedienoberflache

Selektionswerkzeug

R

Mit dem Selektionswerkzeug kénnen Sie Blocke, Texte und Verbindungslinien auswahlen und
verschieben. Sie kdnnen Objekte einzeln durch linken Mausklick auswahlen. Mehrere Objekte wahlen
Sie mit [Strg]+Mausklick aus, oder Sie nutzen die Maus als "Lasso", um Objekte in einem Rechteck zu
erfassen und auszuwahlen.

Das Selektionswerkzeug kdnnen Sie aus jedem anderen gewahlten Werkzeug durch Driicken der
[ESC]-Taste oder durch Anklicken des Symbols in der Symbolleiste "Werkzeug" aktivieren.

Markieren von Objekten
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Textwerkzeug

[

A

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie freien Text und Kommentare auf der Programmieroberflache
platzieren oder dndern. Im Gegensatz zu einem freien oder blockunabhangigen Text kénnen Sie auch
Texte erstellen, die direkt einem Block zugeordnet sind und beim Verschieben oder Léschen

desselben ebenfalls verschoben oder geléscht werden. Dazu klicken Sie mit dem ausgewahlten
Textwerkzeug direkt auf den Block.

Pro Block gibt es genau einen angebundenen Text. Fir jedes Textfeld kbnnen Sie separat die
Schriftart, Grof3e und Farbe festlegen.

Die Breite des Textfelds entspricht der Lange der Iangsten Textzeile in dem Textfeld. Wenn Sie die
Grolde eines Textobjekts oder einer Beschriftung andern mdchten, fligen Sie Zeilenumbriiche in den
Text ein bzw. I6schen sie, um die erforderliche Breite und Héhe des Textfelds zu erreichen.

Dokumentation des Schaltprogramms
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Schere/Verbinder
-2

Hiermit kdnnen Sie Verbindungen zwischen den Blécken trennen und getrennte Verbindungen wieder
schlielRen. Zum Trennen muss die Verbindungslinie mit einem Mausklick ausgewahlt werden,
woraufhin die Linie getrennt wird. An Stelle der Verbindung wird an den Blécken ein Verweis auf den
anderen Block eingefligt. Der Verweis wird mit Seitennummer, Blocknummer und Ein-/Ausgang des
Partnerblocks beschriftet.

Verbindungen auftrennen
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Verbinderwerkzeug
T—l-

Dieses Werkzeug dient zum Verbinden von Bldcken. Hierfir bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen
Ein- oder Ausgang und betétigen die linke Maustaste. Lassen Sie nun die Maustaste gedrickt und
ziehen Sie dabei den Mauszeiger zu dem Anschluss, der mit dem ersten Anschluss verbunden
werden soll. Lassen Sie die Maustaste los, um die Verbindungslinie zwischen den beiden
AnschlUssen zu verankern. Wahrend die Verbindungslinie gezogen wird, wird sie auf dem Bildschirm
als gerade Linie zwischen dem ersten Anschluss und dem Mauszeiger dargestellt. Nach Verankerung
wird die Verbindungslinie aus waagerechten und senkrechten Linien zusammengesetzt, die Sie mit
dem Selektionswerkzeug bearbeiten kénnen.

Blocke verbinden

Meniileiste
Meniileisten - Uberblick

Unter den Befehlen der Mentileiste finden Sie unter anderem Funktionen zur Verwaltung und
Bearbeitung eines Schaltprogramms fiir IDEC SmartRelay und die kontextsensitive Hilfe.

e Menu Datei

¢ MenU Bearbeiten
e Menl Format

e Meni Ansicht

e Menu Extras

e Menl Fenster

e Menu Hilfe

Menu Datei
Menii Datei - Uberblick

Unter dem Menu Datei werden Befehle fir die Dateiverwaltung aufgefihrt. Das Laden, Speichern
oder Erstellen von Schaltprogrammen wird hier ebenso behandelt wie auch das Drucken und
Einstellen allgemeiner Dateieigenschaften.

e Neu

e Offnen

e Schlieflen

e Alle schlieRen

e Speichern

e Speichern unter

e Seite einrichten
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e Druckvorschau

e Drucken

o Eigenschaften

e Vergleichen

e Beenden

. Nur im LAD-Editor verfiigbar:
Konvertieren (LAD > FBD)
Nur im FBD-Editor verfugbar:
Konvertieren (FBD > LAD)
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Datei -> Neu

[ —* Datei Neu

Es wird ein neues Fenster mit einer leeren Programmieroberflache je nach Voreinstellung flr ein
Schaltprogramm in LAD oder FBD gedffnet. Je nach Voreinstellung erscheint ein Fenster mit
mehreren Registern, in dem Sie die Eigenschaften des zu erstellenden Schaltprogramms festlegen
koénnen. Unter Menu Datei -> Eigenschaften kann es aber auch spater aufgerufen werden, um dann
Eintragungen zu machen oder zu &ndern.

Programmteile, die vorher Uber Kopieren oder Ausschneiden in die programminterne Zwischenablage
gestellt wurden, sind in dieser noch enthalten und kénnen mit Einfiigen in das neue Schaltprogramm
eingefiigt werden.

Fir diesen MenUlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

Umschalten zwischen LAD und FBD

Unter Extras -> Optionen: Editor stellen Sie den Editor ein, der beim Neuanlegen eines
Schaltprogramms geoffnet wird.

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld entweder "FBD-Editor" oder "LAD-Editor" als Standardeditor aus.
Neue Schaltprogramme werden dann entsprechend lhrer Auswahl in LAD oder FBD erstellt.
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Datei -> Offnen

=~ L
—» Datei Offnen

Ein Dialogfeld wird gedffnet, in dem Sie ein bereits erstelltes Schaltprogramm auswahlen und laden
kénnen, um es auf der Programmieroberflache weiterzubearbeiten. Schaltprogramme von WindLGC
haben die Dateiendung *.Isc. Das geladene Schaltprogramm wird in einem neuen Fenster gedffnet.

Fir diesen Menubefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

Alternativen
Sie kdnnen ein Schaltprogramm auch wie folgt 6ffnen:

e Sie kdnnen in Windows auch per Drag&Drop ein WindLGC Schaltprogramm auf die
Programmieroberflache ziehen. Wenn Sie die Datei auf der Programmieroberflache "loslassen”,
offnet WindLGC das Schaltprogramm in einem neuen Fenster.

¢ Wenn Sie in lhrem Datei-Manager auf eine Datei mit der Endung *.Isc oder *.Ild doppelklicken,
wird WindLGC automatisch mit dieser Datei gedffnet.

Was passiert mit dem Inhalt der Zwischenablage?

Programmteile, die vorher Giber Kopieren oder Ausschneiden in die Zwischenablage gestellt wurden,
sind in dieser noch enthalten und kénnen durch Einfligen in das neue Schaltprogramm tGbernommen
werden.

Zuletzt geoffnete Dateien

Am Ende des MenUs Datei erhalten Sie eine Liste mit den zuletzt in WindLGC gedffneten Dateien.
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Datei -> SchliefRen

iy

= —» Datei SchlieRen

Mit dem Menubefehl SchlieBen kdnnen Sie das aktive Fenster schlielten. Wurde das bestehende
Schaltprogramm vorher nicht gespeichert, wird Gber ein Fenster gefragt, ob Sie das Schaltprogramm
speichern mdchten.

Fir diesen Mentibefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

Alternativ klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Register eines Schaltprogramms. Im
Kontextmenu wahlen Sie den Befehl SchlieBen.
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Datei -> Alle schlieRen

Mit dem Menubefehl Alle schlieBen kdnnen Sie alle offenen Fenster schliefen. Wenn Sie ein oder
mehrere der gedffneten Schaltprogramme nicht bereits vorher gespeichert haben, werden Sie Uber ein
Dialogfeld abgefragt, welches der gedffneten Schaltprogramme gespeichert werden soll. Gespeichert
werden alle Programme, die mit einem Hakchen markiert worden sind.

2 Alle schlieBen %]

Auzgewahle Dokumente werden gespeichert, wenn Sie die Schaltflache Schlieben mit Speichem diiicken

W njl.nlu Lueftungzanlage.lzc
v 'T.':u [nidustrietor. lec
W 'T.':u Lichtbaender lex

[ Alle Dakumente 2um Speichem auswahlen

Schiliefen mit Speichern Schiiefen ohhe Speichern Abbrechen | Hilfe |
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Datei -> Speichern

=l —=* Datei Speichern

Bei einem neu erstellten Schaltprogramm wird ein Fenster geéffnet, in dem Sie den Pfad und
Dateinamen zur Speicherung Ihres Schaltprogramms festlegen kdnnen. Genauere Erlauterungen
dazu erhalten Sie unter Datei -> Speichern unter.

Bei bereits vorhandenen Programmen wird eine Schnellspeicherung ausgel6st. Die alte Version des
Schaltprogramms wird dabei von der Uberarbeiteten Version Gberschrieben, also mit gleichem Namen
in den gleichen Pfad wie die Quelldatei geschrieben.

Fir diesen MenUlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

Alternativ klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Register eines Schaltprogramms. Im
Kontextmeni wahlen Sie den Befehl Speichern.
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Datei -> Speichern unter

Es wird ein Dialogfeld zur Speicherung des aktuellen Schaltprogramms aufgerufen, in dem Sie den
Pfad und den Dateinamen angeben muissen. So lassen sich gednderte Programme unter einem
anderen Namen oder in einem anderen Pfad speichern, um bei Bedarf auch auf altere Versionen des
Schaltprogramms zugreifen zu kénnen.

Folgende Dateitypen kénnen Sie speichern:
e WindLGC-Datei FBD (*.Isc)

e  WindLGC-Datei LAD (*.lid)

e Portable Document Format (*.pdf)

e JPG-Datei (*.jpg)

e Bitmap-Datei (*.bmp)

Standardmafig wird die Dateiendung *.Isc fir WindLGC FBD-Programme bzw. *.lld fir WindLGC
LAD-Programme angegeben.

Sie kénnen lhr Schaltprogramm zu Dokumentations- oder Prasentationszwecken auch in den
Grafikformaten *.jpg und *.bmp oder als AcrobatReader-Dokument im *.pdf-Format speichern.
Beachten Sie aber bitte, dass diese Dateien keinerlei Logik enthalten und daher in WindLGC nicht
wieder gedffnet werden kdnnen.

Eine Besonderheit bietet das AcrobatReader-Format. Wenn Sie lhre Schaltung im *.pdf-Format
speichern, erhalten Sie ein AcrobatReader-Dokument, das absolut identisch mit einem Ausdruck lhres
Schaltprogramms ist. Dieses Dokument k6nnen Sie benutzen, um es z.B. an jemanden zu schicken,
der kein WindLGC hat. Ihr Projekt kann dann im AcrobatReader betrachtet und aus diesem heraus
ausgedruckt werden.

Alternativ klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Register eines Schaltprogramms. Im
Kontextmeni wahlen Sie den Befehl Speichern unter.
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Datei -> Seite einrichten

Mit diesem Befehl wird ein Dialogfeld gedffnet, in dem die Seiteneinstellungen fur die
Schaltprogrammerstellung festgelegt werden kdnnen. Sie kdnnen hier angeben, welches Papierformat
Sie verwenden mochten, ob Sie das Papier im Hochformat oder im Querformat bedrucken méchten
und wie die Seitenrander eingerichtet werden sollen.

WindLGC bietet einen mehrseitigen Druck an, wobei die Unterteilung der Seiten auf dem Bildschirm
angedeutet wird. Die Druckflache ist einstellbar.

Auf wie vielen Seiten Sie |Ihr Schaltprogramm erstellen méchten, kénnen Sie im Menu Datei ->
Eigenschaften einstellen.

Die hier vorgenommenen Einstellungen haben keine Auswirkungen auf die Druckereinstellungen.
Diese mlssen im Menu unter Datei -> Drucken vorgenommen werden. Im Menu unter Extras ->
Optionen -> Drucken kdnnen Sie schlie3lich noch den Umfang lhrer Ausdrucke festlegen.
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Datei -> Druckvorschau

In der Druckvorschau kdénnen Sie sich einen Eindruck dartber verschaffen, wie Ihr ausgedruckter
Schaltplan aussehen wird. Uber die entsprechenden Symbole kénnen Sie bei mehreren Seiten vor-
und zurtickblattern, das Bild mit Zoom naher heranholen oder direkt den Ausdruck starten.
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Datei -> Drucken
=

—» Datei Drucken

Mit diesem Befehl rufen Sie ein Dialogfeld auf, in dem Sie den Umfang der zu druckenden
Informationen festlegen. Dieses Dialogfeld kénnen Sie auch tber den Menlibefehl Extras -> Optionen
-> Drucken aufrufen.

[ Drucken x|

v Kommentar

[+ Schaltplan
[+ anschlussnarnen

¥ Parameter

[+ Parameterliste
+ flle Parameter
{~ Parameter selektierter Blocke

{~ Parameter der Clock-Blicke

[w Liste der Anschlussnarmen

[+ Leere Seiten unkerdricker:

oo |5|J | %
(04 I abbrechen | HilFe |

Sie kénnen angeben, ob der Kommentar, den Sie unter Datei -> Eigenschaften Kommentar
eingegeben haben, ausgedruckt werden soll.

Sie kdnnen aulRerdem festlegen, ob Anschlussnamen und Parameter gedruckt oder weggelassen
werden.

Wenn Sie eine Parameterliste wiinschen, kdnnen Sie angeben, ob die Parameter aller Blocke, aller
ausgewahlten Blocke oder nur der Zeit-Sonderfunktionen gedruckt werden sollen.

Und schlieBlich haben Sie die Moglichkeit, sich eine Anschlussnamenliste ausdrucken zu lassen.

Mit Leere Seiten unterdriicken stellen Sie ein, dass Seiten, die keinerlei grafische Objekte enthalten,
nicht ausgedruckt werden.

Far die nicht ausgedruckten leeren Seiten entstehen in der Seitennummerierung der ausgedruckten
Seiten Lucken.

Das Druckauswahlfenster gibt Optionen zur Druckerauswahl und zu Druckeigenschaften frei.
Weitergehende Druckereinstellungen kénnen Sie in der Systemsteuerung lhres Rechners vornehmen.

Eine weitere Mdglichkeit, Ausdrucke zu erstellen, ist Giber das AcrobatReader-Format .pdf gegeben.
Sie kénnen lhr Schaltprogramm als AcrobatReader-Dokument speichern und es dann an jemanden
weitergeben, der kein WindLGC hat. Mit Hilfe des AcrobatReader kann lhr Schaltprogramm betrachtet
und ausgedruckt werden.

Fir diesen Mentbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

Unter Datei -> Seite einrichten stellen Sie die Seiteneigenschaften ein.

34



Datei -> Eigenschaften

Im Eigenschaftsdialog finden sich Register fir:

Allgemein
Kommentar
Statistik
Seitenaufteilung

Parameter

Bedienoberflache
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Datei -> Eigenschaften: Allgemein

Im Register Allgemein kdnnen Sie Daten zum aktuellen Schaltprogramm eintragen. Dabei handelt es
sich um Eingabefelder fur projektbezogene und firmeninterne Daten. Mit Hilfe dieses Dialogfelds
kdénnen Sie auch sehr schnell und einfach eine Versionierung lhrer Schaltprogramme durchfiihren.

In der Eintragszeile fir die Firma kdnnen Sie auch Ihr Firmenlogo als *.bmp oder *.jpg laden. Dadurch
kénnen Sie lhre erstellten Programmunterlagen individuell gestalten.

Wenn Sie das Optionskastchen Bei neuer Datei anzeigen aktivieren, wird jedes Mal, wenn Sie ein
neues Schaltprogramm anlegen, eine Maske angezeigt, in der Sie die 0.g. Angaben eintragen kénnen.

F@ So kennzeichnen Sie Schaltprogramme mit einem Versionsstand
@
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Datei -> Eigenschaften: Kommentar

Im Register Kommentar kdnnen Programmbeschreibungen oder Notizen zum Schaltprogramm
hinterlegt werden. Wenn Sie Ihr Schaltprogramm Uber den Menubefehl Datei -> Drucken drucken,
kénnen Sie angeben, dass dieser Kommentar auf einer eigenen Seite gedruckt werden soll.
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Datei -> Eigenschaften: Statistik

Im Register Statistik wird angezeigt, wann das Schaltprogramm erstellt wurde und wann und von
wem die letzte Anderung erfolgte.
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Datei -> Eigenschaften: Seitenaufteilung

(3

Im Register Seitenaufteilung konnen Sie angeben, wie und auf wie vielen Seiten Sie Ihr
Schaltprogramm drucken méchten. Die Seitenanzahl und -anordnung wird Ihnen in diesem Register in
einer Vorschau angezeigt. Haben Sie zur Programmerstellung mehr als eine Seite ausgewahlt,
werden lhnen die Seitenbegrenzungen auf der Programmieroberflache durch weifde Linien angezeigt.
Ihr Schaltprogramm wird spater so gedruckt, wie Sie es auf den Seiten verteilt haben. Beachten Sie
dabei bitte, dass Verbindungen, die Uber eine Seitengrenze hinweg gehen, beim Ausdruck einfach
abgeschnitten werden. Um Querverweise zu erhalten, empfiehlt es sich, seitentbergreifende
Verbindungen mit dem Werkzeug Schere/Verbinder zu trennen. Papiergré3e, Ausrichtung und Rander
kénnen Sie mit dem Mentibefehl Datei -> Seite einrichten festlegen.

—» Datei Seitenaufteilung

Fir diesen Meniibefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".
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Datei -> Eigenschaften: Parameter

Alle Angaben im Register Parameter werden beim Ubertragen des Schaltprogramms auf die IDEC
SmartRelay ebenfalls Ubertragen und auf der IDEC SmartRelay gespeichert.

Im Feld Programmname kann fur das Schaltprogramm ein Programmname mit bis zu 16 Zeichen
eingegeben werden, unter dem das Schaltprogramm nach dem Ubertragen auf die IDEC SmartRelay
im IDEC SmartRelay Display angezeigt wird.

Sie kdnnen ein Passwort fUr Ihr Schaltprogramm vergeben oder ein bereits vergebenes Passwort
andern oder lI6schen. Um ein neues Passwort zu vergeben, missen Sie das Passwort in den beiden
Eingabefeldern Neues Passwort eintragen und anschlieBend mit OK bestatigen. Das Passwort kann
maximal 10 Zeichen lang sein. Um ein Passwort zu andern, missen Sie das bisherige Passwort in
das Eingabefeld Altes Passwort und das neue Passwort in die beiden Felder Neues Passwort
eintragen und anschlieRend mit OK bestatigen. Sie kénnen lhr vergebenes Passwort jederzeit wieder
Idschen. Dazu tragen Sie das bisherige Passwort im Feld Altes Passwort ein, lassen die beiden
Felder Neues Passwort einfach leer und bestatigen anschlieRend mit OK.

Das Passwort schitzt Ihr Schaltprogramm auf der IDEC SmartRelay . Sie kdnnen Schaltprogramme
jederzeit wieder in WindLGC 6ffnen und bearbeiten, ganz gleich, ob das Programm durch ein
Passwort geschiitzt ist oder nicht. Um ein passwortgeschiitztes Schaltprogramm auf der IDEC
SmartRelay zu betrachten oder zu dndern oder um das Schaltprogramm von der IDEC SmartRelay in
den Rechner zu laden, ist das Passwort notig.

Mit Displayinhalt auf der IDEC SmartRelay nach Netz-Ein stellen Sie ein, was auf dem Display der
IDEC SmartRelay angezeigt wird, wenn Sie die IDEC SmartRelay einschalten. Sie haben folgende
Méglichkeiten:

e Datum und Uhrzeit anzeigen

e Eingange und Ausgange anzeigen

Mit Verhalten der Analogausgange im Zustand STOP stellen Sie ein, was die Analogausgange der
IDEC SmartRelay ausgeben, wenn die IDEC SmartRelay in STOP gesetzt wird. Sie haben folgende
Madoglichkeiten:

e AQ1 und AQ2 behalten ihren letzten Wert
¢ AQ1 und AQ2 werden auf von Ihnen definierte Werte gesetzt

Mit Wertebereich fiir Analogausgange setzen kdnnen Sie den Bereich fur Analogausgange
einrichten. Sie haben folgende Méglichkeiten:

e 0-20mA/0-10V
e 4-20mA

Mit Position AlI3 und Al4 setzen kénnen Sie die optionalen Eingange Al3 und Al4 an der IDEC
SmartRelay FL1E, die vier Analogeingange haben kann, aktivieren. Bei der IDEC SmartRelay FL1E,
die vier Analogeingange unterstutzt, kénnen Sie auswahlen, wie viele Sie nutzen méchten. Sie haben
folgende Mdoglichkeiten:

e 2 Al: Nur Al1 und Al2, die den Eingangsklemmen 17 und 18 entsprechen, stehen zur Verwendung
im Schaltprogramm zur Verfugung.

e 4 Al: Al1 und Al2, die den Eingangsklemmen |7 und I8 entsprechen, stehen zur Verwendung im
Schaltprogramm zur Verfigung. Zusatzlich sind Al3 und Al4, die den Eingangsklemmen [1 und 12
entsprechen, zur Verwendung verfiigbar.
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Welche Register und Felder im Dialogfeld "Eigenschaften” verfligbar sind, richtet
sich nach dem IDEC SmartRelay Modul, das Sie mit dem Menibefehl Extras ->
Gerateauswahl auswahlen.

FL1A
FL1D
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Datei -> Schaltprogramme vergleichen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie zwei Schaltprogramme miteinander vergleichen.

Unterschiede bei der grafischen Anordnung der Blécke und bei den Kommentaren kann WindLGC
nicht erkennen.

Voraussetzung

e Die Schaltprogramme muissen in WindLGC geéffnet sein. Alternativ kdnnen Sie auch ein in
WindLGC gedffnetes Programm mit einem Programm auf dem IDEC SmartRelay Gerat
vergleichen.

e Sie kénnen nur Schaltprogramme gleichen Typs miteinander vergleichen, z.B. *.Isc mit *.Isc.

s 5, D102.15c @ =% oo isc = 1:

D:'l.IZIE_.Is-:
@2 | @ [vra

Vergleichen

Vorgehen:
Schritt | Legende Aktion
1 fl Wahlen Sie das erste Schaltprogramm aus.
@ Darstellung des ersten Schaltprogramms
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2 .i}f‘. Wahlen Sie das zweite Schaltprogramm aus, das Sie mit dem ersten

— Schaltprogramm vergleichen mdchten.

5:} Darstellung des zweiten Schaltprogramms

;.r;h Mit den beiden Pfeil-Symbolen kénnen Sie den Anzeigebereich eines

B Schaltprogramms zu Lasten des anderen Schaltprogramms vergré3ern.
3 f_J, Klicken Sie auf die Schaltflache Start.
4 ’Tﬂ Wenn sich die beiden Schaltprogramme unterscheiden, finden Sie in der

Tabelle die Unterschiede bezuglich:
e Anzahl der Blocke

e Parameter der Blécke

e Zusatzliche/fehlende Blocke

e Anschlisse

e Unterschiedliche Hardware

Andern

Ihnen stehen alle Méglichkeiten zur Verfligung, um beide Schaltprogramme getrennt voneinander zu
bearbeiten.

Unterschiedliche Hardware

Wenn Sie in den zu vergleichenden Schaltprogrammen unterschiedliche IDEC SmartRelay Gerate
eingestellt haben, kann es zu einer erheblichen Anzahl von Meldungen kommen.

Stellen Sie in diesem Fall jeweils ein identisches IDEC SmartRelay Geréat ein.

Hinweis

Wenn Sie Schaltprogramme mit internen Merkern miteinander vergleichen, meldet WindLGC unter
Umstanden mehr Unterschiede als tatsachlich vorhanden.

F? So andern Sie schnell die Darstellungsgrof3e lhres Schaltprogramms
@ So greifen Sie kontextsensitiv auf Funktionen zu
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Datei -> Konvertieren (LAD > FBD)

Mit dieser Funktion konvertieren Sie Ihren Schaltplan von LAD nach FBD.

Bei der Konvertierung von LAD nach FBD gelten folgende Regeln:

¢ Eine Reihenschaltung von Kontakten wird in einen AND-Block konvertiert.
e Eine Parallelschaltung von Kontakten wird in einen OR-Block konvertiert.

o Freie Kommentare werden nicht Gbernommen, da ihre Position im Schaltplan nicht anhand von
Blocken festgelegt werden kann.

e Kreuzverbindungen, d.h.Verbindungen, bei denen ein Blockausgang mit mehreren
Blockeingadngen und gleichzeitig mindestens einer dieser Blockeingdnge mit mehreren
Blockausgangen verbunden ist, werden in einen OR-Block umgewandelt.(]

Als Eingange fur den OR-Block werden alle an der Kreuzverbindung beteiligten Blockausgange
verwendet.[]

Der Blockausgang des OR-Blocks wird mit allen an der Kreuzverbindung beteiligten
Blockeingangen verbunden.

e Interne Merker werden aufgel6st und die Strompfade zusammengefihrt.

Ubersicht: Datei -> Konvertieren (FBD > LAD)
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Datei -> Konvertieren (FBD > LAD)

Mit dieser Funktion konvertieren Sie Ihren Schaltplan von FBD nach LAD.

Bei der Konvertierung von FBD nach LAD gelten folgende Regeln:

Ein AND-Block wird in eine Reihenschaltung von Kontakten konvertiert.
Ein OR-Block wird in eine Parallelschaltung von Kontakten konvertiert.

Kommentare von Grundfunktionen werden nicht nach LAD Gbernommen, da eine Grundfunktion in
mehrere Kontakte umgewandelt wird. Der Kommentar ist damit nicht eindeutig zuzuordnen.

Kommentare von Eingdngen werden in LAD allen Kontakten dieses Eingangs zugewiesen.

Freie Kommentare werden nicht idbernommen, da ihre Position im Schaltplan nicht anhand von
Blocken festgelegt werden kann.

XOR-Blécke mussen Sie in entsprechende KOP-Konstrukte aus Kontakten und negativen
Kontakten umwandeln.

Hinweis

Beim Konvertieren erhoht sich unter Umstanden die Gesamtanzahl der Blocke in Threm
Schaltprogramm. Damit kann unter Umstanden die fir Ihre IDEC SmartRelay zulassige Anzahl von
Blocken uberschritten werden.

Das Konvertieren von FBD nach LAD ist somit nicht immer moglich.

Abhilfe:Wahlen Sie unter Extras > Gerateauswahl die Geratelinie FL1E aus. Starten Sie das
Konvertieren nach LAD. Anschlief3end sehen Sie unter Extras > IDEC SmartRelay bestimmen, fiir
welche Geratelinie das Schaltprogramm passt.

Ubersicht: Datei -> Konvertieren (LAD > FBD)
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Datei -> Einstellungen fur Meldetext

Mit diesem Befehl richten Sie Meldetexteinstellungen ein, die fur alle Meldetexte gelten. Die globalen
Meldetexteinstellungen sind wie folgt definiert:

Neue Funktion verwenden: WindLGC V6 bietet viele neue Funktionen fiir Meldetexte. Aktivieren
Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie diese neuen Funktionen nutzen méchten. Wenn Sie
Meldetexte mit der Funktionalitat vor V6 nutzen mdchten, aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen
nicht. Beachten Sie, dass Sie nur unter Verlust lhrer Meldetextdaten zur Vorgangerfunktionalitat
zurlickkehren kénnen, nachdem Sie einmal die neuen Funktionen gewahlt haben.

Zeichensatz 1: Dies ist der primére Zeichensatz fir Meldetexte. Meldetexte kdnnen aus Zeichen

des Zeichensatzes 1 oder aus Zeichen des Zeichensatzes 2 bestehen. Jeder Zeichensatz kann
als Standard zum Konfigurieren von Meldetexten verwendet werden.

e Zeichensatz 2: Dies ist der sekundare Zeichensatz fiir Meldetexte. Meldetexte kdnnen aus
Zeichen des Zeichensatzes 1 oder aus Zeichen des Zeichensatzes 2 bestehen. Jeder
Zeichensatz kann als Standard zum Konfigurieren von Meldetexten verwendet werden.

e Zeit fir Analogeingabefilter: Diese Zeit gibt die Haufigkeit an, mit der IDEC SmartRelay die
Analogwerte in einem Meldetext aktualisiert. Der Wert wird in Millisekunden angegeben.

o Tickerzeit: Bei Meldungen, die Uber die Anzeige laufen (Ticker), legt die Tickerzeit fest, wie
langsam oder schnell der Text auf dem IDEC SmartRelay Display bzw. auf dem Text Display
ablauft. Der Wert wird in Millisekunden angegeben, und Sie kénnen mit der nebenstehenden
Schaltflache eine Bildlaufleiste aufrufen, um die Tickerzeit einzustellen.

Unterstltzte Zeichensatze

WindLGC, das IDEC SmartRelay Display und das Text Display unterstiitzen die folgenden

Zeichensatze:

Zeichensatz in IDEC Gemeinsamer

SmartRelay Name
ISO-8859-1 Latein-1
ISO-8859-5 Kyrillisch
ISO-8859-9 Latein-5
ISO-8859-16 Latein-10
GB-2312 / GBK Chinesisch
SJIS Shift-JIS

Unterstltzte Sprachen

Englisch

Deutsch

Italienisch

Spanisch (teilweise)
Niederlandisch (teilweise)

Kyrillisch
Tarkisch
Franzésisch
Chinesisch

Japanisch

Einzelheiten zu diesen Einstellungen finden Sie in der Funktionsbeschreibung des Meldetexts.
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Bedienoberflache

Datei -> Beenden

WindLGC wird beendet.

Wenn Sie ein Schaltprogramm zwar bearbeitet aber noch nicht gespeichert haben, 6ffnet sich beim
Beenden ein Fenster.

In diesem Fenster kdnnen Sie angeben, welche Schaltprogramme gespeichert werden sollen.
Alternativ kdnnen Sie WindLGC beenden, ohne Schaltprogramme zu speichern. Klicken Sie dazu auf
die Schaltflache SchlieBen ohne Speichern.

F@ So beenden Sie WindLGC schnell, ohne zu speichern
@

Menu Bearbeiten
Menii Bearbeiten - Uberblick

Unter dem Menu Bearbeiten finden Sie Befehle zur Bearbeitung lhres Schaltprogramms. Die
grundlegenden Befehle zur Erstellung und Bearbeitung eines Schaltprogramms finden Sie als
Symbole in der Symbolleiste "Werkzeug".

e Riuckgéangig

e Wiederherstellen

e Ldschen

e Ausschneiden

o Kopieren

e Einfigen

e Alles markieren

e Gehe zu Block

e Markierte in den Vordergrund
e Markierte in den Hintergrund
¢ Anschlussnamen

e Blockeigenschaften

e Blockeigenschaften (alle Blocke)

e Verbindungen auftrennen
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Bearbeiten -> Rilickgangig

L Bearbeiten Riickgangig

Auf der Programmieroberflache durchgeflihrte Aktionen kénnen rickgangig gemacht werden. Es wird
immer die zuletzt ausgefiihrte Aktion riickgangig gemacht. Wenn sich Ihr Mauszeiger tiber dem Befehl
"Rickgangig" befindet, wird als Tooltipp angezeigt, welche Aktion bei Klick auf den Menlbefehl
rickgangig gemacht wird. Derzeit kdnnen ca. 30 Aktionen riickgangig gemacht werden.

Fir diesen Menlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".
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Bedienoberflache

Bearbeiten -> Wiederherstellen

e Bearbeiten Wiederherstellen

Riickgangig gemachte Aktionen kdnnen Sie wiederherstellen. Dabei wird die zuletzt riickgangig
gemachte Aktion auch zuerst wiederhergestellt. Die bei Klick auf den Menlbefehl
wiederherzustellende Aktion wird als Tooltipp angezeigt.

Fir diesen MenUlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".
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Bearbeiten -> Loschen

x

—» Bearbeiten Loschen

Markierte Objekte werden entfernt, ohne in die Zwischenablage kopiert zu werden. Geldschte Objekte
kénnen Sie nur Uber die Funktion Riickgdangig wiederherstellen.
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Bearbeiten -> Ausschneiden

b —» Bearbeiten Ausschneiden

Ein oder mehrere markierte Objekte, also Blocke/Texte/Verbindungslinien, werden von der
Programmieroberflache geldscht, jedoch in der internen Zwischenablage hinterlegt.

Fur diesen MenUbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

51



WindLGC V6.0

Bearbeiten -> Kopieren

=
—* Bearbeiten Kopieren

Ein oder mehrere markierte Objekte, also Blécke/Texte/Verbindungslinien, werden in die interne
Zwischenablage kopiert.

Fur diesen MenUbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".
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Bearbeiten -> Einfligen

In der internen Zwischenablage befindliche Objekte werden auf der Programmieroberflache eingefigt.
Die Einflgeposition ist entweder eine Position unterhalb des vorher markierten Objekts oder eine
Position, die vorher durch einen Mausklick festgelegt wurde.

Fir diesen Menubefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

2 —=* Bearbeiten Einfligen

Der Inhalt der Zwischenablage kann nur dann eingefliigt werden, wenn noch geniigend freie
Ressourcen verfugbar sind. Blocke belegen eine bestimmte Anzahl von Ressourcen, abhangig von
der Art des Blocks. Stehen fiir das Einfligen des Inhalts nicht mehr genug Ressourcen zur Verfiigung,
wird eine Meldung ausgegeben.

Verbindungslinien mit offenen Enden kénnen nicht eingefligt werden. Verbindungslinien kénnen nur
eingefiigt werden, wenn Sie zwei Blocke verbinden. Die Blocke werden dann mit der Verbindungslinie
in der Zwischenablage hinterlegt.
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Bearbeiten -> Alles markieren

Alle Objekte auf der Programmieroberfldche werden markiert, also Blécke, Verbindungslinien und
Texte.
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Bearbeiten -> Gehe zu Block

Sie kénnen sich mit diesem Befehl eine Liste aller benutzten Bldcke anzeigen lassen. Die Liste enthalt
die Blocknummer, den Blocknamen und die Art des Blocks. In der Zeile Blocknummer kénnen Sie die
Kurzbezeichnung des Blocks eingeben (z.B. I1, 12, BO4 usw.). Haben Sie den angegebenen Block in
Ihrem Schaltprogramm verwendet, wird lhnen dieser von WindLGC in der Liste und im
Schaltprogramm angezeigt und markiert.

Sie kdnnen auch einen Block direkt in der Liste auswahlen, um ihn in der Programmieroberflache zu
markieren.
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Bearbeiten -> Markierte in den Vordergrund

Befinden sich mehrere Objekte Ubereinander, kann ein markiertes Objekt gezielt in den Vordergrund
geholt werden.
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Bearbeiten -> Markierte in den Hintergrund

Befinden sich mehrere Objekte Ubereinander, kann ein markiertes Objekt gezielt in den Hintergrund
gelegt werden.
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Bearbeiten -> Anschlussnamen

Uber diesen Menibefehl kénnen Sie Bezeichnungen fiir Eingange und Ausgange
(Anschlussbezeichnungen) eingeben. Uber das Menii Extras -> Optionen -> Bildschirm kénnen Sie
auswahlen, ob die Anschlussnamen auf der Programmieroberflache dargestellt werden sollen. Uber
den Menubefehl Extras -> Optionen -> Drucken wird nochmals ein Dialogfeld gedffnet, in dem Sie
angeben kdnnen, ob die Anschlussnamen im Schaltprogramm sowie eine Anschlussnamenliste
gedruckt werden soll.
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Bearbeiten -> Blockeigenschaften

Dieser Befehl zeigt die Blockeigenschaften des Blocks an, der in der Programmieroberflache markiert
ist.

B02 Ausschaltverzogerung |

Parameter | Kummentarl

Ausschaltverzdgerung
|7| SE:I Ui’ ISekunden "l
[ Schut aktiv

(]34 | Ahbrechen Hilfe

Das Blockeigenschaftsfenster besteht aus mehreren Registern. Jeder Block hat ein
Kommentarregister, in dem Sie beispielsweise Bemerkungen zu dem markierten Block eingeben
kénnen. Bei einigen Blécken gibt es noch ein Register fur Parameter, in dem die spezifischen
Parameter des Blocks beschrieben werden kénnen. Die Eingange besitzen ein Register fiir die
Simulation, in dem die Simulationsparameter des Eingangs eingestellt werden kénnen.

Die Blockeigenschaften kénnen Sie auch durch einen rechten Mausklick auf den gewiinschten Block
und Auswahl des Mentbefehls "Blockeigenschaften" im Kontextmenu aufrufen.
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Bearbeiten -> Blockeigenschaften (alle Blocke)

Dieser Befehl 6ffnet ein Fenster mit zwei Bereichen. In der linken Halfte des Fensters finden Sie alle in
Ihrem Schaltprogramm verwendeten Blécke. Wenn Sie einen der Bldcke anklicken, werden in der
rechten Fensterseite die zugehdrigen Blockparameter angezeigt. Sie kdnnen diese Parameter nun
andern und die geadnderten Parameter mit der Schaltfliche Ubernehmen wirksam setzen.

Wenn Sie Blockparameter geandert, aber nicht Gbernommen haben und zu einem anderen Block
wechseln, wird der geadnderte Block in der Auswabhlliste in blauer Schrift dargestellt. Mit der
Schaltflache Abbrechen werden alle noch nicht ibernommenen Anderungen verworfen. Mit der
Schaltflache OK werden alle Anderungen tibernommen und das Dialogfeld geschlossen.

Wenn Sie das Optionsfeld "Block in Zeichnung selektieren" auswahlen, wird jeder Block, den Sie im
Fenster selektieren auch im Schaltplan selektiert.

Sonderfunktionen
Grundfunktionen

Konstanten und Verbindungsklemmen
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Bearbeiten -> Verbindungen auftrennen

Neben dem manuellen Trennen von Verbindungen mit dem Werkzeug Schere/Verbinder, kénnen Sie
Verbindungen auch automatisch trennen lassen.

&' Yerbindungen auftrennen EI

[ Werbindungen bei Import{Upload trenner

[+ Linien auftrennen, die durch Blécke verlaufen

[vw Linien auftrennen, die l&nger sind als I 300 gll Punkt

—Worschau

I, I abbrechen | HilFe |

Sie kénnen in diesem Dialogfeld angeben, welche Verbindungen getrennt werden sollen:

e Verbindungen, die Uber einen Block verlaufen oder/und
e Verbindungen, die eine einstellbare Lange Uberschreiten.

Wenn Sie diese Einstellungen mit OK bestatigen, trennt WindLGC die Verbindungen entsprechend.

Wenn Sie das Kontrollkédstchen Verbindungen beim Import/Upload auftrennen aktivieren, gelten
die oben genannten Einstellungen auch fir die folgenden Falle:

¢ Wenn Sie ein Schaltprogramm von der IDEC SmartRelay in WindLGC hochladen (libertragen)

e Wenn Sie ein mit WindLGC Standard oder WindLGC erstelltes Schaltprogramm importieren
(6ffnen)

Menu Format
Menii Format - Uberblick

In diesem Menu werden Formatierungsmoglichkeiten fiir Texte und Funktionsgruppen angeboten.
Dabei lassen sich sowohl Schriftart, Schriftgrofte und Schriftschnitt, als auch die Ausrichtung
markierter Objekte bestimmen.

e  Schriftarten
e Ausrichten

e  Gitter einrichten
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e Am Gitter ausrichten
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Format -> Schrift

Schriftart, Schriftschnitt, Gré3e und Farbe von Text kdnnen hier festgelegt werden. Um bereits
geschriebenen Text zu andern, missen Sie den zu dndernden Text markieren. Dann kdnnen die
neuen Schriftattribute eingestellt und mit "OK" zugewiesen werden.

Sollen standardmaflig andere Einstellungen verwendet werden, kann die gewunschte Einstellung als
Defaulteinstellung zugewiesen werden. Neue Texte werden dann in den neuen Einstellungen
dargestellt. Um zu den Standardeinstellungen zurickzukehren, klicken Sie auf die Schaltflache
Standard.
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Format -> Ausrichten

Mit der Ausrichtung kdnnen Texte und Blocke nach verschiedenen Gesichtspunkten ausgerichtet
werden:

Vertikal
Horizontal

Automatisch
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Format -> Ausrichten -> Vertikal ausrichten

=l —* Format Vertikal ausrichten

Markierte Objekte werden vertikal ausgerichtet. Die Objekte werden an dem markierten Objekt mit der
héchsten Blocknummer bzw. an dem markierten Objekt, welches zuletzt in das Schaltprogramm
eingefigt wurde, ausgerichtet.

Fir diesen MenUlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".
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Format -> Ausrichten -> Horizontal ausrichten

&l —* Format Horizontal ausrichten

Markierte Objekte werden horizontal ausgerichtet. Die Objekte werden an dem markierten Objekt mit
der hochsten Blocknummer bzw. an dem markierten Objekt, welches zuletzt in das Schaltprogramm

eingefigt wurde, ausgerichtet.
Fir diesen MenUlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".
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Format -> Ausrichten -> Automatisch ausrichten

ﬂ: —» Format Automatisch ausrichten

Markierte Objekte werden automatisch vertikal und horizontal ausgerichtet. Dabei werden leicht
versetzt untereinander bzw. nebeneinander liegende Bldcke auf eine gemeinsame Linie ausgerichtet.
Als Bezug beim vertikalen Ausrichten gilt der jeweils oberste Block einer Spalte. Als Bezug beim
horizontalen Ausrichten gilt der jeweils am weitesten links liegende Block einer Zeile.

Bezugshldcke fir
S virtikales Austichten

L

& \ S

e |

|
|

Bezugshidcke fir

horizontales Ausrichten
é_,_:-
|

Spalte _IT I/
Qo
1

Spalte
Spalel 71

Fir diesen Menubefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".
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Format -> Gitter einrichten

Hiermit steht lhnen ein Hilfsmittel zur Verfigung, um die einzelnen Objekte Ihres Schaltprogramms
Ubersichtlich auf der Programmieroberflache anzuordnen. Das Gitter ist standardmafig eingeschaltet.

Den Abstand der einzelnen Gitterpunkte zueinander kdnnen Sie in Schritten zu je 5 Punkten einstellen.

Wenn Sie die Funktion "Block am Gitter ausrichten" eingeschaltet haben, richtet WindLGC die Objekte
an den einzelnen Gitterpunkten aus. Einen horizontalen oder vertikalen Versatz von zwei Objekten
kénnen Sie so vermeiden. Mdchten Sie lhre Objekte auf der Programmieroberflache feinjustieren,
mussen Sie die Funktion "Am Gitter ausrichten" ausschalten.

Wenn Sie die Funktion "Verbindung am Gitter ausrichten" eingeschaltet haben, richtet WindLGC die
Verbindungslinien zwischen Objekte an den einzelnen Gitterpunkten aus. Wenn die Verbindungslinien
nicht an den Gitterlinien der Programmieroberflache ausgerichtet werden sollen, missen Sie die
Funktion "Verbindung am Gitter ausrichten" deaktivieren.

Uber das Optionsfeld "Sichtbarkeit" kdnnen Sie das Gitter ausblenden.

Mit dem Kontrollkdstchen "Als Standard" speichern Sie lhre Einstellungen als Standard fiir die
Schaltprogramme in WindLGC.
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Format -> Am Gitter ausrichten

Wenn Sie Anderungen am Gitterabstand vorgenommen oder Objekte bei ausgeschaltetem Gitter
eingeflgt haben, kdnnen Objekte zueinander versetzt auf den Gitterpunkten einrasten. Um diesen
Versatz zu beseitigen, kdnne Sie die Objekte markieren und mit diesem Befehl neu ausrichten.

Menu Ansicht
Menii Ansicht - Uberblick

In den Ansichtseinstellungen kénnen Sie die Darstellungsgréfie lhrer Schaltung einstellen und
verschiedene Anzeigefenster ein- und ausschalten.

e Zoom

e VergroRern

e Verkleinern

e Funktionsleisten

e Markieren von Linien
o Infofenster

e Statusleiste

e Tooltips
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Ansicht -> Zoom

WindLGC bietet verschiedene Moglichkeiten an, die Darstellung des Schaltprogramms zu vergrof3ern
und zu verkleinern. Bei Auswahl von Zoom wird ein Dialogfeld gedffnet, in welchem der
VergroéRerungsfaktor entweder nach festen Werten ausgewahlt oder in dem entsprechenden Feld
eingestellt werden kann.

Bei Einstellung eines unginstigen VergroRerungsfaktors kdnnten die Symbole auf Ihrem Monitor
unscharf dargestellt werden, daher sollten Sie mdglichst auf die angebotenen Vergréfierungsfaktoren
zuruckgreifen. Diese "Unscharfe" wirkt sich nicht auf den Ausdruck des vergrof3erten
Schaltprogramms aus.

F@ So andern Sie schnell die DarstellungsgroéRe Ihres Schaltprogramms
@
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Ansicht -> VergroRern

& —=* Ansicht VergroRern
Der Vergroferungsfaktor wird in definierten Schritten erhoht:

25 (Min.) —» 50 — 75 —* 100 (Standard) —* 150 —* 200 —* 250 —* 300 —=*
400 (Max.)

Fir diesen MenUbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

F? So andern Sie schnell die Darstellungsgrof3e lhres Schaltprogramms
(]
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Ansicht -> Verkleinern

K —* Ansicht Verkleiner
Der Verkleinerungsfaktor wird in definierten Schritten verringert:

400 (Max.) —» 300 —*» 250 —» 200 —* 150 —* 100 (Standard) —*» 75 —* 50 —»
25 (Min.)

Fir diesen MenUlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

F? So andern Sie schnell die Darstellungsgrof3e lhres Schaltprogramms
(]
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Ansicht -> Symbolleisten

Mit dieser Einstellung kdnnen Sie die Symbolleisten einzeln ein- oder ausschalten.
e Standard: Ein- und Ausschalten der Symbolleiste "Standard"

e Extras: Ein- und Ausschalten der Symbolleiste "Werkzeug"
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Ansicht -> Markieren von Linien

—» Ansicht Markieren von Linien

Mit dieser Einstellung werden alle Verbindungen (= Linien) farbig dargestellt, die zu einem markierten
Block hin oder von einem markierten Block weg fihren.

Wenn Sie mit dieser Einstellung eine einzelne Verbindung markieren, dann wird die markierte
Verbindung farbig hervorgehoben.

Unter Extras > Optionen > Bildschirm kénnen Sie einstellen, ob die Verbindungen auch beschriftet
werden. Unter Extras > Optionen > Farben kénnen Sie einstellen, in welchen Farben die
Verbindungen dargestellt werden sollen.

Extras -> Optionen: Bildschirm

Extras -> Optionen: Farben
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Bedienoberflache

Ansicht -> Infofenster

Das Infofenster kann Uber diesen Menubefehl ein- und ausgeschaltet werden. Alternativ kann daflr
auch die Funktionstaste [F4] verwendet werden.
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Ansicht -> Statuszeile

Die Statuszeile kann Gber diesen Menlbefehl ein- und ausgeschaltet werden.
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Ansicht -> Tooltipps

Wenn Sie nun mit dem Mauszeiger auf einem Symbol kurze Zeit und ohne mit der Maus zu klicken
verweilen, zeigt lIhnen WindLGC die Bezeichnung des Symbols an — den so genannten Tooltipp.

So kdnnen Sie sich wieder schnell ins Gedachtnis zurlckrufen, welche Funktion das Symbol hat, ohne
das Men( oder die Hilfe nutzen zu missen.

Menu Extras
Menii Extras - Uberblick

Unter Extras finden Sie folgende Mentibefefehle:

e Ubertragen

o |DEC SmartRelay bestimmen
e Gerateauswahl

e Simulation

e Simulationsparameter

e Online-Test

e Modemverbindung herstellen
e Modemverbindung trennen

e Optionen
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Extras -> Ubertragen

Voraussetzung fir die Datenubertragung

Im MenU Extras -> Optionen -> Schnittstelle muss die serielle Schnittstelle eingestellt sein, Gber die
die IDEC SmartRelay mit dem PC gekoppelt ist.

e Ansonsten gibt WindLGC eine entsprechende Fehlermeldung aus. Uber die Schaltflache
Schnittstelle auswéhlen in jedem Ubertragungsfenster wird ein Dialogfeld zum Einstellen der
Kommunikationsschnittstelle aufgerufen. Haben Sie noch keine oder die falsche Schnittstelle
eingestellt, kbnnen Sie hier angeben, an welcher PC-Schnittstelle die IDEC SmartRelay
angeschlossen ist, oder Sie kdnnen die Schnittstelle suchen lassen.

o Weitere Informationen zum AnschlieRen der IDEC SmartRelay an Ihren PC mit einer USB-
Schnittstelle finden Sie im IDEC SmartRelay Handbuch.

e Die IDEC SmartRelay muss mit dem PC-Kabel an den PC angeschlossen oder Uber ein Modem
erreichbar sein.

e Die IDEC SmartRelay darf sich nicht in RUN oder im Bearbeitungsmodus befinden.

FL1A FL1A-FL1B:

FL1D Die IDEC SmartRelay muss Uber die Einstellung PC/Card -> PC <-> IDEC
SmartRelay fiir die Ubertragung vorbereitet sein. Informationen dazu finden Sie im
Handbuch zur IDEC SmartRelay .

Menubefehle

Unter Extras —* Ubertragen finden Sie folgende Meniibefehle:
Extras -> Ubertragen: PC -> IDEC SmartRelay

Extras -> Ubertragen: IDEC SmartRelay -> PC

Extras -> Ubertragen: Betriebsart von IDEC SmartRelay wechseln
Extras -> Ubertragen: Uhr stellen

Extras -> Ubertragen: Sommer/Winterzeit

Extras -> Ubertragen: Betriebsstundenzahler

Extras -> Ubertragen: Anwenderprogramm und Passwort Iéschen

Extras -> Ubertragen: Text Display-Startbild einstellen
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Extras -> Ubertragen: PC -> IDEC SmartRelay

& —» Extras -> Ubertragen: PC -> IDEC SmartRelay

Ein im PC mit WindLGC erstelltes Schaltprogramm wird in eine IDEC SmartRelay Gbertragen. Den
Namen unter dem lhr Schaltprogramm auf die IDEC SmartRelay tbertragen wird, knnen Sie im
Meni Datei -> Eigenschaften angeben. WindLGC nutzt die unter Extras -> Optionen: Schnittstelle
angegebene Schnittstelle, um das Schaltprogramm zu bertragen.

Fir diesen Menlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

Vorbereitungen

Vor der Ubertragung wird die IDEC SmartRelay Version ermittelt, die fiir das erstellte Schaltprogramm
mindestens erforderlich ist. Bei der modularen IDEC SmartRelay wird lhnen grundsatzlich das
komplette Mengengerist an Ein- und Ausgangen fir Ihr Schaltprogramm zur Verfigung gestellt. Sie
als Anwender sind dafir verantwortlich, dass ausreichend Erweiterungsmodule am Grundgerat
gesteckt sind.

Fehlermeldungen

Kann das erstellte Schaltprogramm nicht auf die zur Verfigung stehende IDEC SmartRelay
Ubertragen werden, wird eine Fehlermeldung angezeigt und die Ubertragung abgebrochen. Bei einer
unbekannten IDEC SmartRelay Version wird der Anwender darauf hingewiesen. Er kann die
Ubertragung abbrechen oder das Schaltprogramm dennoch tibertragen. Bei einer fehlerfreien
Ubertragung erscheint ein Hinweis in der Statuszeile.

Ubertragungsmeldungen werden in der Statuszeile und im Infofenster aufgefiinrt.

Ausfihrliche Fehlermeldungen werden im Infofenster angezeigt.

Passwort

Haben Sie fiir Inr Schaltprogramm ein Passwort vergeben, dann werden Sie vor dem Ubertragen auf
die IDEC SmartRelay aufgefordert, das Passwort einzugeben. Das Schaltprogramm wird nur dann auf
die IDEC SmartRelay Ubertragen, wenn Sie das richtige Passwort eingegeben haben.
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Extras -> Ubertragen: IDEC SmartRelay -> PC

E —» Extras -> Ubertragen: IDEC SmartRelay -> PC

Das in einer IDEC SmartRelay befindliche Schaltprogramm wird nach WindLGC Ubertragen.WindLGC
nutzt die unter Extras -> Optionen: Schnittstelle angegebene Schnittstelle, um das Schaltprogramm zu
Ubertragen. Ubertragungsmeldungen werden in der Statuszeile und im Infofenster aufgefiihrt.

Fir diesen MenUlbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".

Fehlende Grafikinformationen

Wenn aus einer IDEC SmartRelay ein Schaltprogramm nach WindLGC Ubertragen wird, fehlen dem
geladenen Schaltprogramm die Grafikinformationen fiir die Anordnung der Blocke auf der
Programmieroberflache. Die Bloécke werden deshalb automatisch angeordnet. Das generierte
Schaltbild entspricht der Anordnung im Ubersichtsschaltbild der WindLGC, wobei mehrfach
verwendete Blécke nicht mehrfach dargestellt, sondern durch Blockverbinder gekennzeichnet werden.

Das Blocke werden immer in der linken oberen Ecke der Programmieroberflache angeordnet. Ggf.
missen Sie als Anwender Uber die Bildlaufleisten das Schaltprogramm in den Fensterausschnitt
verschieben.

Verbindungen trennen

Haben Sie im Menl Extras -> Optionen: Verbindungen auftrennen den Punkt "Verbindungen beim
Import/Upload auftrennen" angewahlt, so werden die Verbindungen beim Ubertragen von der IDEC
SmartRelay in den PC nach den im gleichen Menii eingestellten Regeln aufgetrennt.

Passwort

Wurde auf der IDEC SmartRelay ein Passwort flir das Schaltprogramm hinterlegt, so erscheint beim
Ubertragen von der IDEC SmartRelay in den PC ein Fenster fiir die Passwortabfrage. Wird das
Passwort nicht oder nicht richtig eingegeben, so erscheint eine Fehlermeldung und die Ubertragung
wird nicht durchgefiihrt.
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Extras -> Ubertragen: Betriebsart von IDEC SmartRelay wechseln

L] 2 ..

—* Extras -> Ubertragen -> Betriebsart von IDEC SmartRelay wechseiln
FL1A Diese Funktion ist nur bei Geraten ab der Geratelinie FL1C moglich.
FL1D

Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, andern Sie die Betriebsart einer angeschlossenen IDEC
SmartRelay vom STOP-Modus in den RUN-Modus bzw. vom RUN-Modus in den STOP-Modus.
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Extras -> Ubertragen -> Uhr stellen

Unter diesem Menubefehl kdnnen Sie die Uhrzeit und das Datum der angeschlossenen IDEC
SmartRelay lesen und Datum und Uhrzeit auf der IDEC SmartRelay stellen.

Mit der Schaltflache Aktuelle Zeit Ubernehmen Sie die Systemzeit des PC nach WindLGC.

Manuelle Werteeingabe

Wenn Sie mit dem Mauszeiger nicht auf die Pfeilsymbole zur Zeit-/Datumseinstellung klicken, sondern
direkt in das Ziffernfeld, kdnnen Sie Uber die Tastatur Werte eingeben. Wenn Sie unglltige Werte flr
ein Datum eintragen, dann rechnet WindLGC die Werte in ein guiltiges Datum um.
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Extras -> Ubertragen -> Sommer/Winterzeit

Unter diesem Menubefehl haben Sie die Mdglichkeit, in der IDEC SmartRelay eine automatische
Sommer-/Winterzeitumstellung zu aktivieren.

Wenn Sie die Sommer-/Winterzeitumstellung aktivieren, kdnnen Sie eine landesspezifische
Zeitumstellung angeben:

e EU: Europaische Union

e UK: Vereinigtes Kdnigreich von GroRbritannien und Nordirland

e US1/US2: Vereinigte Staaten von Amerika

e Australien

e Tasmanien

¢ Neuseeland

e Frei einstellbar: benutzerdefinierte Daten und Uhrzeiten fiir die Umstellung

Bei der Auswahl "Frei einstellbar" geben Sie den Monat und den Tag fir die Umstellung an. Der
Beginn der Sommerzeit ist 02:00 + angegebenem Zeitunterschied, das Ende der Sommerzeit ist 03:00
— eingegebenem Zeitunterschied.

Die Vereinigten Staaten von Amerika haben die Zeiten fir Sommer-/Winterzeitumstellung im Jahre
2007 neu definiert. US1 ist die Konvention vor 2007, und US2 ist die Konvention ab 2007. Bei US2 tritt
die Sommerzeit am zweiten Sonntag im Marz um 2.00 Uhr nachts in Kraft und endet am ersten
Sonntag im November um 2.00 Uhr nachts, jeweils gemaf der regionalen Zeitzone.

FL1A Diese Funktion wird nur von IDEC SmartRelay -Geraten ab der Geratelinie FL1B
FL1D unterstiitzt.

Die Auswahl US2 wird nur von IDEC SmartRelay Geraten ab der Geratelinie
FL1E unterstutzt.
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Extras -> Ubertragen -> Betriebsstundenzihler

Unter diesem Menubefehl lesen Sie den Betriebsstundenzahler der IDEC SmartRelay aus.

Der Betriebsstundenzahler kann auch von IDEC SmartRelay Geraten mit passwortgeschutztem
Schaltprogramm gelesen werden. Zum Auslesen des Betriebsstundenzahlers ist keine
Passworteingabe erforderlich.

FL1A Diese Funktion wird nur von IDEC SmartRelay Geraten ab der Geratelinie FL1B

FL1D unterstiitzt. Das Auslesen des Betriebsstundenzéhlers ist nur bei IDEC
SmartRelay ohne rotes Modul méglich, da bei Ziehen des roten Moduls das
Schaltprogramm und damit auch der Betriebsstundenzahler in der IDEC
SmartRelay geldscht wird.
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Extras -> Ubertragen -> Anwenderprogramm und Passwort
Ioschen

Mit diesem Befehl I16schen Sie das Schaltprogramm in der IDEC SmartRelay und das Passwort fur
das Programm, sofern eines vorhanden ist.

Sie mussen eine Bestatigungsmeldung quittieren, um sicherzustellen, dass Sie wirklich das
Schaltprogramm und das Passwort (sofern konfiguriert) in der IDEC SmartRelay 16schen mdchten.
Nachdem Sie bestatigt haben, fihrt WindLGC den Ldschvorgang durch. Wenn Sie die Meldung nicht
bestatigen, wird von WindLGC nichts geléscht. Dann bleiben das Schaltprogramm und das Passwort
(sofern eingerichtet) in der IDEC SmartRelay .

FL1A IDEC SmartRelay Gerate vor Version FL1E unterstiitzen diese Funktion nicht.

FL1D Wenn Sie diesen Befehl auf einem Vorgangergerat auswéhlen, zeigt WindLGC
eine Meldung an, die lhnen mitteilt, dass das Gerat diese Funktion nicht
unterstutzt.
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Extras -> Ubertragen: Text Display-Startbild einstellen

Mit diesem Befehl richten Sie ein Startbild fir das TD mit dem ausgewahlten Zeichensatz ein. Mit dem
Befehl kdnnen Sie auch ein zuvor eingerichtetes Startbild aus dem Speicher der IDEC SmartRelay
Basic auslesen oder das aktuell eingerichtete Startbild in den Speicher der IDEC SmartRelay Basic
schreiben. Die IDEC SmartRelay Basismodul aktualisiert das Text Display mit dem Startbild aus dem
Speicher.

Wahlen Sie einen Zeichensatz fur das Startbild und geben Sie dann Uber die Tastatur Zeichen in den
Textbearbeitungsbereich des Anzeigefensters ein. Das Startbild darf nur einfachen Text enthalten.

FL1A IDEC SmartRelay Gerate vor Version FL1E unterstiitzen diese Funktion nicht.

FL1D Wenn Sie diesen Befehl auf einem Vorgangergerat auswéhlen, zeigt WindLGC
eine Meldung an, die lhnen mitteilt, dass das Gerat diese Funktion nicht
unterstutzt.

Textzeichen kopieren und einfiigen

Wenn Sie in den Textbearbeitungsbereich des Anzeigefensters Zeichen eingeben, kdnnen Sie die
Tastenkombinationen zum Kopieren (Strg+C) und Einfligen (Strg+V) nutzen. Sie kénnen Zeichen aus
einem Dokument auf lhrem Computer, aus Text eines Meldungstexts, Text eines E/A-
Zustandsnamens oder Text aus dem Textbearbeitungsbereich des TD-Startbilds kopieren und
einfigen. WindLGC pruft alle einzufigenden Zeichen auf Gultigkeit fir den ausgewahlten Zeichensatz.

Sie kdnnen mit der Tastenkombination Strg+X keine Zeichen zum Einfligen ausschneiden, auf3er in
einem Dokument auf lhrem PC. WindLGC unterstltzt das Ausschneiden nicht bei Meldetexten, E/A-
Zustandsnamen und auch nicht in Dialogfeldern fur die Bearbeitung des TD-Startbilds.

86



Bedienoberflache

Extras -> IDEC SmartRelay bestimmen

Wenn Sie auf diesen Menubefehl klicken, errechnet WindLGC die IDEC SmartRelay Minimalversion,
die fur das erstellte IDEC SmartRelay Schaltprogramm erforderlich ist. Das Ergebnis wird in der
Statuszeile angezeigt. Im Infofenster werden alle Versionen aufgefihrt, auf die Sie das erstellte
Schaltprogramm Ubertragen kdnnen. Sie kdnnen diesen Menubefehl auch mit der Funktionstaste [F2]
ausfuhren.
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Extras -> Gerateauswahl

Sie haben beim Erstellen lhres Schaltprogramms in WindLGC zwei Mdéglichkeiten:

e Zuerst Ihr Schaltprogramm realisieren und danach Uber Extras -> IDEC SmartRelay bestimmen
die bendtigte IDEC SmartRelay Version ermitteln

e Uber Extras —* Geriteauswahl zuerst festlegen, fir welche IDEC SmartRelay Version Sie Ihr
Schaltprogramm erstellen méchten. Alternativ kdnnen Sie das Dialogfeld zur Gerateauswahl auch
durch einen Doppelklick auf das IDEC SmartRelay Symbol in der Statuszeile aufrufen.

In der Gerateauswahl kdnnen Sie fir jedes ausgewahlte Gerat sehen, welche Blocke verflgbar sind
und welche Speicherressourcen lhnen zur Verfigung stehen.

Wenn Sie schon ein Schaltprogramm erstellt haben oder einige Blocke benutzen, werden lhnen in der
Gerateauswahl nur die IDEC SmartRelay Gerate zur Auswahl gestellt, die Sie mit den aktuell
verwendeten Bldcken nutzen kénnen.
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Start der Simulation

Einflihrung

Mit der Programmsimulation kdnnen Sie ein Programm testen und seine Parametrierung andern. So
kénnen Sie sichergehen, dass Sie ein funktionierendes und optimiertes Schaltprogramm in lhre IDEC
SmartRelay lbertragen.

Simulationsmodus

Um die Simulation zu starten, klicken Sie mit der Maus auf das Symbol Simulation in der
Symbolleiste "Werkzeug". Dadurch schalten Sie in den Simulationsmodus um.

I1E"iu —» Simulation

Wahrend des Simulationsmodus erscheint das Symbol betatigt. Mit einem nochmaligen Mausklick auf
das Symbol Simulation oder einem Klick auf ein anderes Symbol in der Symbolleiste "Werkzeug"
schalten Sie vom Simulationsmodus wieder zurtck in einen anderen Werkzeugmodus (z.B. Selektion
oder Platzierung von Bldcken).

Bei Start der Simulation wird ein Programmcheck durchgefihrt, dessen Ergebnisse im Infofenster
aufgelistet sind.
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Simulationsparameter: Funktion der Eingange

Um das Verhalten eines Eingangs einzustellen, wahlen Sie den Menubefehl Extras —*
Simulationsparameter aus. Es werden lhnen nur die Eingénge angezeigt, die Sie auch im
Schaltprogramm verwendet haben.

'!'l_l_';EFunktiun der Eingangsschalter : 5'
Funktion der Eingahgzschalter
Aktualwert | Wierebersich autamatisch
I ﬂ R
I 2 Schatter a ¥ a 9.999
I 13 Taster (Sohlieker) 0 ¥ 0 9.999
C cla Taster (Ciffrer) o ¥ o 5.839
AL 2 Frequenz 0 3 0 1.000
AL 22 EFEeE 0 I 0 1.000
033 Abhrechen Hilfe

Vier Mdglichkeiten stehen lhnen zur Auswahl:
e Schalter

e Taster

e Frequenz (nicht bei Analogeingangen)

e Analog (nur bei Analogeingéngen)

Schalter

Ein Schalter rastet nach einmaliger Betatigung ein und wird erst nach nochmaligem Betatigen wieder
gelost.

Taster

Ein Taster ist nur solange aktiv, wie er gedriickt gehalten wird. Sobald er nicht mehr gedrickt wird, ist
der Kontakt wieder offen.

Sie kénnen festlegen, ob sich ein Taster wie ein SchlieBer oder Offner verhalten soll.

Frequenz (nicht bei Analogeingdangen)

Die Frequenz des Frequenzeingangs kann voreingestellt werden oder in der laufenden Simulation
geandert werden. Die Einheit der einzustellenden Frequenz ist Hz. Der Frequenzeingang stellt hier
einen Sonderfall dar, da er nur bei der Sonderfunktion "Schwellwertschalter Frequenz" sinnvoll benutzt
werden kann.

Analog (nur bei Analogeingangen)

Der Analogwert des Analogeingangs kann voreingestellt oder in der laufenden Simulation geandert
werden. Die Einheit des einzustellenden Analogwerts entspricht dem vorgegebenen Messwert. Der
Bereich entspricht dem angegebenen Messbereich, sofern die Option "Wertebereich automatisch”
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ausgewahlt wurde. Der Wertebereich stimmt dann mit dem Messbereich der Funktion, mit der der
Eingang verbunden ist, Gberein. Der Analogeingang stellt hier einen Sonderfall dar, da er nur bei den
analogen Sonderfunktionen benutzt werden sollte.

Beachten Sie die Informationen zur Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogbldcke erhalten.

Spalte "Name"
Digitale Eingange werden mit | gekennzeichnet.

Analoge Eingange werden mit Al gekennzeichnet.

Einstellungen

Die Einstellungen, die Sie fur die Simulation lhrer Schaltung vorgenommen haben, werden beim
Speichern des Schaltprogramms ebenfalls gespeichert. Sie brauchen die Simulationsparameter nach
dem SchlieBen und erneutem Offnen lhres Schaltprogramms nicht wieder neu einzugeben.

Wenn die Simulation aktiv ist, kdnnen Sie die Einstellung eines digitalen Eingangs in der Liste der
Eingangsschalter durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf den Eingang andern. Wahlen Sie in
der Dropdown-Liste Schalter, Taster (SchlieRer), Taster (Offner) oder Frequenz aus. Bestétigen Sie
Ihre Einstellungen mit "OK".

Wenn die Simulation aktiv ist, kbnnen Sie auch im Schaltplan mit der rechten Maustaste auf einen
Digitaleingang klicken und dessen Blockeigenschaften dndern. Im Register "Simulation" des
Dialogfelds fiir die Blockeigenschaften kénnen Sie den Eingangstyp wie oben beschrieben auswahlen.
Bestatigen Sie Ihre Einstellungen mit "OK" oder "Ubernehmen".
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Extras -> Online-Test
]

Bei Online-Test und Simulation kdnnen Sie beobachten, wie lhr Schaltprogramm abgearbeitet wird
und auf verschiedene Zustande der Eingange reagiert.

Unterschied zur Simulation

Bei der Simulation wird Ihr Schaltprogramm von lhrem PC abgearbeitet. Sie bendtigen dazu keine
IDEC SmartRelay . Den Zustand der Eingange kdnnen Sie am PC vorgeben.

Beim Onlinetest wird |hr Schaltprogramm von einer IDEC SmartRelay abgearbeitet. Sie beobachten
die IDEC SmartRelay bei der "Arbeit". Der Zustand der Eingdnge entspricht dem tatsachlichen
Zustand der Eingange an der IDEC SmartRelay .

Voraussetzung fiir den Onlinetest
Ihr PC muss mit einer IDEC SmartRelay gekoppelt sein.

Das zu testende Schaltprogramm muss als FBD oder LAD vorliegen und auf die IDEC SmartRelay
Ubertragen sein.

Das Schaltprogramm in WindLGC muss mit dem Schaltprogramm auf der IDEC SmartRelay identisch
sein. Laden Sie das Programm von der IDEC SmartRelay auf Ihren PC oder laden Sie ggf. das
Programm von Ihrem PC auf die IDEC SmartRelay .

Sie kdnnen die Parameter von maximal 30 Blocken beobachten. Wenn Sie Blécke mit einer grof3en
Anzahl von Parametern beobachten (z.B.: analoge Sonderfunktionen), dann reduziert sich die Anzahl
der Blocke, deren Parameter Sie gleichzeitig beobachten kénnen.

So starten Sie den Online-Test
1. Wahlen Sie den Menubefehl Extras —* Online-Test.

2. Wenn sich die IDEC SmartRelay in STOP befindet, starten Sie die IDEC SmartRelay uUber die

Schaltflache Start B
[Ergebnis: Die IDEC SmartRelay arbeitet Ihr Schaltprogramm ab.

3. Starten Sie nun den Beobachtungsmodus. &'

4. Wahlen Sie die Blécke aus, deren Parameter Sie beobachten méchten.
Ergebnis: Sie beobachten "live", wie sich die Parameter der ausgewahlten Blécke andern.

IDEC SmartRelay in STOP versetzen

Wenn Sie die IDEC SmartRelay von WindLGC aus in STOP versetzen méchten, dann klicken Sie auf
das Symbol "Stop" 'H

FL1A Der Online-Test ist nur bei Geraten ab der Geratelinie FL1C moglich.
FL1D

Mogliche Fehler

Die folgenden Arten von Fehlern kdnnen auftreten:

e Die von Ihnen genutzte IDEC SmartRelay unterstiitzt den Online-Test nicht.
Abhilfe: Setzen Sie eine IDEC SmartRelay der neuesten Geratelinie ein.
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Die Programme auf lhrem PC und der IDEC SmartRelay sind unterschiedlich.
Abhilfe: Laden Sie das Schaltprogramm von der IDEC SmartRelay auf lhren PC oder laden Sie
das Programm von lhrem PC auf die IDEC SmartRelay .

Sie versuchen, eine zu grof’e Anzahl von Parametern/Blocken gleichzeitig zu beobachten.
Abhilfe: Reduzieren Sie die Anzahl von Parametern/Blécken, die Sie gleichzeitig beobachten.

Die Verbindung zwischen PC und IDEC SmartRelay wird unterbrochen.
Abhilfe: Stellen Sie die Verbindung wieder her.
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Extras -> Modemverbindung herstellen

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

Sie kénnen Schaltprogramme zwischen WindLGC und IDEC SmartRelay Geraten Uber ein Modem
laden. WindLGC unterstitzt 11-Bit-Modems, die herkdmmliche AT-Befehle verwenden.

Wahlen Sie den Menlbefehl Extras -> Modemverbindung herstellen, um Modems fir die
Verwendung zwischen Ihrem PC mit WindLGC und einem IDEC SmartRelay Basismodul zu
konfigurieren. WindLGC zeigt ein Dialogfeld mit Modeminformationen an, das einen Uberblick Uiber die
Konfiguration bietet.

Sie mussen eine Reihe von Dialogfeldern ausfillen, um Ihre Modems zu konfigurieren. Nachdem Sie
die Modems konfiguriert und die Verbindungen hergestellt haben, kénnen Sie iber eine
Telefonverbindung zwischen den Modems Schaltprogramme zwischen WindLGC und IDEC
SmartRelay laden.

Um Modems zu verbinden und zu konfigurieren, gehen Sie wie folgt vor:
¢ Modem auswahlen

o Dezentrale Konfiguration auswahlen

e Befehl flr dezentrales Modem konfigurieren

o Dezentrales Modem konfigurieren

¢ Lokale Konfiguration auswahlen

e Befehl fir lokales Modem konfigurieren

e Telefonnummer konfigurieren

In den Dialogfeldern fir die Modemkonfiguration kdnnen Sie mit der Schaltflache "Weiter" fortfahren
und mit der Schaltflache "Zurlck" zu vorherigen Schritten zuriickkehren.
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Extras -> Modemverbindung herstellen - Modem auswahlen

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

Im Dialogfeld "Modem auswahlen" kdnnen Sie Gber Kontrollkdstchen auswahlen, ob Sie das
dezentrale oder das lokale Modem konfigurieren mdéchten. Das dezentrale Modem ist an das IDEC
SmartRelay Basismodul angeschlossen, und das lokale Modem ist an den Computer mit WindLGC
angeschlossen.

Wenn Sie zuvor das dezentrale Modem oder das lokale Modem in WindLGC konfiguriert haben, zeigt
das Dialogfeld die Namender Modems aus der Konfiguration in WindLGC an. Sie kdnnen auf die
Schaltflache "Detail" klicken, um spezifische Informationen zur der WindLGC Konfiguration eines
Modems anzuzeigen.

Wenn Sie das dezentrale Modem nicht in WindLGC konfiguriert haben, kdnnen Sie die angezeigten
Einstellungen ignorieren. WindLGC nutzt die tatséchliche Konfiguration des Modems. Wenn Sie das
dezentrale Modem noch nicht konfiguriert haben oder die vorhandene Konfiguration andern mdchten,
dann aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Dezentrales Modem".

Far das lokale Modem nutzt WindLGC die Einstellungen, die Sie sich Uber die Schaltflache "Detail"
ansehen kénnen. Sie kénnen auch das Kontrollkdstchen "Lokales Modem" aktivieren, wenn Sie die
Konfiguration &ndern méchten.

Wenn Sie die Konfiguration beider Modems definieren oder &ndern méchten, aktivieren Sie beide
Kontrollkastchen.

Wenn Sie bereits beide Modems konfiguriert haben, aber die Telefonnummer einstellen missen,
aktivieren Sie die Kontrollkastchen nicht. Wenn Sie auf die Schaltflache "Weiter" klicken, wird das
Dialogfeld "Telefonnummer konfigurieren" angezeigt. Andernfalls beginnen Sie durch Klicken auf die
Schaltflache "Weiter" die Konfiguration der ausgewahlten Modems.
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Extras -> Modemverbindung herstellen - Dezentrale Konfiguration
auswahlen

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

Im Dialogfeld "Dezentrale Konfiguration auswahlen" wahlen Sie aus, ob Sie eine ggf. vorhandene
Konfiguration andern oder 16schen mdchten oder ob Sie eine neue Konfiguration erstellen méchten.

Mit der Schaltflache "Weiter" setzen Sie die Modemkonfiguration fort.
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Extras -> Modemverbindung herstellen - Befehl fir dezentrales
Modem konfigurieren

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

Im Dialogfeld "Befehl fiir dezentrales Modem konfigurieren" geben Sie den Namen des dezentralen
Modems an. Sie kdnnen das Kontrollkdstchen aktivieren, um die Standardeinstellungen fur die
Modembefehle zu tibernehmen, oder Sie kdnnen die einzelnen Befehle andern. Im Feld "Zusatzlich"
kdénnen Sie weitere Modembefehle eingeben. Trennen Sie jeden zusatzlichen Befehl durch ein
Leerzeichen.

Bei den Befehlen handelt es sich um Standardbefehle. Die spezifische Befehlssyntax fur Ihr Modem
finden Sie in der Dokumentation des Geréats.

Um die Konfiguration fir das dezentrale Modem zu speichern, klicken Sie auf die Schaltflache
"Konfiguration speichern".
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Extras -> Modemverbindung herstellen - Dezentrales Modem
konfigurieren

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

Das Dialogfeld "Dezentrales Modem konfigurieren" ist das letzte Dialogfeld fur die Konfiguration des
dezentralen Modems. Uberpriifen Sie zunachst, dass das dezentrale Modem an das IDEC
SmartRelay Basismodul angeschlossen ist, und gehen Sie dann folgendermalfen vor:

1. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Fertig".
2. Wahlen Sie den zu verwendenden Kommunikationsport aus.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Dezentrales Modem konfigurieren”.

WindLGC beendet die Modemkonfiguration und zeigt eine Statusmeldung an.
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Extras -> Modemverbindung herstellen - Lokale Konfiguration
auswahlen

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

Im Dialogfeld "Lokale Konfiguration auswahlen" wahlen Sie aus, ob Sie eine ggf. vorhandene
Konfiguration andern oder 16schen mdchten oder ob Sie eine neue Konfiguration erstellen méchten.

Mit der Schaltflache "Weiter" setzen Sie die Modemkonfiguration fort.
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Extras -> Modemverbindung herstellen - Befehl fiir lokales Modem
konfigurieren

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

Im Dialogfeld "Befehl fiir lokales Modem konfigurieren" geben Sie den Namen des lokalen Modems an.
Sie kdnnen das Kontrollkastchen aktivieren, um die Standardeinstellungen fir die Modembefehle zu
ubernehmen, oder Sie kdnnen die einzelnen Befehle andern. Im Feld "Zusatzlich" kbnnen Sie weitere
Modembefehle eingeben. Trennen Sie jeden zusétzlichen Befehl durch ein Leerzeichen.

Bei den Befehlen handelt es sich um Standardbefehle. Die spezifische Befehlssyntax fur Ihr Modem
finden Sie in der Dokumentation des Geréats.

Um die Konfiguration fir das lokale Modem zu speichern, klicken Sie auf die Schaltflache
"Konfiguration speichern".

100



Bedienoberflache

Extras -> Modemverbindung herstellen - Telefonnummer
konfigurieren

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

In diesem Dialogfeld konnen Sie Telefonnummern fiir die Modemverbindung hinzufligen und lI6schen.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Neu hinzufiigen" und geben Sie einen Namen, eine Telefonnummer
und eine Beschreibung fiir eine Telefonverbindung ein. Um mehrere Telefonnummern hinzuzufiigen,
klicken Sie auf "Neu hinzufigen" und geben nach Bedarf weitere Telefonnummern ein. Um eine
Telefonnummer in der Liste zu l6schen, wahlen Sie die Nummer aus und klicken auf "Entfernen".

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie eine der Telefonnummern wéhlen. Um die Modemkommunikation
Uber eine der Telefonverbindungen herzustellen, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Stellen Sie sicher, dass das lokale Modem an lhren Computer angeschlossen ist und dass das
dezentrale Modem an IDEC SmartRelay angeschlossen ist. Aktivieren Sie dann das Kontrollkéstchen
"Fertig".

2. Wahlen Sie in der Liste eine Telefonnummer aus.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Wahlen".

WindLGC baut die Modemverbindung auf und zeigt eine Statusmeldung an. Tritt ein Fehler auf, zeigt
WindLGC eine Fehlermeldung an. Prifen Sie im Fehlerfall Ihre Verbindungen und lhre Konfiguration.
Weitere Informationen zu Ihrem Modem finden Sie in der Dokumentation des Gerats.
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Extras -> Modemverbindung trennen

Achtung

Modemkommunikation ist noch nicht erhaltlich (erst ab September 2009).

Mit diesem Befehl trennen Sie eine vorhandene Modemverbindung.

Um Modems zu konfigurieren oder um konfigurierte Modems zu verbinden, wahlen Sie den
Meniibefehl Extras -> Modemverbinding herstellen.
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Extras -> Optionen: Allgemein

Hier kdnnen Sie verschiedene Optionen fir WindLGC auswahlen.
e Editor

e Sprache

e Dokumentenanzeige

e Bildschirm

o Drucken

e Verbindungen auftrennen
e Schnittstelle

e Simulation

e Farben

e Look & Feel
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Extras -> Optionen - Standardeditor

Hier stellen Sie ein, ob Sie den FBD- oder den LAD-Editor standardmaf3ig verwenden méchten.
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Extras -> Optionen: Sprache

Hier stellen Sie die Sprache von WindLGC ein.

Wenn Sie eine neue Sprache einstellen, missen Sie WindLGC beenden und neu starten. Erst dann
wird die Spachanderung wirksam.
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Extras -> Optionen: Dokumentenanzeige

Hier legen Sie fest, ob die Schaltprogramme in WindLGC in Registerdarstellung oder als Fenster
angezeigt werden.

Die Fensterdarstellung hat den Vorteil, dass Sie mehrere Schaltprogramme nebeneinander anordnen
und Schaltprogramme so leicht vergleichen kdnnen.

In der Registerdarstellung rufen Sie durch einen Rechtsklick auf das Register ein Kontextmenu mit
folgenden Eintrédgen auf:

e SchlielRen
e Speichern

e Speichern unter
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Extras -> Optionen: Bildschirm

Hier treffen Sie alle Einstellungen zum Thema Bildschirmdarstellung.

Hier legen Sie fest, was Sie in lhrem Schaltprogramm sehen:

Kommentare
Anschlussnamen

Blockparameter

Weitere Einstellmoglichkeiten:

Anti-Aliasing. Mit Anti-Aliasing erscheinen Ecken und Kanten weichgezeichnet.

Wenn Sie Ansicht > Markieren von Linien eingeschaltet haben, legen Sie mit Markierte Linien

beschriften fest, dass markierte Linien wie in folgendem Beispiel beschriftet werden:
BO7

_@._

B007 > B006/2 bedeutet: Die Verbindung geht vom Block 7 zum Block 6 an den Pin
2.0Verbindungen werden nicht beschriftet, wenn sich der Zielblock, zu dem die Verbindung
verlauft, in unmittelbarer Nahe befindet.

Sie legen fest, ob sich WindLGC Gr6RRe und Position von einmal gedffneten Dialogfeldern merken
soll.

AuRerdem legen Sie fest, ob sich WindLGC die komplette Arbeitsumgebung (Position von
Fenstern, gedffnete Schaltprogramme usw.) merken soll.
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Extras -> Optionen: Drucken

Hier legen Sie fest, was gedruckt werden soll:
e Der Kommentar, den Sie unter Datei -> Eigenschaften: Kommentar angegeben haben.
e Anschlussnamen und Parameter

o Eine Parameterliste mit den Parametern aller Blocke, aller ausgewahlten Blécke oder nur der Zeit-
Sonderfunktionen

¢ Eine Liste mit Anschlussnamen

Aullerdem konnen Sie hier einstellen, ob leere Seiten beim Ausdruck unterdriickt werden und ob das
Schaltprogramm vergrof3ert oder verkleinert ausgedruckt wird.

Dieses Dialogfeld bekommen Sie zusatzlich vor jedem Ausdruck angezeigt.
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Bearbeiten -> Verbindungen auftrennen

Neben dem manuellen Trennen von Verbindungen mit dem Werkzeug Schere/Verbinder, kénnen Sie
Verbindungen auch automatisch trennen lassen.

&' Yerbindungen auftrennen x|

[ Werbindungen bei Import{Upload trenner

[+ Linien auftrennen, die durch Blécke verlaufen

[vw Linien auftrennen, die l&nger sind als I 300 gll Punkt

—Worschau

I, I abbrechen | HilFe |

Sie kénnen in diesem Dialogfeld angeben, welche Verbindungen getrennt werden sollen:

e Verbindungen, die Uber einen Block verlaufen oder/und
e Verbindungen, die eine einstellbare Lange Uberschreiten.

Wenn Sie diese Einstellungen mit OK bestatigen, trennt WindLGC die Verbindungen entsprechend.

Wenn Sie das Kontrollkédstchen Verbindungen beim Import/Upload auftrennen aktivieren, gelten
die oben genannten Einstellungen auch fir die folgenden Falle:

¢ Wenn Sie ein Schaltprogramm von der IDEC SmartRelay in WindLGC hochladen (libertragen)

e Wenn Sie ein mit WindLGC Standard oder WindLGC erstelltes Schaltprogramm importieren
(6ffnen)
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Extras -> Optionen: Schnittstelle

Wenn Sie genau wissen, an welcher Schnittstelle die IDEC SmartRelay angeschlossen ist, dann
geben Sie die Schnittstelle in der Liste selbst an.

Wenn Sie ein PC-Kabel nutzen, aber nicht genau wissen, an welcher Schnittstelle die IDEC
SmartRelay angeschlossen ist, kdnnen Sie WindLGC die entsprechende Schnittstelle automatisch
ermitteln lassen.
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Extras -> Optionen: Simulation

Im Dialogfeld "Optionen" fur die Simulation kénnen Sie wahlen, ob die Simulation automatisch
gestartet werden soll, wenn Sie in den Simulationsmodus umschalten. Andernfalls missen Sie auf das
Symbol mit dem griinen Pfeil klicken, um die Simulation im Simulationsmodus zu starten.

AuBerdem koénnen Sie festlegen, ob die Anzeige von Signalzustanden und Aktualwerten im
Simulationsmodus ein- oder ausgeschaltet ist. Wenn Sie die Anzeige von Signalzustanden und
Aktualwerten wahrend der Simulation ausschalten, dann lauft die Simulation schneller, da WindLGC
diese Werte nicht laufend neu berechnen muss.

AuBerdem konnen Sie festlegen, ob ein eigenes Simulationsfenster fur TDTextmeldungen angezeigt
werden soll. Wenn Sie diese Option aktivieren, werden im Simulationsmodus aktive Meldetexte fir
das IDEC SmartRelay Basismodul und das TD in getrennten Fenstern angezeigt.

Und Sie kénnen auch noch angeben, ob zu Beginn der Simulation der Zustand von Eingédngen und
Ausgangen zurlickgesetzt werden soll.

: Optionen

Standard-Editar Simulation
Sprache
Dokumentenanzeige Simulation automatizch starten

3 Bildschirm

r=) .

= Drucken Alktualverte anzeigen

>£ Verbindungen auftrennen . .
Sighalzustand anzeigen

Schnittstelle

Simulation Meldetext flr daz Text Dizplay in einem getrennten Fenster anzeigen
—
@ Farben
Lack and Feel Einganez— und Auseaneszustand beim Start der Simulation zuriicksetzen

0K || #bbrechen | [ Hilfe |
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Extras -> Optionen: Farben

Hier legen Sie folgende Farbeinstellungen fest:
o Die Farbe der Arbeitsflache
e Die Farbe von Signalleitungen in der Simulation, die das Signal "1" oder "0" fiihren.

e Die Farbe einer markierten Linie: Fur jeden der maximal vier mdglichen Blockeingange und fir
den Blockausgang kdnnen Sie eine eigene Farbe festlegen.

¢ Hintergrundfarbe von Funktionsblocken

Um die urspringlichen Einstellungen wiederherzustellen, klicken Sie auf die Schaltflache Standard.
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Extras -> Optionen: Look and Feel

Hier passen Sie das Erscheinungsbild der Bedienoberflache von WindLGC Ihrem personlichen
Geschmack an. Ausprobieren!

F@ So lassen Sie im Tooltipp die zugehorige Schnelltaste anzeigen
@

Menu Fenster
Menii Fenster - Uberblick

Im Men( "Fenster" konnen Sie die Fenster, die lhre Schaltprogramme enthalten, auf dem Bildschirm
anordnen. Sie kdnnen bestehende Schaltprogramme duplizieren und die Fenster bei groRen
Schaltprogrammen zur besseren Ubersichtlichkeit auch teilen. Sie haben folgende Méglichkeiten:

¢ Nebeneinander anordnen
e Untereinander anordnen
e Uberlappend

o Vertikal teilen

e Horizontal teilen

e Teilung autheben
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Fenster -> Nebeneinander anordnen

Haben Sie mehrere Fenster mit Schaltprogrammen geéffnet, kénnen Sie diese Fenster hiermit auf der
Programmieroberflaiche nebeneinander anordnen lassen.

Dieser Menlbefehl steht Ihnen nur dann zur Verfigung, wenn Sie im Menu Extras -> Optionen ->
Dokumentenanzeige die Fensterdarstellung und nicht die Registerdarstellung ausgewahlt haben.
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Fenster -> Untereinander anordnen

Haben Sie mehrere Fenster mit Schaltprogrammen gedffnet, kénnen Sie diese Fenster hiermit auf der
Programmieroberflache untereinander anordnen lassen.

Dieser Menlbefehl steht Ihnen nur dann zur Verfigung, wenn Sie im Menu Extras -> Optionen ->
Dokumentenanzeige die Fensterdarstellung und nicht die Registerdarstellung ausgewahlt haben.
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Fenster -> Uberlappend anordnen

Haben Sie mehrere Fenster mit Schaltprogrammen geéffnet, kénnen Sie diese Fenster hiermit auf der
Programmieroberflache, beginnend in der linken oberen Ecke, tiberlappend anordnen lassen.

Dieser Menlbefehl steht Ihnen nur dann zur Verfigung, wenn Sie im Menu Extras -> Optionen ->
Dokumentenanzeige die Fensterdarstellung und nicht die Registerdarstellung ausgewahlt haben.

116



Bedienoberflache

Fenster -> Vertikal teilen

Haben Sie ein grélkeres Schaltprogramm und méchten gleichzeitig weit auseinander liegende
Schaltungsteile sehen oder vergleichen, so kénnen Sie das aktuelle Fenster vertikal teilen. Bei der
Teilung des Fensters wird nur das Fenster geteilt. Ihr Schaltprogramm wird selbstverstandlich nicht
aufgeteilt und bleibt als Ganzes erhalten. Uber die Bildlaufleiste in dem geteilten Fenster kénnen Sie
nun unterschiedliche Bereiche Ihrer Schaltung betrachten oder andern.

Wenn Sie es fur ndtig erachten, kdnnen Sie |hr Fenster auch mehrfach teilen. Es ist auch eine
Kombination aus horizontalem und vertikalem Teilen moglich. Bei einem erneuten Teilen des Fensters
wird der Bereich geteilt, in dem zuletzt eine Aktion mit der Maus ausgefihrt wurde.

Anderungen an Ihrem Schaltprogramm kénnen Sie in jedem Bereich des geteilten Fensters
vornehmen. Die Anderungen werden selbstverstandlich im kompletten Schaltprogramm durchgefiihrt,
da nur das Fenster geteilt wurde, nicht aber das Schaltprogramm.
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Fenster -> Horizontal teilen

Haben Sie ein grélkeres Schaltprogramm und méchten gleichzeitig weit auseinander liegende
Schaltungsteile sehen oder vergleichen, so kdnnen Sie das aktuelle Fenster horizontal teilen. Bei der
Teilung des Fensters wird nur das Fenster geteilt. Ihr Schaltprogramm wird selbstverstandlich nicht
aufgeteilt und bleibt als Ganzes erhalten. Uber die Bildlaufleiste in dem geteilten Fenster kénnen Sie
nun unterschiedliche Bereiche Ihrer Schaltung betrachten oder andern.

Wenn Sie es fur ndtig erachten, kdnnen Sie |hr Fenster auch mehrfach teilen. Es ist auch eine
Kombination aus horizontalem und vertikalem Teilen moglich. Bei einem erneuten Teilen des Fensters
wird der Bereich geteilt, in dem zuletzt eine Aktion mit der Maus ausgefihrt wurde.

Anderungen an Ihrem Schaltprogramm kénnen Sie in jedem Bereich des geteilten Fensters
vornehmen. Die Anderungen werden selbstverstandlich im kompletten Schaltprogramm durchgefiihrt,
da nur das Fenster geteilt wurde, nicht aber das Schaltprogramm.

118



Bedienoberflache

Fenster -> Teilung aufheben

Haben Sie das Fenster, das Ihr Schaltprogramm enthalt, einfach oder mehrfach geteilt, so kénnen Sie
die Teilungen hiermit wieder aufheben.
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Fenster -> Auswahlliste

In der Auswahlliste am Ende des MenUs Fenster werden Ihnen alle Fenster angezeigt, die auf der
Programmieroberflache gedffnet sind. Uber die Auswahlliste kdnnen Sie auf einfache Weise zwischen
den Fenstern wechseln.

Menu Hilfe
Menii Hilfe - Uberblick

Hier erhalten Sie Hilfe und Informationen zu WindLGC.

e Inhalt
o Direkthilfe
e Update Center

e Info
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Hilfe -> Inhalt

Die Online-Hilfe

Mit der Online-Hilfe erhalten Sie schnell und zuverlassig Hilfe zu Programmeinstellungen,
Werkzeugen und zur Erstellung eines Schaltprogramms mit WindLGC.

Inhalt der Online-Hilfe

Im Kapitel Bedienoberflache werden Ihnen die Bedienoberflache mit den Symbolleisten sowie die
Menus der WindLGC néher erlautert.

Mit Hilfe des Kapitels Tutorial kbnnen Sie sich schnell und unkompliziert in die Bedienung und
Schaltprogrammerstellung mit WindLGC einarbeiten.

Am Ende dieses Kapitels finden Sie ein ausfuhrliches Arbeitsbeispiel, in dem alle Schritte zur
Schaltprogrammerstellung der Reihe nach durchlaufen werden.

Das Kapitel Beispielanwendungen stellt Ihnen kurz einige Anwendungsfélle fur die IDEC SmartRelay
vor.

Im Referenzkapitel finden Sie folgende Unterkapitel:

¢ In den Unterkapiteln Konstanten und Verbindungsklemmen, Grundfunktionen (nur FBD-Editor)
und Sonderfunktionen finden Sie Informationen zu den einzelnen Elementen eines
Schaltprogramms.

¢ Im Unterkapitel Schaltprogramme finden Sie Informationen zu Speicheranforderungen,
Grenzwerte flr Schaltprogramme der IDEC SmartRelay und weitere Informationen zu Blocken.

Im Kapitel Tipps und Tricks haben wir flr Sie einige Informationen zusammengefasst, die Ihnen die
tagliche Arbeit mit WindLGC erleichtern.

Selbstverstandlich bietet Innen die Online-Hilfe auch einen Index und die Mdglichkeit mit der
Volltextsuche die Hilfedateien nach Begriffen und Schlagwértern zu durchsuchen.

Hilfe zu Blocken

Wenn Sie auf einen Block im Schaltplan doppelt klicken, dann wird ein Fenster mit Parametern und
Einstellungen zu dem Block angezeigt. Wenn Sie in diesem Fenster auf die Hilfe-Schaltflache klicken,
dann erhalten Sie Hilfe zu diesem Block in einem eigenen Fenster. Diesem Hilfefenster fehlen die

folgenden Symbole:

Abhilfe:Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Block im Schaltplan und wahlen Sie den
Menibefehl Hilfe.
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Hilfe -> Direkthilfe
k? —» Hilfe Direkthilfe

Wenn Sie zu einem Objekt Hilfe bendtigen, klicken Sie zuerst auf das Direkhilfesymbol (s.0.) und dann
auf das Objekt.

Ergebnis:Es erscheint ein Fenster mit Informationen zum angeklickten Objekt.

Hilfe zu den Objekten auf der Bedienoberflache erhalten auch Sie durch einen Rechtsklick auf das
entsprechende Objekt. Uber den Eintrag Hilfe im aufgerufenen Kontextmen( erhalten Sie die
gewunschte Unterstitzung.

Fir diesen MenUbefehl gibt es auch ein Symbol in der Symbolleiste "Standard".
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Hilfe -> Update Center

Update Center

Mit dem Update Center installieren Sie zusatzliche Sprachen, Programmerweiterungen, Service-
Packs und neue Versionen zu lhrer WindLGC.

Update und Upgrade

Wenn Sie die Software innerhalb der gleichen Hauptversion aktualisieren, dann ist das ein Update.
Beispiel: WindLGC Version 4.0 wird auf Version 4.1 aktualisiert. Ein Update ist nur Uber das Internet
maoglich.

Wenn Sie die Software auf eine hdhere Hauptversion aktualisieren, dann ist das ein Upgrade.
Beispiel: WindLGC Version 5.0 kann auf Version 6.0 aufgeristet werden. Ein Upgrade ist sowohl Uber
das Update Center, als auch Uber eine CD-ROM mdglich.

So nutzen Sie das Update Center
Um ein Update oder ein Upgrade durchzufiihren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie aus, ob Sie WindLGC uber das Internet oder Uber Ihr lokales Dateisystem (CD-ROM,
Diskette oder Festplatte) aktualisieren.

2. Wenn Sie WindLGC Uber Ihr lokales Dateisystem aktualisieren, dann miissen Sie den Ordner
angeben, in dem die Updates/Upgrades gespeichert sind.[]

Wenn Sie WindLGC Uber das Internet aktualisieren, dann ist in den Einstellungen Internet-Update
bereits die richtige Internet-Adresse voreingestellt. Wenn Sie nicht direkt mit dem Internet verbunden
sind, dann missen Sie gegebenenfalls einen Proxy-Server verwenden. Befragen Sie dazu lhren
Netzwerk-Administrator. Anschliefdend wird eine Internetverbindung hergestellt.

3. Sie bekommen alle Updates/Upgrades angezeigt, die firr die Version lhrer Software verfligbar sind.
Wahlen Sie die gewlinschten Updates/Upgrades aus. Wenn Sie WindLGC Uber das Internet
aktualisieren, dann werden die von Ihnen gewahlten Updates/Upgrades heruntergeladen und
installiert.

4. Wenn Sie WindLGC Uber das Internet aktualisieren, dann werden Sie aufgefordert, die noch
bestehende Internetverbindung manuell zu trennen.

Zum Schluss wird WindLGC automatisch beendet. Wenn Sie WindLGC neu starten, dann stehen
Ihnen alle Funktionalitaten der installierten Updates und Upgrades zur Verfligung.

Mogliche Fehler

Wenn bei der Installation eines Upgrades/Updates die Fehlermeldung Keine Ubereinstimmung mit
magischer Zahl angezeigt wird, dann wurde die Upgrade/Update-Datei Setup.exe aus dem Internet
nicht vollstédndig ausgefuhrt.

Laden Sie in diesem Fall die Upgrade/Update-Datei erneut aus dem Internet und achten Sie darauf,
dass die Datei komplett Ubertragen wird.
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Hilfe -> Info uliber

Im Register Allgemein werden Ihnen die Versionsnummer und der Ausgabestand Ihrer Software
WindLGC angezeigt.

Uber das Register System erhalten Sie Informationen iber die Version der verwendeten Java
Runtime Umgebung, die Programmpfade, das installierte Betriebssystem und den belegten Speicher.
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Voraussetzungen fiir das Tutorial

Es wird vorausgesetzt, dass Sie mit der Bedienung eines PC vertraut sind und Kenntnisse in der
Funktionsplanerstellung besitzen. Weiterhin benétigen Sie fiir die Ubertragung Ihrer Schaltprogramme
zur IDEC SmartRelay das PC-Kabel zur Verbindung der IDEC SmartRelay mit dem PC Uber eine
serielle PC-Schnittstelle.

Kurzanleitung zur Schaltprogrammerstellung
Einfuhrung in die Schaltprogrammerstellung

Um die grundsatzliche Bedienung von WindLGC kennenzulernen, werden Sie ein einfaches
Schaltprogramm erstellen und es anschlielend im PC simulieren. Anhand einer Beispielanwendung
wird lhnen am Schluss dieses Kapitels ein komplettes Arbeitsbeispiel mit WindLGC beschrieben. Dort
werden auch die Punkte Vorbereitung, Ubertragung und Archivierung behandelt.

Machen Sie sich ggf. mit den Elementen der Bedienoberflache vertraut, bevor Sie mit dem Tutorial
beginnen.

Industrietor
Ldftungsanlage
Heizungssteuerung

Fullstation

Schaltprogramm erstellen
Schaltprogramm erstellen

Erstellen mit Hilfe der Symbolleisten
Fir diese Einfihrung bendtigen Sie nur die Symbolleisten "Standard" und "Werkzeug".

Um ein Symbol in der Symbolleiste auszuwahlen, ziehen Sie den Mauszeiger auf das Symbol und
klicken mit der linken Maustaste. Das so ausgewahlte Symbol erscheint dann gedriickt.

Al LA

Schaltprogramm erstellen

So erstellen Sie ein Schaltprogramm:

1. Legen Sie ein neues Schaltprogramm an.

2. Wahlen Sie Blocke aus

3. Platzieren Sie die Blocke

4. Parametrieren und kommentieren Sie die Blocke
5. Verbinden Sie die Blocke
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6. Optimieren Sie das Schaltprogramm
7. Speichern Sie das Schaltprogramm

Beachten Sie, dass nicht immer alle Blécke verfligbar sind.
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Neues Schaltprogramm anlegen

Nachdem Sie WindLGC gestartet haben, kdnnen Sie sofort mit der Erstellung eines neuen
Schaltprogramms beginnen.

Dazu klicken Sie in der Symbolleiste "Standard" auf das Symbol Datei neu fir ein neues
Schaltprogramm.
O — Datei neu

WindLGC 6ffnet darauthin den FBD-Editor (bzw. den unter "Extras -> Optionen -> Editor" eingestellten
Standardeditor), und Sie kdnnen in einem neuen Fenster auf der Programmieroberflache mit der
Erstellung eines Schaltprogramms beginnen.

Um zwischen dem LAD- und dem FBD-Editor zu wéhlen, klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts
neben dem Symbol Datei neu.
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Blocke auswahlen

Der erste Schritt zur Schaltplanerstellung besteht in der Auswahl der bendtigten Blocke flr die zu
realisierende Schaltung. Ob Sie zuerst die Eingange und Ausgénge, die Grundfunktionen oder die
Sonderfunktionen platzieren, bleibt Ihnen Uberlassen.

In der Symbolleiste "Werkzeug" finden Sie unter Co die Konstanten und Verbindungsklemmen (nur
LAD-Editor), also verschiedene Ein- und Ausgange und feste Signalpegel. Unter GF finden Sie die
Grundfunktionen der booleschen Algebra, also einfachste digitale Verknipfungsglieder. Blocke mit
Sonderfunktionen finden Sie unter SF. Sie kdnnen die jeweiligen Funktionsgruppen auch mit
Funktionstasten aufrufen.

oder [F6] —* Konstanten/Verbindungsklemmen

oder [F8] —* SFBs
u Nur FBD-Editor:
oder [F7] —* Grundfunktionen

F@ So wahlen Sie schnell und komfortabel Blécke aus und platzieren sie in lhrem Schaltprogramm
@
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Blocke platzieren

Klicken Sie auf das Symbol fur die Funktionsgruppe, die den von lhnen benétigten Block enthailt.
Alternativ wahlen Sie die Funktionstaste. Unterhalb der Programmieroberflache werden jetzt alle
Blécke dargestellt, die zu der gewahlten Funktionsgruppe gehdren.

Beispiel FBD-Editor:

e

|T m|¢sr‘| z1| 1,| =1| &, z1,|

kA A % e E %

Sie kdnnen mit einem einfachen Mausklick die gewahlte Funktion auf der Programmieroberflache
platzieren. Die erste Funktion der Gruppe ist dabei voreingestellt, andere Funktionen kénnen vor dem
Platzieren mit der Maus ausgewahlt werden.

Beispiel FBD-Editor:

BO1
iy
1
L&, &, L&, 21 L&, 1

| &%&Tl &, | & & _ | & &T| &,
e
Es ist nicht notwendig, die Objekte schon jetzt genau auszurichten. Ein genaues Ausrichten der

Blocke ist erst dann sinnvoll, wenn Sie die Blocke untereinander verbunden und Kommentare in das
Schaltprogramm eingetragen haben.

Informationen zur Nummerierung der Blécke erhalten sie hier.

F? So wahlen Sie schnell und komfortabel Blécke aus und platzieren sie in lhrem
o Schaltprogramm
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Blocke bearbeiten

Kontextmenii
B0Z Auzschaltverzogerung & |
Farameter | Knmmentar'
Ausschaltverzigerundg
[I 5E:I Ui’ ISekunden Vl
1] fng B [T Schutz aktiv
—_
mie
0500+ (] | Abhrechen Hilfie
] ]

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken, wird ein Kontextmenl geoffnet, das lhnen
zu dem Objekt verschiedene Bearbeitungsmdglichkeiten anbietet. Die Bearbeitungsoptionen richten
sich nach dem ausgewahlten Objekt. Als Objekt gelten dabei nicht nur Blécke oder Verbindungslinien,
sondern auch die Programmieroberflache sowie die Symbolleisten.

Im KontextmenU kénnen Sie auch die Hilfe zum markierten Objekt aufrufen.

Blocke konfigurieren

Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste, um die Eigenschaften eines Blocks zu parametrieren. Das
Dialogfeld mit den Eigenschaften umfasst ein Register fir Kommentare sowie verschiedene Register
fur die Parameter fir Sonderfunktionen und einige Register fir Grundfunktionen und Konstanten und
Verbindungsklemmen. Hier kénnen Sie die Werte und Einstellungen fir Ihre Blécke festlegen. Uber
die Schaltflache Hilfe erhalten Sie Hilfe zu den Parametern des jeweiligen Blocks.

Sonderfunktionen erkennen Sie an der griinen Schrift links vom Block in der Programmieroberflache.

130



Tutorial

Blocke verbinden

Um die Schaltung zu vervollstdndigen, miissen die einzelnen Bldcke noch untereinander verbunden
werden. Dazu wahlen Sie in der Symbolleiste "Werkzeug" das Symbol fir die Blockverbindung aus.

Beispiel fiir FBD:

. —* \erbinder

Positionieren Sie den Mauszeiger auf dem Anschluss des Blocks. Driicken und halten Sie die linke
Maustaste. Bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickter Taste nun an einen Anschluss, den Sie mit
dem ersten Anschluss verbinden mdchten. Lassen Sie die Maustaste los. WindLGC verbindet dann
die beiden Anschlisse miteinander.

Beispiel fir LAD:

1
1

{ 1 o
il il

Eine weitere Moglichkeit, Blocke zu verbinden, bietet Ihnen WindLGC, wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf den Eingang oder Ausgang eines Blocks klicken. Klicken Sie im Kontextmeni auf den
Befehl Mit Block verbinden. Daraufhin wird eine Auswahlliste aufgerufen, in der alle Blocke
aufgelistet sind, zu denen eine Verbindung hergestellt werden kann. Klicken Sie auf den Block, zu
dem Sie eine Verbindung herstellen mdchten. WindLGC zeichnet die Verbindung ein. Diese Art des
Verbindens eignet sich besonders, wenn Sie Verbindungen zwischen auf der Programmieroberflache
weit auseinander liegenden Blécken herstellen mdchten.

I n [Eingang]
| 1z [Eingang]

Q Q2 [Ausgang]

Hinweis zum LAD-Editor:

Vergessen Sie nicht, Ein- und Ausgange mit der Stromschiene am linken Rand
des Editorfensters zu verbinden.
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Tipps zum Verbinden von Blocken

Wird eine Verbindungslinie von einem Ausgang zu einem Eingang oder umgekehrt gezogen, wird ein
Tooltipp mit der Bezeichnung des Anschlusses angezeigt. Wird die Maustaste losgelassen, schnappt
die Verbindungslinie in den angezeigten Eingang ein.

Als weitere Hilfe zum Erstellen lhrer Schaltprogramme bietet Ihnen WindLGC Kurzinformationen
(Tooltipps) an. Wenn Sie den Mauszeiger Uber einen Block bewegen und dort kurzzeitig stehen lassen,
wird Ihnen der Name des Blocks angezeigt. Ebenso wird lhnen die Bezeichnung des Eingangs
angezeigt, wenn Sie den Mauszeiger Uber einen Eingang eines Blocks bewegen.

11 BOA1
‘/@
I

Oh+

11 B0 . —
| r
LT FrL —
g, :_.J I En
Oh+

Oh+
11 BOA1
I =
2 Ral

Oh+
t—

Um Ihnen die Verbindung von Blécken zu erleichtern, wird immer dann, wenn der Mauszeiger von
einem Anschluss "gefangen" wird, dieser blau umrandet.

Regeln zum Verbinden von Blocken

Folgende Regeln gelten fiir das Verbinden von Blocken:

e Sie kdnnen einen Eingang mit mehreren Ausgangen verbinden.

¢ Sie kdnnen nicht mehrere Eingénge mit einem Ausgang verbinden.

e Ein Eingang und ein Ausgang dirfen nicht in demselben Schaltprogrammpfad miteinander
verbunden werden. Rekursion ist nicht zulassig. Bei Bedarf schalten Sie einen Merker oder
Ausgang dazwischen.

e Bei den Sonderfunktionen gibt es auch griine "Anschliisse". Diese stellen keine Verbindungen dar,
sondern dienen als Zuordnung der Parametereinstellungen.

e Analoge Ein-/Ausgénge konnen nicht mit binaren Ein-/Ausgangen verbunden werden.

Anschluss an eine existierende Verbindung

Sie kénnen Ein- und Ausgange auch mit bereits bestehenden Verbindungen verbinden.

F? So verbinden Sie schnell und komfortabel Blécke in umfangreichen
@ Schaltprogrammen
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Verfugbarkeit von Blocken

Vorgaben der Hardware

Vom Speicherplatz und der Geratelinie der verwendeten IDEC SmartRelay hangt ab:
e Wie viele Blécke Sie in lhrem Schaltprogramm verwenden kdnnen

e Welche Bloécke Ihnen zur Erstellung lhres Schaltprogramms zur Verfligung stehen
Standardmafig ist eine IDEC SmartRelay der neuesten Geréatelinie ausgewahilt.

Haben Sie ein Schaltprogramm erstellt, kbnnen Sie lber Extras -> IDEC SmartRelay bestimmen bzw.
Uber die Funktionstaste [F2] im Infofenster anzeigen lassen, in welchen IDEC SmartRelay Geraten Ihr
Schaltprogramm lauffahig ist.

Die Blocke, die Sie mit der von lhnen ausgewahlten IDEC SmartRelay nicht nutzen kénnen, werden
grau dargestellt.

J_Lﬂ_J:_Lﬂ_J_LrLQ'_)MM I 1L | L I ™
P R N B P O ] po | UL UM L) FL| w4~ IL
&T&J..RSM&H/Q"

|* N | I I N

Optimieren des Schaltprogramms

Wenn Sie beim Eingeben lhres Schaltprogramms feststellen, dass eine Schaltung nicht mit einer
IDEC SmartRelay realisiert werden kann, dann schopfen Sie zuerst die Mdglichkeiten voll aus, die
Ihnen IDEC SmartRelay hinsichtlich verschiedenster Funktionen bietet. Sie kdnnen beispielsweise
speicherintensive Blocke durch einen Aufbau aus mehreren Blécken ersetzen, die zusammen weniger
Speicher bendtigen.

Wenn die verschiedensten Optimierungsversuche nicht den gewtlinschten Erfolg bieten, kdnnen Sie
eine zusatzliche IDEC SmartRelay einsetzen oder die Funktionalitéat lnrer Anwendung optimieren oder
vereinfachen.

Darstellung bearbeiten
Darstellung bearbeiten und optimieren

Mit dem Einfiigen der Blocke und deren Verbinden ist das Schaltprogramm fertig. Um eine einfach zu
Uberblickende Ansicht der erstellten Schaltung zu erhalten, ist noch ein wenig Nacharbeit notwendig.
Platzierte Objekte wie Blocke und Linien kdnnen dazu entsprechend verschoben werden.
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Markieren von Objekten

Um Objekte verschieben, ausrichten oder I6schen zu kdnnen, missen Sie diese erst markieren. Dazu
klicken Sie auf das Selektionswerkzeug der Symbolleiste "Werkzeug". Sie kdnnen das
Selektionswerkzeug auch durch Driicken der [ESC]-Taste aktivieren.

% oder [ESC] —* Selektion

Einzelne Blocke oder Verbindungslinien werden durch einfaches Anklicken, ganze Gruppen von
Blocken oder Verbindungslinien durch "Einfangen” mit dem Mauszeiger selektiert. Zum "Einfangen"”
driicken Sie die linke Maustaste und ziehen mit gedriickter Taste einen Rahmen um die zu
markierenden Objekte. Zum "Einfangen" driicken Sie die linke Maustaste und ziehen mit gedriickter
Taste einen Rahmen um die zu markierenden Objekte. Wenn Sie die Maustaste wieder loslassen,
sind die "eingefangenen” Objekte ausgewahlt. Markierte Objekte werden durch kleine rote Quadrate
an den Eckpunkten der Auswahlfelder dargestellt.

Beispiel FBD-Editor:

11 11 =

ol
I I I
B B B0
B
1]

Iz
I I I
L | ]

N L

Zu der Markierung einzelner Objekte durch einfaches Anklicken und der Markierung von
Objektgruppen durch "Einfangen" gibt es noch eine weitere Moglichkeit der Selektion. Bei der
"ausgewabhlten Selektion" markieren Sie mehrere Objekte nacheinander, indem Sie die zu
markierenden Objekte anklicken und dabei die [Strg]-Taste gedriickt halten. Durch nochmaliges
Anklicken und gleichzeitiges Driicken der [Strg]-Taste konnen Sie ein bereits markiertes Objekt aus
Ihrer Auswahl wieder herausnehmen.
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Bearbeiten markierter Objekte

Einzelne oder gruppierte Objekte kdnnen nun mit der [Entf]-Taste geldscht oder durch "Festhalten" mit
der Maus oder der Tastatur verschoben werden. Beim Verschieben mit den Cursortasten kann ein
Positionieren in sehr feinen Schritten durchgefihrt werden (Feinpositionierung). Zur Feinpositionierung
darf jedoch im Menu Format -> Gitter die Funktion "Am Gitter ausrichten" nicht ausgewahlt sein.
AuBerdem kénnen markierte Objekte mit den entsprechenden Symbolen in der Symbolleiste
"Standard" ausgeschnitten oder kopiert und danach eingefligt werden.

& —* Markiertes Objekt ausschneiden
=
—=* Markiertes Objekt kopieren

B2 —» Markiertes Objekt einfiigen

Bearbeiten markierter Verbindungslinien

Eine besondere Mdglichkeit bietet sich bei der Bearbeitung von Verbindungslinien. Markierte
Verbindungslinien weisen runde und eckige blaue Markierungen auf. Mit den runden Markierungen
koénnen die Verbindungslinien rechtwinklig zu ihrer Verlaufsform verschoben werden. Mit den eckigen
Markierungen kénnen Anfang und Ende einer Verbindungslinie neu zugewiesen werden. An den
runden Markierungen werden die Linien verschoben.

Beispiel FBD-Editor:

11 11 11

BOA B0 B0
I I I
&| & &
12 12 Iz %
I I I

L

Wird einem Verbindungsende kein geeigneter neuer Anschluss zugewiesen, wird es nach Loslassen
der Maustaste automatisch wieder mit seinem urspringlichen Verbindungsort verbunden.
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Ersetzen von Blocken

Zum Ersetzen von Bldcken in Ihrem Schaltplan gehen Sie wie folgt vor:
1. Platzieren Sie den neuen Block oberhalb oder unterhalb des zu ersetzenden Blocks.

2. Verdrahten Sie die Verbindungslinien, die mit dem alten Block verbunden sind, auf den neuen Block
um, wie unter Bearbeiten markierter Verbindungslinien beschrieben.

3. Haben Sie alle Verbindungslinien umverdrahtet, kdnnen Sie den alten Block I6schen und den
neuen Block an die Stelle des geléschten Blocks schieben.

Beispiel FBD-Editor:

Wenn Sie beim Ersetzen von Blécken diese Reihenfolge einhalten, bleiben Ihnen die
Verbindungslinien erhalten. Loschen Sie zuerst den zu ersetzenden Block, werden mit diesem auch
die Verbindungen geldscht und Sie missen alle Verbindungen neu herstellen.
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Verbindungen trennen

GrofRe Schaltungen werden vor allem durch haufige Leitungskreuzungen leicht untbersichtlich. Um
die Darstellung der Blockverbindungen Ubersichtlicher zu gestalten, kdnnen Sie das Werkzeug
"Schere/Verbinder" der Symbolleiste "Werkzeug" benutzen.

e —= Schere/Verbinder

Wenn Sie das Werkzeug aktiviert haben, klicken Sie auf eine Verbindung. Die ausgewahlte
Verbindung wird grafisch aufgebrochen, die Verbindung zwischen den Blécken ist aber immer noch
aktiv.

An den offenen Enden der Verbindung erscheinen pfeildhnliche Symbole, die die Richtung des
Signalflusses angeben. Uber den Symbolen erscheinen Querverweise mit Schaltplanseite, Name und
Anschlussnummer des Blocks, mit dem das offene Ende verbunden ist.

Sie kénnen die Verbindung zwischen zwei Blécken auch durch einen Klick mit der rechten Maustaste
auf die zu trennende Verbindung und anschlie®ende Auswahl des Meniibefehls "Auftrennen”
aufbrechen.

Mehrere Verbindungen auf einmal kénnen Sie iber den Menibefehl Bearbeiten -> Verbindungen
auftrennen trennen. Vor dem Trennen haben Sie die Mdglichkeit, die Kriterien fiir das Trennen der
Verbindungen anzugeben, z.B. alle Verbindungen, die durch Blocke verlaufen.

Beispiel FBD-Editor:

B0 B0

I % : I
s 501%;17%

Wenn das Werkzeug "Schere/Verbinder" aktiv ist und Sie mit der Maus ein offenes Ende anklicken,
wird die Verbindung wieder geschlossen. Alternativ kdnnen Sie die Verbindung durch einen Klick mit
der rechten Maustaste auf ein offenes Ende und anschlieRende Auswahl des Menubefehls Verbinden
schliefien.

Beispiel FBD-Editor:

B0 B0
g M 1 &
iz [% - Iz [%75
I 7"& I

Bei kleinen Schaltungen sollten Sie das Werkzeug nicht nutzen, da eine optimale Darstellung oftmals
schon durch das Verschieben von Symbolen erreicht werden kann.

Anwendungsmoglichkeiten und Vorteile

Bei gréoReren und umfangreicheren Schaltungen kann es zu vielen Leitungskreuzungen kommen,
wodurch eine Interpretation der Schaltung immer schwieriger wird. Hier ist das Werkzeug
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"Schere/Verbinder" hervorragend geeignet, die Darstellung der Schaltung wesentlich tbersichtlicher
zu machen.

Sie kénnen bei einer aufgetrennten Verbindung auch schnell zum Partneranschluss wechseln, indem
Sie mit der rechten Maustaste auf das offene Verbindungsende klicken. Es wird dann ein
Kontextmenu aufgerufen, in dem Sie mit dem Menlbefehl Gehe zu Partneranschluss zum anderen
Ende der getrennten Verbindung gelangen.

Einen weiteren Vorteil bietet das Werkzeug bei Nutzung in Schaltungen, die Uber eine druckbare Seite
hinausgehen, also bei Seitenumbrichen. Wird ein Block einer Schaltung auf einer anderen Seite
dargestellt, werden Verbindungslinien, die zwei Blécke auf unterschiedlichen Seiten verbinden, ohne
Verweis abgeschnitten. Werden diese seitentbergreifenden Verbindungen jedoch mit dem Werkzeug
"Schere/Verbinder" getrennt, so erhalten Sie einen Verweis auf Ursprung bzw. Fortsetzung der
Verbindung.

Beispiel FBD-Editor:

Dokumentation und Speichern
Dokumentation des Schaltprogramms

Beschriftungen

Mit dem Textwerkzeug der Symbolleiste "Werkzeug" lassen sich Beschriftungen als blockunabhangige
und angebundene Kommentare erstellen. Klicken Sie dazu das Textwerkzeug an.

[
A, Textwerkzeug

Ist das Symbol aktiviert, so 6ffnet sich bei einem Mausklick auf die Programmieroberflache oder auf
einen Block ein Fenster fur die Texteingabe. Nach erfolgter Eingabe klicken Sie einfach auf die
Programmieroberflache oder driicken die [ESC]-Taste. Das Fenster wird geschlossen und der
eingegebene Kommentar wird angezeigt. Der Text kann jetzt auch ausgewahlt und verschoben oder
ausgerichtet werden.

Beispiel FBD-Editor:

B0 B0 B0
T & T & T 1 &

(mh o1

i Tex 1 ol
I
4 of

Blockunabhangiger und angebundener Text

A
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Wird zur Texteingabe auf die Programmieroberflache geklickt, ist der Text blockunabhangig. Ein
Andern des Texts erfolgt durch Auswahl des Textwerkzeugs und Anklicken des zu dndernden Texts.

Wird mit dem Textwerkzeug ein Block angeklickt, ist der Text an diesen Block angebunden. Es
handelt sich dann um einen Blockkommentar. Den Blockkommentar kdnnen Sie auch uber das
Register "Kommentar" in den Blockeigenschaften eingeben oder &ndern. Mit dem Blockkommentar
kénnen Sie beispielsweise einen Namen fir den Block vergeben oder Anmerkungen zur Aufgabe des
Blocks in Ihrer Schaltung eintragen.

B02 Auzschaltverzogerung

Farameter Knmmentarl

Nachlauf fir I-Iu::tu:url

Fachlauf fir Motar
BOZ
I
(o]’ Ahbrechen Hilfe 1
00:00s+

Wird ein Block markiert, an den ein Text angebunden ist, so wird der angebundene Text nicht markiert,
aber beim Verschieben des Blocks wird der Text ebenfalls verschoben. Wird der Block kopiert oder
ausgeschnitten, wird nur der Block in die Zwischenablage gestellt. Beim Ausschneiden wird der
angebundene Text geldscht. Der angebundene Text kann aber auch einzeln markiert und verschoben,
kopiert, ausgeschnitten und eingefiigt werden. Wird ein angebundener Text aus der Zwischenablage
eingefligt, ist er nicht mehr an den Block angebunden.

Uber Bearbeiten -> Anschlussnamen kénnen Sie fiir die Ein- und Ausgange neben den
Blocknummern auch Anschlussbezeichnungen vergeben.
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Schaltprogramm speichern und 6ffnen

Schaltprogramm speichern

Um das Schaltprogramm zu speichern, klicken Sie in der Symbolleiste "Standard" auf das Symbol
zum Speichern.

=l —» Datei speichern

Das Schaltprogramm wird unter dem Namen gespeichert, unter dem es gedffnet wurde, wobei eine
altere Version Uberschrieben wird. Handelt es sich um ein neu erstelltes Schaltprogramm, werden Sie
aufgefordert, einen Speicherpfad auszuwahlen und einen Programmnamen anzugeben.

Schaltprogramm o6ffnen

Mochten Sie ein Schaltprogramm weiterbearbeiten, kdnnen Sie es jederzeit durch Anklicken des
Symbols Datei 6ffnen wieder laden. Eine Liste der zuletzt gedffneten Schaltprogramme erhalten Sie,
wenn Sie auf den Pfeil rechts neben der Schaltflache klicken.

']
-

—» Datei 6ffnen

Simulation eines Schaltprogramms
Simulation starten

Mit dem Menubefehl Extras -> Simulation oder dem Simulationssymbol T":u in der Symbolleiste
"Werkzeug" aktivieren Sie die Simulation fur Ihr Schaltprogramm.

Bei Start der Simulation pruft WindLGC das Schaltprogramm und zeigt Ihnen eventuelle Fehler im
Infofenster an, die Sie sich durch Aufruf des Infofensters liber den Menlbefehl Ansicht -> Infofenster
oder Uber die Funktionstaste [F4] ansehen kénnen. Ebenfalls im Infofenster kdnnen Sie sich mit der
Funktionstaste [F2] die IDEC SmartRelay Gerate anzeigen lassen, auf denen Ihr Schaltprogramm
ablauffahig ist.

Im Simulationsmodus stehen Ihnen die Symbolleiste "Simulation" und die Statusanzeige zur
Verflgung, um die Simulation durchzufihren und das Verhalten lhres Schaltprogramms zu
beobachten und zu steuern.
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Darstellung der Eingange

Die Eingadnge werden als Taster- oder Schaltersymbol dargestellt. Unter dem Symbol finden Sie die
Bezeichnung des dargestellten Eingangs. Ein offener Eingang entspricht einem nicht betatigten
Schalter. Wenn Sie mit der Maus ein Symbol anklicken, erscheint das Symbol betatigt und der
Schalter wird geschlossen dargestellt.

I —* Symbol fiir Taster 11, nicht betatigt —* offener Eingang

Symbol fiir Taster 11, betatigt —* geschlossener Eingang

Symbol fiir Taster 12, nicht betatigt —* offener Eingang

Symbol fiir Taster 12, betatigt —® geschlossener Eingang

Darstellung der Analog- und Frequenzeingange

Bei Analog- und Frequenzeingangen kdnnen Sie Uber einen Schieberegler den Wert der
Analogspannung oder der Frequenz einstellen. Der Schieberegler kann auch mit Mausklick auf den
entsprechenden Block direkt im Diagramm eingeblendet und dort bedient werden. Wenn Sie den Wert
genauer angeben moéchten, kdnnen Sie auch direkt eine Zahl eingeben oder mit den Auf/Ab-
Symbolen neben dem Eingabefenster den Wert einstellen.

—* Anzeige fir Eingangsblock 11 —* Frequenzeingang

1000

—* Anzeige fur Eingangsblock [1 —* Frequenzeingang

0| 10

Funktion der Eingange

Das Verhalten der Eingénge stellen Sie zu Simulationszwecken mit dem Menubefehl Extras ->
Simulationsparameter ein.
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Darstellung der Ausgange

In der Simulation werden sowohl Ausgange Q als auch Merker M als Ausgange dargestellt.

Der Zustand eines Ausgangs oder Merkers wird durch ein helles oder dunkles Lampensymbol
dargestellt. Darunter befindet sich die Bezeichnung des Ausgangs in Ihrem Schaltprogramm.

. —* Statusanzeige des Ausgangs Q1 —* Ausgang nicht durchgeschaltet

Die Darstellung fur den Ausgang ist eine reine Statusanzeige. Sie kdnnen hier kein Symbol anklicken,
um einen Ausgang zu betatigen. Wenn lhr Schaltprogramm einen Ausgang schaltet, wird die Lampe
als eingeschaltet dargestellt, ein nicht eingeschalteter Ausgang wird als ausgeschaltete Lampe
dargestellt.

—* Statusanzeige des Ausgangs Q1 —* Ausgang durchgeschaltet
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Ausgang setzen

Wenn Sie im Simulationsmodus mit der rechten Maustaste auf den digitalen Ausgang eines Blocks
klicken, kdnnen Sie den Befehl Ausgang setzen wahlen.

Durch diesen Befehl kdnnen Sie einen Ausgang unabhangig vom aktuellen Zustand eines Blocks
setzen (forcen). Der Ausgang bleibt solange gesetzt, bis Sie ihn wieder freigeben oder die Simulation
beenden.

Dadurch kénnen Sie in einer Simulation die Reaktion eines Schaltprogramms auf bestimmte Zusténde
Uberprufen.
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Netztrennung

Durch Betatigen des Symbols Netz wird die Versorgung aller Eingange unterbrochen und damit ein
Spannungsausfall simuliert.

B

—* Symbol Netz, unbetatigt

7
]
@ —* Symbol Netz, betdtigt —* Simulierter Netzausfall

Das Verhalten der Schaltung hinsichtlich Stromausfall, Wiederanlauf und Remanenz kann mit dieser
Funktion getestet werden. Im Gegensatz zum Start der Simulation wird bei der Funktion
"Netztrennung" die Remanenz beachtet. Der Start einer Simulation entspricht dem "Programm laden
auf der IDEC SmartRelay . Dabei werden alle Werte, auch die remanenten, zuriickgesetzt.
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Darstellung der Meldetexte

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Eintrag im Meldetext klicken, kdnnen Sie erkennen,
von welchem Block der Eintrag im Meldetext stammt. Sie kénnen auf’erdem diesen Block im
Schaltprogramm markieren (Gehe zu Block) und die Eigenschaften dieses Blocks aufrufen
(Blockeigenschaften).

Wenn Sie einen IDEC SmartRelay FL1E Meldetext konfigurieren, legen Sie fest, ob der Meldetext auf
nur einem Ziel (entweder IDEC SmartRelay Display oder TD) oder auf beiden angezeigt werden soll.
Wenn Sie angeben, dass ein Meldetext auf nur einem Ziel angezeigt werden soll, werden im
Simulationsmodus die aktiven Meldetexte fur dieses Ziel in einem Fenster angezeigt. Wenn die
Anzeige auf beiden Zielen erfolgen soll, werden im Simulationsmodus aktive Meldetexte fur das IDEC
SmartRelay Display und das TD in getrennten Fenstern angezeigt. Wenn Sie in Ihrem
Schaltprogramm IDEC SmartRelay FL1E Meldetexte verwenden, kann als Ziel fur den Meldetext nur
das IDEC SmartRelay Display genutzt werden.

Standardansicht

In der folgenden Anzeige sehen Sie die Standardansicht mit dem IDEC SmartRelay Display als
einzigem Meldeziel:

Detailz: [ e
|

e

{#) Feirhenzatz1 {71 Feichenszatz?
@ Register des angezeigten Meldetexts mit Angabe der Prioritat.
.i 2} Register eines weiteren Meldetexts.

Hier kénnen Sie erkennen, dass noch ein weiterer Meldetext mit der Prioritat 2
vorhanden ist.

@ Name des Meldeziels. Je nach Einstellung ist dies "IDEC SmartRelay Display"
oder "TD".

Schaltflache Details
Wenn sie auf diese Schaltflache klicken, dann wechselt die Ansicht und Sie

®
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erhalten mehr Detailinformationen in der Detail-Ansicht (s.u.).

(5) Symbol Wert manuell eingeben

Bevor Sie diese Funktion nutzen kénnen, missen Sie erst einen anderbaren
Eintrag im Meldetext anklicken.

Wenn Sie dann auf diese Schaltflache klicken, kdnnen Sie den aktuellen Wert
manuell andern.

Alternativ kénnen Sie auch doppelt auf einen Eintrag klicken, um ihn manuell zu

andern.

@ Symbol Gehe zu Block
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, dann wird die zum Meldetext gehérende
Meldetext-Sonderfunktion im Schaltprogramm markiert.

@ Optionen fiir verschiedene Zeichensatze, wenn das Schaltprogramm die Auswahl

des Zeichensatzes nicht tiber M27 ermittelt.

Detailansicht

In der folgenden Anzeige sehen Sie die Detailansicht mit dem IDEC SmartRelay Display als einzigem
Meldeziel:

(%) Zeichensatz1 () Zeichensatz2

@ Schaltfliche Details

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, dann erhalten Sie wieder die
Standardansicht (s.o.).

.fz) Symbol Wert manuell eingeben

Bevor Sie diese Funktion nutzen kénnen, missen Sie erst einen anderbaren
Eintrag im Meldetext anklicken.

Wenn Sie dann auf diese Schaltflache klicken, kdnnen Sie den aktuellen Wert
manuell andern.

Alternativ kdnnen Sie auch doppelt auf einen Eintrag klicken, um ihn manuell zu
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andern.

@ Symbol Gehe zu Block

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, dann wird die zum Meldetext gehérende
Meldetext-Sonderfunktion im Schaltprogramm markiert.

@ Eintrag im Meldetext mit Informationen zu dem Block, von dem der Eintrag
stammt.

Ansicht bei getrennten Anzeigen von Meldetexten fir IDEC SmartRelay Display
und TD

Wenn Sie im Dialogfeld Extras -> Optionen: Simulation die Option "Meldetext fiir das TD in einem
getrennten Fenster anzeigen" aktivieren und als Meldeziel sowohl das IDEC SmartRelay Display als
auch das TD festlegen, werden im Simulationsmodus aktive Meldetexte fir beide Module in
getrennten Fenstern angezeigt.

Me ldetext
[1]2] [o] 2]
—smartRelay Dizplay ~Text Dizplay

Detailz [ e

(%) Feichenzatz1 () Feichenzatz? {(#) Feichenzatz 1 () Zeichenzatz?
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Parametrieren wahrend einer Simulation

Wenn Sie wahrend der laufenden Simulation auf einen Block doppelklicken, wird das Fenster der
Blockeigenschaften aufgerufen. Hier kdnnen Sie, wie auch im Programmiermodus, Kommentare neu
eingeben und Parameter andern.

B02 Einschaltverzogerung |

§Parameter§| Kummentarl

Einschaltverzigerung
I ﬁil:l Ui’ ISekunden Tl

[ Schutz akdiv

Aktueller Parameterswert
’V 03:05s

Cbernehmen ] Abbrechen Hilfe

In der laufenden Simulation werden dabei die aktuellen Parameterwerte angezeigt. Uber diese
Analysemoglichkeit kdnnen Sie das Verhalten Ihres Schaltprogramms nachvollziehen. Sie kénnen
wahrend der Simulation mehrere Parametrierungsfenster 6ffnen.
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Alternative Bedienung

Sie kdnnen auch direkt auf die Eingange klicken, um dort die Schalter ein- und auszuschalten.

Sie kénnen mit der Maus die Statusanzeige auswahlen und verschieben und auch komplett aus
WindLGC herausziehen, so dass sie ein eigenstandiges Fenster bildet. Das ist vor allem dann hilfreich,
wenn Sie sehr viele Eingange und Ausgange in Ihrem Schaltprogramm verwendet haben. Dann
kénnen Sie die Ein- und Ausgange nach eigenen Wiinschen anordnen.

Beispiel FBD-Editor:

F
[ og] 10K]
Al M1 @1 Q2

03 Q4 Q5

Qe Qy
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Steuern der Simulationszeit

Im Simulationsmodus von WindLGC kdnnen Sie lhr Schaltprogramm auf zeitgesteuerter Basis Uber
eine spezifische Anzahl von Zyklen testen. Sie kdnnen auch die Uhrzeit &ndern, um die Timer-
Operationen in lhrem Schaltprogramm zu testen. Im Abschnitt zur Symbolleiste "Simulation" finden
Sie unter Zeitsteuerung weitere Informationen zu den Mdglichkeiten im Simulationsmodus.

Arbeitsbeispiel
Arbeitsbeispiel: Einleitung

Die Beispielanwendung "Brauchwasserpumpe" dient dazu, dem Einsteiger ein Anwendungsbeispiel zu
bieten, welches er Schritt fir Schritt durcharbeiten kann. Im Vergleich zu dem vorangehenden Tutorial
wird hier Schritt fir Schritt die Anwendung der erlernten Funktionalitdten an einem konkreten
Anwendungsfall gezeigt.

Weitere Beispiele fur Schaltprogramme finden Sie im Kapitel Beispielanwendungen.
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Aufgabenstellung

Anwendung

Immer haufiger wird in Wohnhausern neben Trinkwasser auch Regenwasser verwendet. Das spart
Geld und schont die Umwelt. Regenwasser kénnen Sie zum Beispiel verwenden fir:

e das Waschewaschen,

e die Gartenbewasserung,
e das Blumengielen,

e das Autowaschen oder
e die Toilettenspulung.

Mit einer geeigneten Anlage kann Regenwasser aufgefangen und anstelle von Trinkwasser verwendet
werden.

Anlagenbeschreibung

Das Regenwasser wird in einem Sammelbehalter aufgefangen. Aus dem Sammelbehélter wird es
durch eine Pumpenanlage in ein daflr vorgesehenes Leitungsnetz gepumpt. Von dort kann das
Regenwasser dann entnommen werden, wie man es vom Trinkwasser her gewohnt ist. Sollte der
Behalter einmal leer sein, kann Trinkwasser zugefiihrt werden, um die Funktion der Anlage
aufrechtzuerhalten.

Eine Schaltung soll realisiert werden, die den Anforderungen an die Steuerung einer solchen Anlage
gerecht wird.

Wie eine solche Anlage flur das Nutzen von Regenwasser arbeitet, sehen Sie in der Skizze:

Regenwasser- [' ]
zulauf K4 & Trinkwasserzulauf Druckschalter
FA i )
—
1 { .
‘ ‘
Steuerung im
l -l. Verteilerkasten
Regenwasser-
sammelbehélier Fumpe
2 |||"@ =
Brauchwasser-
Trinkwasserzulauf Aus anschluss
=L '_, Trinkwasserzulauf Ein
Trockenlaufschutz Aus
i)
Trockenlaufschutz Ein

Anforderung an die Steuerung

e Brauchwasser muss jederzeit zur Verfligung stehen. Im Notfall muss die Steuerung automatisch
auf Trinkwasser umstellen.
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e Beim Umstellen auf Trinkwasser darf kein Regenwasser in das Trinkwassernetz gelangen.

e Wenn im Regenwasserbehalter zu wenig Wasser ist, darf die Pumpe nicht eingeschaltet werden
kénnen (Trockenlaufschutz).
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Darstellung der Losung

Die Steuerung der Pumpe und eines Magnetventils erfolgt Uber einen Druckschalter und 3
Schwimmerschalter, die im Regenwasserbehalter angebracht sind. Die Pumpe muss eingeschaltet
werden, wenn der Mindestdruck im Kessel unterschritten wird. Nachdem der Betriebsdruck erreicht ist,
wird nach einer Nachlaufzeit von einigen Sekunden die Pumpe wieder ausgeschaltet. Die Nachlaufzeit
verhindert ein andauerndes Ein- und Ausschalten wahrend einer langer andauernden
Wasserentnahme.

L1 L L *
K3 s3 s2/
- [ 2 L
k23 s1p<} 54 K3 53 K4
Kt | K2l ] K3l | ka1 ¥
N L3 - - - -
Fumpe  Machlaufzeit  Trockenlaufschutz Trinkwasserzulauf

153



WindLGC V6.0

Umsetzung mit IDEC SmartRelay

Anschluss zusatzlicher Gerate

Neben einer IDEC SmartRelay benétigen Sie zum Steuern der Pumpe nur noch den Druckschalter
und die Schwimmerschalter. Zum Schalten der Pumpe mussen Sie beim Einsatz eines
Drehstrommotors ein Hauptschitz verwenden. Bei Anlagen mit Wechselstrommotor miissen Sie ein
Schutz vorsehen, wenn der Wechselstrommotor einen grofieren Strom bendtigt, als das
Ausgangsrelais Q1 schalten kann. Die Leistung eines Magnetventils ist so gering, dass Sie es
normalerweise direkt ansteuern kénnen.

Anschlussskizze
L1

51 =2 B30 54

|
el ©wodbedLd

f
< b

v
EE EE

°7 o7 93 3
L

" Kﬂ—ﬁ le_iX

Pumpe Trinkwasserzulauf

Funktionsplan

Im Funktionsplan sehen Sie, wie Sie die Steuerung der Pumpe und des Magnetventils verschalten
kénnen. Er entspricht in seiner Struktur dem Stromlaufplan.

Druckschafter |1 —
dIL Putnpe
T=20s &

j A
Schwimmerschalt er

Trockenlaufschutz aus 13 RS

Schudmmerschalt e 14 1 DI

Trock enlautschutz ein

Schwdmmerschalt er | —— RS Trink wezs2rzulauf
Trinkwaszerzuauf aus =02

Schwmmerschatter Trinkwassezdautaus |2
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Zubehor

Sie haben die Mdglichkeit, flr bestimmte Anwendungen weitere Funktionen zu integrieren, die bei
herkdmmlicher Technik nur mit einem zusatzlichen Aufwand an Geraten maoglich waren:

e Freigabe der Pumpe zu bestimmten Zeiten, z.B. nur im Sommer oder nur zu bestimmten
Uhrzeiten

e Anzeige eines bevorstehenden oder vorhandenen Wassermangels

e Meldung von Betriebsstérungen
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Eintragung der Projektdaten

Nachdem Sie lhr Projekt geplant haben, kdnnen Sie mit der Umsetzung in WindLGC anfangen. Dazu
kdénnen Sie zuerst Ihre Projektdaten in das Eigenschaftsmenu eintragen.

-'1 Eigenschaften von 1.1sc x|

Allgernein Ku:ummentarl Statistikl Seitenaufteilungl F'arameterl

Ersteller; Ihm315?

Projekkname:

Anlagenname:

Zeichen-Mr.;

Geprift;

Firrna:

|
|
Kunde: |
|
|
|

_= |

Version: |1 II:I [u]

[~ Bei neuer Dakei anzeigen

04 I Abbrechen | HilFe |

Bei den folgenden Schritten sollten Sie daran denken, dass Sie ab und zu den aktuellen Stand des
Schaltprogramms speichern. Vielleicht méchten Sie spater einen lberarbeiteten Stand laden, um
daran andere Mdglichkeiten zu testen.
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Blocke platzieren

Als nachstes platzieren Sie die bendtigten Blocke auf der Programmieroberflache. Bedenken Sie
dabei, dass Sie auer den Grundfunktionen und Sonderfunktionen auch die Bldcke fir die Ein- und
Ausgange bendtigen. Es reicht bei der Platzierung aus, wenn Sie die Blocke ungeféhr an die Stelle
setzen, die Ihnen fiir die spatere Blockverbindung giinstig erscheint. Ein genaues Platzieren nehmen
Sie spater vor, wenn die Verbindungen erstellt sind.

FBD-Editor:

LAD-Editor:
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Blocke verbinden

Verbinden Sie nun die Blécke untereinander, wie Sie es vorher geplant haben. Gehen Sie bei der
Verbindung der Blocke so vor, dass Sie die Verbindungslinie vom Ausgang eines Blocks an den
Eingang des Zielblocks ziehen. Das hat den Vorteil, dass Sie bei der Anschaltung an den Eingang
eines Blocks angezeigt bekommen, wie der ausgewahlte Anschluss heil3t. Das ist vor allem bei den
verschiedenen Anschliissen der Sonderfunktionen vorteilhaft.

FBD-Editor:

LAD-Editor:
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Programmieroberflache "aufraumen"

Die Verbindungslinien liegen teilweise iber den Blocken. Das Schaltprogramm ist noch nicht
besonders Ubersichtlich gestaltet. Um die Programmieroberflache "aufzuraumen”, werden nun die
Verbindungslinien und ggf. auch die Blécke markiert und so verschoben und ausgerichtet, bis das
Schaltprogramm maoglichst tibersichtlich gestaltet ist.

FBD-Editor:

LAD-Editor:
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Darstellung optimieren

Bei unerwiinschten, aber unvermeidbaren Leitungskreuzungen kénnen Sie im Modus
Schere/Verbinder Verbindungslinien aufschneiden. Dadurch erhoht sich die Ubersichtlichkeit.

FBD-Editor:

LAD-Editor:

Das Schaltprogramm ist nun fertiggestellt. Prifen Sie nochmals, ob alle Verbindungen gezogen
wurden, und stellen Sie die Parameter der Blécke nach |hren Wiinschen und Vorgaben ein.
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Schaltprogramm testen

Aktivieren Sie fir Ihr Schaltprogramm den Simulationsmodus und Uberpriifen Sie, dass das Programm
fehlerfrei ist.

Sie wissen jetzt zwar, dass Ihr Schaltprogramm in IDEC SmartRelay ablauffahig ist, missen aber
noch prifen, ob Ihr Schaltprogramm auch so funktioniert, wie Sie es geplant haben. Vielleicht méchten
Sie ja auch noch einige Parameter andern. Sie kdnnen spielerisch die Eingangswerte andern, das
Verhalten bei Netzausfall Giberpriifen und lhre Berechnungen oder Erwartungen mit dem simulierten
Verhalten der Ausgange vergleichen. Die Symbolleiste "Simulation" und die Statusanzeige bieten die
Werkzeuge, die Sie fiir diese Aufgaben benétigen.

Das Verhalten der Schwimmerschalter und Druckschalter entspricht dem Verhalten von Tastern.
Wenn Sie aber das Verhalten lhrer Schaltung simulieren moéchten, andern Sie fir Testzwecke einfach
die Funktion der Eingange von Tastern zu Schaltern.

Beispiel FBD-Editor:

« qqqq “MJ e, > W 0 Gl 1‘3 15:58:27 ()
T = TR

ISimuIati-:nn Maodem disconnecked m FL1E.5ta n'dai*dl |1|:||:|% I

Wenn alles wie erwartet lauft, oder Sie eventuell nétige Korrekturen gemacht haben, kénnen Sie
beginnen, Ihr Schaltprogramm zu dokumentieren.
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Schaltprogramm dokumentieren

Programmkommentierung

Kommentieren Sie nun Ihr Schaltprogramm mit dem Textwerkzeug. Beschreiben Sie die Ein- und
Ausgange und machen Sie damit lhre Schaltung leicht durchschaubar. Anschlussnamen brauchen Sie
auf dem Bildschirm nicht anzeigen zu lassen. Doch nutzen Sie die Méglichkeit, Anschlussnamen zu
vergeben, trotzdem, um vielleicht spater eine Anschlussliste auszudrucken. Unter Datei ->
Eigenschaften Kommentar haben Sie die Méglichkeit, einen Kommentar zu lhrem Schaltprogramm
einzugeben, den Sie ebenfalls mit ausdrucken kénnen.

Beispiel FBD-Editor:

Speichern auf Datentrager

Bevor Sie nun lhr Schaltprogramm Ubertragen, sollten Sie es nochmals speichern. Wahlen Sie im
Meni "Datei" den entsprechenden Befehl aus und geben Sie noch den Programmnamen und den
Speicherpfad ein.

Drucken des Schaltprogramms

Mit dem Menlbefehl Datei -> Drucken drucken Sie Ihr Schaltprogramm aus. In diesem Dialogfeld
geben Sie das Druckformat und die einzuschlieRenden oder wegzulassenden Einzelheiten an.
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Schaltprogramm ubertragen

Passwortschutz

Zum Schutz lhrer Prozesslésung sowie zum Schutz vor unbefugten Anderungen kénnen Sie nun vor
dem Ubertragen lhres Schaltprogramms auf die IDEC SmartRelay noch ein Passwort vergeben.

Um das Passwort zu vergeben, wahlen Sie tiber den Menlibefehl Datei -> Eigenschaften das Register
"Parameter”. Dort geben Sie Ihr Passwort ein und bestatigen die Eingabe mit "OK".

Beim Ubertragen lhres Schaltprogramms auf die IDEC SmartRelay wird auch das Passwort
Ubertragen und aktiviert, sobald auf der IDEC SmartRelay der Ubertragungsmodus verlassen wird.

Das Passwort schitzt Ihr Schaltprogramm auf der IDEC SmartRelay . Um Einstellwerte und
Parameter zu andern, um das Schaltprogramm auf der IDEC SmartRelay zu betrachten und um das
Schaltprogramm von der IDEC SmartRelay zurlick in den PC zu laden, ist nun die Eingabe des
Passworts erforderlich.

Schaltprogramm ubertragen

Zu guter Letzt Ubertragen Sie lhr Schaltprogramm in eine fur das Schaltprogramm passende IDEC
SmartRelay Version und schliefen diese an. Verbinden Sie IDEC SmartRelay mit den Verbrauchern
in lhrem Projekt.

Sie haben innerhalb kirzester Zeit ein Schaltprogramm mit WindLGC erstellt, fur das Sie nach der
konventionellen Methode viel mehr Zeit gebraucht hatten.
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Durchfiihren eines Online-Tests des Schaltprogramms

Wenn Sie mit lhrer Programmsimulation zufrieden sind und das Programm in die IDEC SmartRelay
geladen haben, kdnnen Sie auch einen Online-Test des Schaltprogramms durchfiihren. Ein Online-
Test ahnelt einer Simulation insofern, als dass Sie Eingange und Ausgange und Blockparameter
beobachten kénnen. Der Online-Test unterscheidet sich allerdings darin, dass Sie das Programm in
der IDEC SmartRelay mit "live" geschalteten Eingangen testen, nicht mit simulierten Eingangen wie
beim Testen des Programms auf dem PC.

Das folgende Beispiel zeigt einen Online-Test des Schaltprogramms des Praxisbeispiels. In diesem
Beispiel wurde Eingang |1 eingeschaltet und dann ausgeschaltet. Die Ausschaltverzégerung begann
zu zahlen, als |1 ausgeschaltet wurde:

J
Il

- HEEE -0 - -
= | I o1 Q2

Unter Extras -> Online-Test sind die Voraussetzungen zur Durchfiihrung eines Online-Tests
aufgefihrt.
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Beispielanwendungen - Ubersicht

Einleitung

Damit Sie einen Eindruck davon bekommen, wie vielseitig IDEC SmartRelay einsetzbar ist, bietet
WindLGC neben der im Tutorial ausfiihrlich dargestellten Anwendung der Brauchwasserpumpe einige
weitere Anwendungen.

In dieser Online-Hilfe werden die Aufgaben nur kurz beschrieben und es wird jeweils eine fertige
Losung mit WindLGC prasentiert. Diese Schaltprogramme, sowie eine Vielzahl weiterer
Schaltprogramme, finden Sie auch auf lhrer WindLGC CD-ROM im Ordner ..\Samples. Dort finden Sie
auch eine Dokumentation zu den einzelnen Beispielen.

Hinweis

Die IDEC SmartRelay Anwendungsbeispiele stehen unseren Kunden unentgeltlich zur Verfligung. Die
darin beschriebenen Beispiele sind unverbindlich und dienen der allgemeinen Information Gber die
Einsatzmoglichkeiten von IDEC SmartRelay bzw. WindLGC. Die kundenspezifische Losung kann sich
hiervon unterscheiden.

Fir einen ordnungsgemafen Betrieb der Anlage ist der Benutzer selbst verantwortlich. Wir verweisen
auf die jeweils gultigen landesspezifischen Normen und systembezogenen Installationsvorschriften.

In diesem Abschnitt werden die folgenden Beispielanwendungen beschrieben:
e Liftungsanlage

e Industrietor

e Heizungssteuerung

e Fullstation

Beachten Sie auch die Anwendung Brauchwasserpumpe.
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Luftungsanlage

Anforderung an eine Liiftungsanlage

Mit einer Liftungsanlage will man entweder einem Raum Frischluft zufihren oder aber die in einem
Raum vorhandene verunreinigte Luft gezielt abfiihren. Folgende Beispielanordnung soll betrachtet
werden:

e Ein Raum enthalt einen Abluftventilator und einen Zuluftventilator.
e Beide Ventilatoren werden durch jeweils einen Strdmungswachter iberwacht.
e Im Raum darf zu keinem Zeitpunkt ein Uberdruck entstehen.

o Der Zuluftventilator darf nur eingeschaltet werden, wenn die sichere Funktion des Abluftventilators
vom Stromungswachter gemeldet wird.

e Eine Meldeleuchte zeigt an, wenn ein Ventilator ausfallt.

Konventionelle Losung

Die Ventilatoren werden mit Stromungswachtern berwacht. Wenn nach Ablauf einer kurzen Wartezeit
kein Luftstrom gemessen wird, wird die Anlage abgeschaltet und eine Stérung gemeldet, die durch
Betatigen des Austasters quittiert werden kann.

Die Lifteriberwachung erfordert neben den Stromungswachtern eine Auswerteschaltung mit
mehreren Schaltgeraten. Die Auswerteschaltung kann durch eine einzige IDEC SmartRelay ersetzt
werden.

Losung mit WindLGC

Wenn Sie IDEC SmartRelay einsetzen, dann bendtigen Sie weniger Schaltgerate. Sie sparen dadurch
Montagezeit und Platz im Schaltkasten. Unter Umstanden kdnnen Sie sogar einen kleineren
Schaltkasten verwenden.

Mit IDEC SmartRelay ist auch das gestaffelte Abschalten der Ventilatoren nach Abschaltung der
Anlage moglich.

Schaltung in WindLGC

An den Eingangen 11 und |2 schalten Sie die Anlage ein oder aus. Die Ventilatoren schlieRen Sie an
die Ausgéange Q1 und Q2 an, an die Eingéange I3 und 14 schlieRen Sie die Strémungswéchter an. Uber
B07 und B10 stellen Sie die Zeiten ein, nach denen die Strémungswachter ein Signal an den
Stérungsausgang Q3 geben sollen.
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Uber die Negierung von Ausgang Q3 kénnen Sie auch einen Ausgang Q4 als Meldeausgang
benutzen. Nur bei Ausfall der Netzspannung oder bei einer Stérung der Anlage fallt das Relais Q4 ab.
Der Ausgang kann dann fur eine Fernmeldung genutzt werden.
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Industrietor

Anforderung an eine Torsteuerung

Die Zufahrt zu einem Firmengelande ist in vielen Fallen durch ein Rolltor geschlossen. Dieses wird nur
dann geoffnet, wenn Fahrzeuge das Gelande befahren oder verlassen mdochten. Die Bedienung der
Torsteuerung erfolgt durch den Pfortner.

e Das Rolltor wird durch Tasterbetatigung von der Pfértnerloge aus gedffnet und geschlossen. Der
Pfortner kann dabei den Betrieb des Tors tUiberwachen.

e Das Rolltor wird im Normalfall ganz gedffnet bzw. ganz geschlossen. Die Fahrt kann jedoch
jederzeit unterbrochen werden.

e Eine Meldeleuchte ist 5 Sekunden vor Beginn und wahrend der Fahrt des Rolltors eingeschaltet.

e Durch eine Sicherheitsdruckleiste wird sichergestellt, dass beim Schliel3en des Rolltors keine
Personen verletzt oder Objekte eingeklemmt und beschadigt werden.

Konventionelle Losung

Far den Antrieb von automatischen Toren werden die unterschiedlichsten Steuerungen verwendet.
Durch die Starttaster AUF bzw. ZU wird die Fahrt des Tors eingeleitet, sofern nicht die Gegenrichtung
eingeschaltet ist. Das Beenden der Fahrt geschieht durch den Taster STOP oder durch den jeweiligen
Endschalter.

Losung mit WindLGC

Zusatzlich zu den Mdoglichkeiten der konventionellen Steuerung wird in der Schaltung mit IDEC
SmartRelay das Schliel3en des Tors durch die Sicherheitsleiste unterbrochen. Finf Sekunden, bevor
das Tor geoffnet oder geschlossen wird, wird eine Meldeleuchte aktiviert, die den Beginn des
Vorgangs signalisiert. Sie wird erst nach Ende der Torbewegung abgeschaltet.

Im Gegensatz zu einer konventionellen Lésung lassen sich mit IDEC SmartRelay natirlich auch
Anderungen an der Steuerung einfach und kostenginstig realisieren.
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Heizungssteuerung

Anforderung an eine Heizungssteuerung

Das Beispiel verdeutlicht Ihnen die Gegenlaufigkeit von Vorlauftemperatur und Aulientemperatur bei
einer Heizungssteuerung.

Umgekehrt proportional zur AuRentemperatur soll die Vorlauftemperatur einer Heizung gesteuert
werden. Dies bedeutet in der Praxis: Je tiefer die Aulentemperatur, desto héher die Vorlauftemperatur.

AuRen- und Vorlauftemperatur werden mit PT 100- Sensoren gemessen.
Bei einer AuRentemperatur von 0 °C soll die Vorlauftemperatur (x) 50 °C betragen.

Sinkt die AulRentemperatur um mehr als 4 °C ab, soll die Heizung eingeschaltet werden.

Losung mit WindLGC

@ An Al1 ist ein PT 100-Sensor angeschlossen, der die Vorlauftemperatur misst.

@

Der Analogverstarker ist wie folgt parametriert:

e Sensor: PT 100 (proportional)

e Messbereich und Parameter sind durch den PT 100-Sensor fest vorgegeben.
e Einheit: Celsius

e Auflésung: x 1

Der Verstarker bewirkt, dass an seinem Ausgang die tatsachlich vom Sensor
gemessene Temperatur ausgegeben wird.

An Al2 ist ein PT 100-Sensor angeschlossen, der die AuRentemperatur misst.

C)

@ Der Analogverstarker ist wie folgt parametriert:

Sensor: PT 100 (umgekehrt proportional)

Messbereich und Parameter sind durch den PT 100-Sensor fest vorgegeben.
Einheit: Celsius

Aufldsung: x 1
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Der Verstarker bewirkt, dass an seinem Ausgang ein Wert ausgegeben wird, der
umgekehrt proportional zur vom Sensor gemessenen Temperatur ist.

Damit gilt: Je héher die AuRentemperatur, desto niedriger der ausgegebene Wert.

.
"

Der Analogverstarker ist wie folgt parametriert:

-
e,

e Sensor: kein Sensor

e Gain: 1
e Versatz: -100 (y)

Der von Cﬂ ausgegebene Wert wird von diesem Analogverstarker so aufbereitet

(normiert), dass er mit der Vorlauftemperatur verglichen werden kann.

761 Der Analogkomparator ist wie folgt parametriert:
e Sensor: kein Sensor

e Gain: 1

e Versatz: 0

e Schwellwert Ein: 4

e Schwellwert Aus: 0

ey
Der Analogkomparator schaltet den Ausgang Q2 A ein, wenn die Differenz zwischen
Vorlauftemperatur und normierter Aulentemperatur 4 °C Ubersteigt.

Wenn die Differenz 0 °C unterschreitet, dann schaltet der Analogkomparator den
Ausgang Q2 wieder aus.

;.r‘\ Ausgang Q2 schaltet die Heizung ein und aus.

Betriebsart

Py
Die Aulientemperatur sinkt; dadurch steigt im gleichen Malte der am Analogverstarker 6
ausgegebene Wert. Die Differenz am Analogkomparator zwischen Vorlauf- und AuRentemperatur
steigt.

Wenn die Differenz 4 °C Ubersteigt, dann wird die Heizung eingeschaltet.

Durch das Einschalten der Heizung wird die Vorlauftemperatur erhéht. Dadurch sinkt die Differenz am
Analogkomparator zwischen Vorlauf- und Aufentemperatur (vorausgesetzt die AulRentemperatur sinkt
langsamer als die Vorlauftemperatur steigt).

Wenn die Differenz 0 °C unterschreitet, dann wird die Heizung ausgeschaltet.

Parameter andern
™
Das Parameter Offset (y) beim Analogverstarker '\E.»’ hangt von der von lhnen gewtlinschten

Vorlauftemperatur (x) bei 0 °C Aulientemperatur ab. Der Parameter berechnet sich wie folgt:
y =x-150
Weiterhin kdnnen Sie die Einschaltschwelle und die Ausschaltschwelle der Heizung Uber die

ey
Schwellwerte des Analogkomparators 6. andern.

Hinweis
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e
Block 2./ kénnen Sie einsparen, wenn Sie die Schwellwerte im Analogkomparator entsprechend
anpassen.

Ausprobieren!

Das Beispiel befindet sich als Schaltprogramm auf der CD-ROM von WindLGC. Laden Sie das
Schaltprogramm in WindLGC und probieren Sie im Simulationsmodus das oben beschriebene
Beispiel aus.
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Fullstation

Voraussetzungen fiir eine Fiillstation

Ein Behalter soll mit zwei verschiedenen Objekten bis zu einer angegebenen Gesamtzahl jedes
Objekts gefiillt werden. Wenn alle Objekte im Behalter sind, wird er in die Verpackungsstation
transportiert. Ein Forderband transportiert beide Arten von Objekten zum Behalter. (In diesem Beispiel
wird das Fullférderband nicht gezeigt.) Das Schaltprogramm fiir dieses Beispiel nutzt zwei Vorwarts-
/Ruckwartszahler zum Zahlen der Objekte jeder Art, eine Anweisung der analogen Arithmetik zum
Summieren der Gesamtzahl der Objekte und Meldetexte, die auf dem IDEC SmartRelay Display und
Text Display (Textdisplay) die Anzahl fiir jede Objektart sowie die bisherige Gesamtzahl der gezahlten
Objekte anzeigt.

Dieser Prozess wird im Folgenden beschrieben:

e Zum Fullen des Behalters wird jedes Objekt mittels Férderband zum Behalter transportiert (dieser
Vorgang ist nicht Teil dieses Beispiels).

¢ Die Reihenfolge, in der die Objekte in den Behalter fallen, ist zufallig.
o Jedes Objekt, das in den Behalter fallt, wird von einem Sensor gezahlt.

o Das angeschlossene Text Display sowie das IDEC SmartRelay Display missen anzeigen, wie
viele Objekte jeder Art gezahlt wurden und wie viele Objekte sich insgesamt in dem Behalter
befinden.

Schaltprogramm in WindLGC

An die beiden digitalen Eingange 11 und I2 sind Lichtschranken angeschlossen; Sensoren, die
erkennen, wann ein Objekt in den Behalter fallt. Die beiden Zahler (B001 und B002) zahlen jedes
Objekt fur die beiden spezifischen Arten von Objekten, wenn diese in den Behalter fallen. Die
Einschaltschwelle jedes Zahlers gibt die maximal mdgliche Anzahl fir jede Art von Objekt an. Wenn
der Behalter voll ist, wird ein Férderband zehn Sekunden lang aktiviert, um den gefiillten Behalter zur
Verpackungsstation und einen leeren Behalter zur Fllstation zu transportieren.

Das Schaltprogramm nutzt einen Meldetextfunktionsblock, um die Gesamtzahl und die Anzahl jeder
Art auf dem Text Display und auf dem IDEC SmartRelay Display anzuzeigen. Der Meldetext nutzt die
Tickerfunktion, um abwechselnd Balkendiagramme der gezahlten Objekte und eine
Textzusammenfassung der Zahlwerte anzuzeigen. Aulierdem wird der Text der Meldung je nach
aktuell eingestelltem Zeichensatz fir Meldetexte in Englisch oder Deutsch angezeigt.
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Parameter der Funktionsblocke
Parameter werden wie folgt eingesetzt:

e Die Einschaltschwelle der Zahler BO01 und B002 definiert die maximal in einen Behalter zu
fullende Anzahl von Objekten jeder Objektart.

¢ Die Impulsdauer (TH) des flankengetriggerten Wischrelais definiert die Dauer der Bewegung des
Forderbands.

o Der Funktionsblock BO07 (analoge Arithmetik) fir die Berechnung der Gesamtzahl wird wie folgt
programmiert:

Wert 1 ist ein Referenzparameter fiir den aktuellen Wert von Zahler BOO1.
Wert 2 ist ein Referenzparameter fiir den aktuellen Wert von Zahler B002.
Operator 1 ist "+", um die beiden Zahler zu summieren.

Prioritat 1 ist hoch. (Dies ist die einzige Operation in diesem Funktionsblock, so dass die Prioritat
in diesem Fall irrelevant ist.)

Die tbrigen Operanden und Operatoren werden auf "+ 0" gesetzt und beeinflussen den Ausgang
der Gleichung nicht.
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Meldetexte

Der Meldetextblock B010 zeigt einen Meldetext an, dessen vier Zeilen alle "zeilenweise" als Ticker
Uber die Anzeige laufen, so dass abwechselnd zwei Bildschirme angezeigt werden. Der erste
Bildschirm zeigt die Balkendiagramme der gezahlten Objekte (aktuelle Werte BO01 und B002) und ein
Balkendiagramm fiir die Summe der Objekte, berechnet von B007. Der zweite Bildschirm zeigt
dieselben Werte numerisch und mit Textbeschreibungen.

Fir den Meldetextfunktionsblock sind zwei Zeichensatze konfiguriert. Der Meldetext flir Zeichensatz 1
enthalt englischen Text und der Meldetext fiir Zeichensatz 2 enthalt deutschen Text. Die zwei
Zeichensatze wahlen Sie mit dem Menlbefehl Datei -> Einstellungen fiir Meldetext aus. In diesem Fall
wahlen Sie denselben Zeichensatz fiir die englischen und deutschen Zeichen aus. Befindet sich IDEC
SmartRelay in RUN, legt der aktuell ausgewahlte Zeichensatz fiir Meldetexte fest, welche Meldung
angezeigt wird.
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Nachschlagen
Konstanten und Verbindungsklemmen
Konstanten und Verbindungsklemmen - Ubersicht

Dieses Werkzeug muss selektiert sein, wenn Sie Eingangsbldocke, Ausgangsbldocke, Merker oder
Konstanten (high, low) auf der Programmieroberflache platzieren mdchten. Die Auswahl eines
bestimmten Blocks dieser Gruppe geschieht Uber eine weitere Symbolleiste, die mit Auswahl des
Werkzeugs Konstanten und Verbindungsklemmen gedffnet wird.

u Darstellung im FBD-Editor Darstellung im LAD-Editor
| 1k
Eingange SchlieRerkontakt
&
c i
Cursortasten Analogkontakt
I 1+
Text Display-Funktionstasten Offner
o
S scnieversgistors DA e
Schieberegisterbits Relaisspule
lo hi —(D ,
Feste Pegel Invertierter Ausgang
Q )
Ausgange
A
Offene Klemmen
M

Merker

Analogeingange

AQ .
Analogausgange

Analogmerker

FL1A Die Anzahl der vorhandenen Symbole hangt von der von Ihnen gewahlten IDEC
FL1D SmartRelay Version ab.
FBD
Eingange
I - 0
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Eingangsbldcke stellen die Eingangsklemmen an einer IDEC SmartRelay dar. Sie kénnen bis zu 24
digitale Eingange verwenden.

Uber die Blockparametrierung kénnen Sie einem Eingangsblock eine neue Eingangsklemme
zuweisen, wenn die neue Eingangsklemme noch nicht im Schaltprogramm verwendet wird.

Ubersicht
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Cursortasten
C

—

Sie kdnnen vier Cursortasten der IDEC SmartRelay verwenden. Die Cursortasten werden in einem
Schaltprogramm wie die anderen Eingange programmiert. Die Verwendung von Cursortasten
ermoglicht das Einsparen von Schaltern und Eingangen und das manuelle Eingreifen in das
Schaltprogramm.

Die vier Cursortasten des Text Display sind mit den Cursortasten-Eingangen des IDEC SmartRelay
Basismoduls identisch. Wenn Sie z.B. ESC + 4B auf dem Text Display oder auf der IDEC SmartRelay
drticken, wird ein einzelner Eingang fir C4B aktiviert.

Ubersicht
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Text Display-Funktionstasten
Flq

Das Text Display hat vier Funktionstasten, die Sie als digitale Eingange in lhrem Schaltprogramm
nutzen kdnnen. Sie programmieren die Funktionstasten genau wie andere Eingange in lhrem
Schaltprogramm. Die Verwendung von Funktionstasten ermdglicht das Einsparen von Schaltern und
Eingangen und das manuelle Eingreifen in das Schaltprogramm.
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Ausgange

1—Q—[;‘!

Ausgangsblocke stellen die Ausgangsklemmen an einer IDEC SmartRelay dar. Sie kdnnen bis zu 16
Ausgénge verwenden. Uber die Blockparametrierung kénnen Sie einem Ausgangsblock eine neue
Ausgangsklemme zuweisen, wenn die neue Ausgangsklemme noch nicht im Schaltprogramm
verwendet wird.

Am Ausgang liegt immer das Signal des vorherigen Programmzyklus an. Innerhalb eines
Programmzyklus wird der Wert nicht geandert.

Ubersicht
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Feste Pegel

hi o

Wenn an dem Eingang eines Blocks immer der Zustand ‘1’ oder 'H' anliegen soll, dann belegen Sie
den Eingang mit hi (hi = high).

le

Wenn an dem Eingang eines Blocks immer der Zustand ‘0’ oder ‘L' anliegen soll, dann belegen Sie
den Eingang mit lo (lo = low).

Ubersicht
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Schieberegisterbits
S

—

Sie kénnen die Schieberegisterbits S1 bis S8 verwenden. Die Schieberegisterbits S1 bis S8 kénnen in
einem Schaltprogramm nur gelesen werden. Der Inhalt der Schieberegisterbits kann nur mit der
Sonderfunktion Schieberegister geandert werden.

Ubersicht
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Offene Klemmen
X

Wenn Sie den Ausgang eines Blocks nicht nutzen (z.B. bei Meldetexten), dann verschalten Sie den
Ausgang mit dem Block "offene Klemme".

Ubersicht
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Merker
4 Mg
1 —AM— [

Merkerblécke geben an ihrem Ausgang das Signal aus, das an ihrem Eingang anliegt. Es stehen 27
digitale Merker M1 ... M27 und 6 analoge Merker AM1 ... AM6 zur Verfigung.

FL1A FL1C, FL1D: 24 digitale Merker M1 ... M24 und 6 analoge Merker AM1 ... AM6
FL1D FL1B, FL1A: 8 digitale Merker M1 ... M8

Uber die Blockparametrierung kénnen Sie einem Merker eine neue Merkernummer zuweisen, wenn
die neue Merkernummer noch nicht im Schaltprogramm verwendet wird.

Am Ausgang liegt immer das Signal des vorherigen Programmzyklus an. Innerhalb eines
Programmzyklus wird der Wert nicht geandert.

Anlaufmerker: M8

Der Merker M8 ist im ersten Zyklus des Anwenderprogramms gesetzt und kann demnach in lhrem
Schaltprogramm als Anlaufmerker verwendet werden. Nach Durchlauf des ersten Zyklus der
Programmabarbeitung wird er automatisch zuriickgesetzt.

In allen weiteren Zyklen verhalt sich der Merker M8 wie die Merker M1 bis M7.

Hintergrundbeleuchtungsmerker: M25 und M26

Der Merker M25 steuert die Hintergrundbeleuchtung des IDEC SmartRelay Display. Der Merker M26
steuert die Hintergrundbeleuchtung des Text Display (Text Display).

Die Hintergrundbeleuchtungsmerker konnen Sie mit den Ausgangen von Timern, Meldetexten oder
anderen Funktionsblécken aktivieren. Wenn mehrere Bedingungen die Hintergrundbeleuchtung der
Gerate steuern sollen, konnen Sie mehrere Funktionsbldcke parallel oder in Reihe nutzen.

Merker fiir Zeichensatz des Meldetexts: M27

Der Merker M27 gibt an, ob die Meldetexte des primaren oder des sekundaren Zeichensatzes
angezeigt werden. Sie wahlen die beiden Zeichensatze entweder in der IDEC SmartRelay im Men(
zum Konfigurieren von Meldungen oder in WindLGC tber den MenUbefehl Datei -> Einstellungen fur
Meldetext aus. Wenn Sie dann Meldetexte konfigurieren, wahlen Sie aus, ob ein bestimmter Meldetext
aus Zeichen des primaren Zeichensatzes (Zeichensatz 1) oder aus Zeichen des sekundaren
Zeichensatzes (Zeichensatz 2) bestehen soll.

Im Schaltprogramm kann M27 dafiir genutzt werden, die Meldetexte des primaren oder des
sekundaren Zeichensatzes zu aktivieren und die Meldetexte des jeweils anderen Zeichensatzes zu
deaktivieren. Wenn M27=0 (low) ist, dann zeigt die IDEC SmartRelay nur Meldetexte des priméaren
Zeichensatzes an. Wenn M27=1 (high) ist, dann zeigt die IDEC SmartRelay nur Meldetexte des
sekundaren Zeichensatzes an.

Analogmerker: AM1 bis AM6

Die Analogmerker kénnen Sie als Marker fiir Analogeingange oder analoge Anweisungsblocke nutzen.
Der Analogmerker nimmt einen Analogwert lediglich als Eingang an und gibt denselben Wert aus.
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Ubersicht
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Analogeingange
Al

- A0

Die IDEC SmartRelay Versionen mit der Bezeichnung FL1E-H12RCE, FL1E-B12RCE und FL1E-
H12SND sowie die Erweiterungsmodule AM2 12/24 verarbeiten Analogsignale. Sie kdnnen bis zu acht
analoge Eingénge verwenden. Uber die Blockparametrierung kénnen Sie einem Eingangsblock eine
neue Eingangsklemme zuweisen, wenn die neue Eingangsklemme noch nicht im Schaltprogramm
verwendet wird.

Einige der Eingangsklemmen der IDEC SmartRelay FL1E Versionen FL1E-H12RCE, FL1E-B12RCE
und FL1E-H12SND haben eine doppelte Definition: sie kdnnen als Digital- oder als Analogeingange
genutzt werden. Im IDEC SmartRelay Handbuch oder in der Produktinformation finden Sie weitere
Informationen zu spezifischen Modulen. Schaltprogramme, die fiir diese Module fiir den
Ausgabestand FL1D oder friiher geschrieben wurden, kénnen unverandert auf den Modulen FL1E
ausgefiihrt werden. Neue Schaltprogramme kénnen die neuen Eingangsfunktionen nutzen. Hierzu
gehoren weitere schnelle Zahler und Analogfahigkeit.

Hilfestellungen zu den Blockparametern der Analogbldcke erhalten Sie unter Informationen zu
Analogwertverarbeitung.

FL1A Bei den Geratelinien FL1A ergibt sich die Blocknummer eines Analogeingangs
FL1D nicht aus dem Hardwareaufbau.
Ubersicht
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Analogausgange

1 442 g

Es stehen lhnen zwei Analogausgange, AQ1 und AQ2, zur Verfiigung. Auf einen Analogausgang
kénnen Sie nur einen Analogwert schalten, also eine Funktion mit einem Analogausgang oder einen
analogen Merker AM.

Wenn Sie eine Sonderfunktion (die Gber einen analogen Ausgang verfligt) mit einem realen analogen
Ausgang verschalten, dann beachten Sie, dass der analoge Ausgang nur Werte von 0 bis 1000
verarbeiten kann.

Ab der Geréatelinie FL1D kdnnen Sie das Verhalten der Analogausgange so einrichten, dass sie ihre
letzten Werte halten, wenn die IDEC SmartRelay in STOP geht. Alternativ kdnnen Sie spezifische
Werte einrichten, die fir die Ausgange AQ1 und AQ2 gesetzt werden, wenn die IDEC SmartRelay in
STOP geht.

Sie kdnnen auch den Wertebereich des Analogausgangs einstellen. Sie haben zwei Méglichkeiten:
e Normal (0 bis 10 V oder 0 bis 20 mA)

e 4-20mA
FL1A FL1A to FL1D: Sie kénnen das Verhalten der Ausgange AQ1 und AQ2 beim
FL1D Ubergang in den Betriebszustand STOP nicht fur IDEC SmartRelay Module vor

der Geréatelinie FL1D konfigurieren.

Achtung

Die Klemmenanordnung auf FL1D-K2BM2 unterscheidet sich von der auf FL1D-K2B2. Wenn FL1D-
K2B2 durch FL1D-K2BM2 ersetzt wird, sollten die Analoganschlusse Uberpriift werden.

Ubersicht

LAD
Offnerkontakt

A

Offnerkontakte wie auch SchlieRerkontakte und Analogkontakte stellen die Eingangsklemmen an
einer IDEC SmartRelay dar.

Wenn Sie den Kontakt in Ihrem Schaltplan platzieren, 6ffnet sich ein Fenster. In diesem Dialogfeld
kénnen Sie abhangig von lhrer IDEC SmartRelay festlegen, um welchen Eingang es sich handelt. Die
Cursortasten sind auch als Eingange verfligbar, ebenso wie die Text Display-Funktionstasten, wenn
Sie ein Text Display-Modul haben. Sie kdnnen fur den Eingang auch einen festen Pegel wahlen.

Wenn Sie in einem LAD-Schaltplan den Eingang dndern mochten, doppelklicken Sie auf den Block im
Schaltplan. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die Anderungen vornehmen kénnen.

Ubersicht
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SchlieBerkontakt

1k

SchlieRerkontakte wie auch Offnerkontakte und Analogkontakte stellen die Eingangsklemmen an
einer IDEC SmartRelay dar.

Wenn Sie den Kontakt in lhnrem Schaltplan platzieren, 6ffnet sich ein Fenster. In diesem Fenster
kénnen Sie abhangig von |hrer IDEC SmartRelay festlegen, um welchen Eingang es sich handelt. Die
Cursortasten sind auch als Eingange verfiigbar, ebenso wie die Text Display-Funktionstasten, wenn
Sie ein Text Display-Modul haben. Sie kénnen fiir den Eingang auch einen festen Pegel wahlen.

Wenn Sie in einem LAD-Schaltplan den Eingang andern mdchten, doppelklicken Sie auf den Block im
Schaltplan. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die Anderungen vornehmen kénnen.

Ubersicht
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Analogkontakte

if

Analogkontakte wie auch Offnerkontakte und SchlieRerkontakte stellen die Eingangsklemmen an
einer IDEC SmartRelay dar.

Wenn Sie den Kontakt in lnrem Schaltplan platzieren, 6ffnet sich ein Fenster. In diesem Dialogfeld
kénnen Sie abhangig von |hrer IDEC SmartRelay festlegen, um welchen Eingang es sich handelt.

Wenn Sie in einem LAD-Schaltplan den Eingang andern mdchten, doppelklicken Sie auf den Block im
Schaltplan. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die Anderungen vornehmen kénnen.

Ubersicht
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Relaisspule

{)

Relaisspulen stellen wie invertierte Ausgange und Analogausgange die Ausgangsklemmen an einer
IDEC SmartRelay dar.

Wenn Sie in einem LAD-Schaltplan den Ausgang andern mdchten, doppelklicken Sie auf den Block im
Schaltplan. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie dem Ausgang verschiedene Funktionen zuweisen
kénnen.

Ubersicht
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Invertierter Ausgang

Al

Invertierte Ausgange stellen wie Relaisspulen und Analogausgange die Ausgangsklemmen an einer
IDEC SmartRelay dar.

Wenn Sie in einem LAD-Schaltplan den Ausgang andern mdchten, doppelklicken Sie auf den Block im
Schaltplan. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie dem Ausgang verschiedene Funktionen zuweisen
kénnen.

Ubersicht
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Analogausgang

{f
Analoge Ausgange stellen wie Relaisspulen und invertierte Ausgange die Ausgangsklemmen an einer

IDEC SmartRelay dar.

Wenn Sie in einem LAD-Schaltplan den Ausgang andern mdchten, doppelklicken Sie auf den Block im
Schaltplan. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie dem Ausgang verschiedene Funktionen zuweisen
kénnen.

Wenn Sie eine Sonderfunktion, die Uber einen analogen Ausgang verfiigt, mit einem realen analogen
Ausgang verschalten, dann beachten Sie, dass der analoge Ausgang nur Werte von 0 bis 1000
verarbeiten kann.

Ubersicht
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Interner Merker

{)
A

Mit dem internen Merker kénnen Sie einen Strompfad abschliefen, um ihn in einem neuen Strompfad
fortzufihren.

Im Gegensatz zum Merker wird daflr keine Merkerressource in lhrer IDEC SmartRelay belegt.

Ubersicht

Grundfunktionen (nur FBD-Editor)
Grundfunktionen (nur FBD-Editor) - Uberblick

Dieses Werkzeug muss selektiert sein, wenn Sie einfache Grundverknipfungsglieder der booleschen
Algebra auf der Programmieroberflache platzieren mdchten. Die Auswahl eines bestimmten Blocks
dieser Gruppe geschieht Uber eine weitere Symbolleiste, die mit Auswahl des Werkzeugs
Grundfunktionen gedffnet wird.

& >1
AND OR (ODER)
&1 1,
AND mit Flankenauswertung NOR
&, =1
NAND XOR
&, 1
NAND mit Flankenauswertung NOT

Negieren der Eingange

Sie kénnen Eingange von Bldcken einzeln negieren, d.h.

e liegt an dem bestimmten Eingang eine "1" an, so verwendet das Schaltprogramm eine "0";
o liegt eine "0" an, so verwendet das Schaltprogramm eine "1".

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Eingang und wéhlen im Kontextmenu den Eintrag
Negieren aus.

Eingange von Ausgangsblécken kénnen Sie nicht negieren.

FL1A-FL1B:

FL1S Nutzen Sie zum Negieren eines Eingangs die Grundfunktion NOT.

FL1D

Timing-Diagramme
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Die Timing-Diagramme der Grundfunktionen sind fur jeweils 3 Eingénge dargestellt, um Ihnen die
Auswertung zu erleichtern.

FL1A FL1A-FL1B:
FL1D Die Grundfunktionen verfligen Uber drei Eingange.
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AND

"I_

2] &l o
L'._

Der Ausgang der AND-Funktion nimmt nur dann den Zustand 1 an, wenn alle Eingdnge den Zustand
1 haben, das heif3t geschlossen sind.

Wird ein Eingang dieses Blocks nicht benutzt (x), gilt fir den Eingang: x = 1.

Logiktabelle fiir die AND-Funktion

Eingang 1 Eingang 2 Eingang 3 Eingang 4 Ausgang
0 0 0 0 0
0 0 0 1 0
0 0 1 0 0
0 0 1 1 0
0 1 0 0 0
0 1 0 1 0
0 1 1 0 0
0 1 1 1 0
1 0 0 0 0
1 0 0 1 0
1 0 1 0 0
1 0 1 1 0
1 1 0 0 0
1 1 0 1 0
1 1 1 0 0
1 1 1 1 1
Ubersicht
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AND mit Flankenauswertung

T &1

3
L'.
Der Ausgang der AND-Funktion mit Flankenauswertung nimmt nur dann den Zustand 1 an, wenn alle
Eingénge den Zustand 1 haben und im vorherigen Zyklus mindestens ein Eingang den Zustand 0
hatte.

— i

Der Ausgang bleibt fir genau einen Zyklus auf 1 gesetzt und muss anschlieRend flr mindestens einen
Zyklus wieder 0 werden, bevor er erneut den Zustand 1 annehmen kann.

Wird ein Eingang dieses Blocks nicht benutzt (x), gilt fir den Eingang: x = 1.

Timing-Diagramm fur die Funktion AND mit Flankenauswertung:

ol S [

I [V

Pylus i1 P2 is 14 I DE

Ubersicht
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NAND

"I —]

27 &,
L'._

Der Ausgang der NAND-Funktion (not AND) nimmt nur dann den Zustand 0 an, wenn alle Eingange
den Zustand 1 haben, das heif3t geschlossen sind.

Wird ein Eingang dieses Blocks nicht benutzt (x), gilt fir den Eingang: x = 1.

Logiktabelle fur die NAND-Funktion

Eingang 1 Eingang 2 Eingang 3 Eingang 4 Ausgang
0 0 0 0 1
0 0 0 1 1
0 0 1 0 1
0 0 1 1 1
0 1 0 0 1
0 1 0 1 1
0 1 1 0 1
0 1 1 1 1
1 0 0 0 1
1 0 0 1 1
1 0 1 0 1
1 0 1 1 1
1 1 0 0 1
1 1 0 1 1
1 1 1 0 1
1 1 1 1 0
Ubersicht
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NAND mit Flankenauswertung

1481

3
g

Der Ausgang der NAND-Funktion mit Flankenauswertung nimmt nur dann den Zustand 1 an, wenn
mindestens ein Eingang den Zustand 0 hat und im vorherigen Zyklus alle Eingange den Zustand 1

hatten.

Der Ausgang bleibt fir genau einen Zyklus auf 1 gesetzt und muss anschlieRend flr mindestens einen
Zyklus wieder 0 werden, bevor er erneut den Zustand 1 annehmen kann.

®!

Wird ein Eingang dieses Blocks nicht benutzt (x), gilt fir den Eingang: x = 1.

Timing-Diagramm flr die NAND-Funktion mit Flankenauswertung

1
3 JESEEE
e . L TLTL
Zoki 5 1 9 h F ? 9 q 1D
Ubersicht
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OR

1
2
3
G

Der Ausgang der OR-Funktion nimmt dann den Zustand 1 an, wenn mindestens ein Eingang den
Zustand 1 hat, d.h. geschlossen ist.

21]

Wird ein Eingang dieses Blocks nicht benutzt (x), gilt fir den Eingang: x = 0.

Logiktabelle fiir die OR-Funktion

Eingang 1 Eingang 2 Eingang 3 Eingang 4 Ausgang

_lRlAalalalalalal000|0|0|0|0(0

ala|alalo|o|lolo|=|a|n|—|ojo|o|o
ala|o|lojw|a|ojlo|a|alo|o|a|—|o|lo
NI ENT-IEN I ENTC BN EN TG BN BN
Alalalalajlalajlalalalalajlajlalalo

Ubersicht
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NOR

'1_
1421k,
L'._

Der Ausgang der NOR-Funktion (not OR) nimmt nur dann den Zustand 1 an, wenn alle Eingange den
Zustand 0 haben, also ausgeschaltet sind. Sobald einer der Eingénge eingeschaltet wird (Zustand 1),
wird der Ausgang ausgeschaltet.

Wird ein Eingang dieses Blocks nicht benutzt (x), gilt fir den Eingang: x = 0.

Logiktabelle fiir die NOR-Funktion

Eingang 1 Eingang 2 Eingang 3 Eingang 4 Ausgang
0 0 0 0 1
0 0 0 1 0
0 0 1 0 0
0 0 1 1 0
0 1 0 0 0
0 1 0 1 0
0 1 1 0 0
0 1 1 1 0
1 0 0 0 0
1 0 0 1 0
1 0 1 0 0
1 0 1 1 0
1 1 0 0 0
1 1 0 1 0
1 1 1 0 0
1 1 1 1 0
Ubersicht
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XOR
=1

1 4
7 —

Der Ausgang der XOR-Funktion (exclusive OR) nimmt den Zustand 1 an, wenn die Eingange
unterschiedliche Zusténde besitzen.

Wird ein Eingang dieses Blocks nicht benutzt (x), gilt fir den Eingang: x = 0.

Logiktabelle fur die XOR-Funktion

Eingang 1 Eingang 2 Ausgang

Yyl lelle)

0
1
0
1

O|=|=(O

Ubersicht
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NOT

14 o

Der Ausgang nimmt den Zustand 1 an, wenn der Eingang den Zustand 0 hat. Der Block NOT invertiert
den Zustand des Eingangs.

Der Vorteil des NOT ist zum Beispiel: Fiir IDEC SmartRelay benétigen Sie keine Offner mehr. Sie
benutzen einen SchlieBer und wandeln ihn mit dem Block NOT in einen Offner um.

Logiktabelle fir die NOT-Funktion

Eingang 1 Ausgang
0 1
1
Ubersicht
Sonderfunktionen
Sonderfunktionen - Uberblick

Dieses Werkzeug muss selektiert sein, wenn Sie zusatzliche Funktionen mit Remanenz oder
Zeitverhalten auf der Programmieroberflache platzieren mdchten. Die Auswahl eines bestimmten
Blocks dieser Gruppe geschieht Uber eine weitere Symbolleiste, die mit Auswahl des Werkzeugs
Sonderfunktionen gedffnet wird.

In diesem Thema werden auch die folgenden Tatigkeiten oder Eigenschaften der Sonderfunktionen
beschrieben:

e Negieren der Eingange
e Blockkonfiguration

Referenzparameter
Schutz

Remanenz

Die Sonderfunktionen sind in Gruppen unterteilt und werden im Folgenden aufgeflihrt:

Zeiten Analog

I <H

Einschaltverzdgerung Analoger Schwellwertschalter
i g

' Ausschaltverzégerung Al Analoger Differenzschwellwertschalter

L &A
1 Ein-/Ausschaltverzégerung I Analogkomparator
iT Ia

Speichernde Einschaltverzégerung t 4 Analogwertiberwachung
Il A

Wischrelais(Impulsausgabe) - Analogverstarker
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L =—
I1
Flankengetriggertes Wischrelais A= Analoger Multiplexer
~
I . I
Symmetrischer Taktgeber Impulsdauermodulator (PWM)
T Ao
Asynchroner Impulsgeber A Analoge Arithmetik
IL
a1
Zufallsgenerator Steuern und Regeln
1 —
JL Treppenlichtschalter A Pl-Regler
Jn A
BL Komfortschalter i Rampensteuerung
Wochenschaltuhr Sonstiges
htfid RS
o Jahresschaltuhr Selbsthalterelais
JLn
Zahler RS Stromstolirelais
* Vor-IRiickwartszahler "7 Meldetext
w
I Betriebsstundenzahler “= Softwareschalter
P
n > |
Schwellwertschalter Schieberegister
+=

£ Fehlererkennung analoge Arithmetik

Im LAD-Editor werden lhnen zuséatzlich folgende Funktionen angeboten:
AND mit Flankenauswertung

NAND mit Flankenauswertung

FBD-Editor: Bezeichnung der Blocke der Sonderfunktionen

Die Bezeichnung der Blocke der Sonderfunktionen im Schaltplan beginnt mit
Timerblocken ("T"), Zahlerblocken ("C") und den lbrigen Blocken ("SF").

FL1A Die von lhnen gewahlte IDEC SmartRelay -Version gibt diese Eigenschaften
FL1D Ihres Schaltprogramms vor:

o Verflgbare Blocke
e Einstellbare Parameter

Negieren der Eingdange
Sie kénnen Eingange von Bldcken einzeln negieren, d.h.
e liegt an dem bestimmten Eingang eine "1" an, so verwendet das Schaltprogramm eine "0";

e liegt eine "0" an, so verwendet das Schaltprogramm eine "1".
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Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Eingang und wahlen im Kontextmeni den Eintrag
Negieren aus.

Eingénge von Ausgangsbldcken kdnnen Sie nicht negieren.

FL1A-FL1B:

FL1g Nutzen Sie zum Negieren eines Eingangs die Grundfunktion NOT.

FL1D

Blockkonfiguration

Uber die Blockeigenschaften des Blocks kénnen Sie die verschiedenen Parameter der Blocke
komfortabel einstellen.

Referenzfunktion

Sie kdnnen Parameter von Blécken auch durch andere Blocke vorgeben. Solche Parameter werden
Referenzparameter genannt.

Wenn Sie die Schaltflache Verweis neben einem Parameter im Fenster mit den Eigenschaften eines
Blocks anklicken, dann kdnnen Sie wahlen, welcher andere Block den Istwert fir den Parameter
vorgeben soll. Wenn Sie z.B. fir den Parameter "Ausschaltverzégerung" eines Timers
"Ausschaltverzégerung" auf die Schaltflache "Referenz" klicken, kdnnen Sie einen spezifischen Block
auswahlen, der den Zeitwert fir den Timer vorgeben soll. WindLGC zeigt die in lhrem
Schaltprogramm verfiigbaren Blocke an, die Sie zum Angeben des Referenzparameters nutzen
kénnen.

Auf diese Weise ist es beispielsweise moglich, die Zeit einer Ausschaltverzégerung durch einen
Analogwert eines anderen Blocks vorzugeben.

F? So andern Sie schnell Blockparameter
@

Schutz

Wenn bei den Parametern eines Blocks ein Kontrollkdstchen Schutz aktiv zum Parameterschutz
vorhanden ist, dann kénnen Sie festlegen, ob die Parameter in der Betriebsart "Parametrieren” in
IDEC SmartRelay angezeigt und geéndert werden kdnnen.

Remanenz

Bei Sonderfunktionen besteht die Moglichkeit, die Schaltzustande und Zahlwerte remanent zu halten.
Das bedeutet, dass z.B. bei einem Netzausfall die aktuellen Daten erhalten bleiben, so dass nach
dem erneuten Netz-Ein die Funktion an der Stelle fortgesetzt wird, wo sie unterbrochen wurde. Eine
Zeit z.B. wird also nicht neu aufgezogen, sondern es lauft die Restzeit ab.

Dazu muss aber bei den entsprechenden Funktionen die Remanenz eingeschaltet sein. Es gibt zwei
mogliche Einstellungen:

e ein: Die aktuellen Daten bleiben erhalten.
e aus: Die aktuellen Daten bleiben nicht erhalten (Voreinstellung).

Ausnahme ist der Betriebsstundenzahler, der grundsatzlich remanent ist.

Zeiten
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Einschaltverzéogerung

Trg _J_L
Par 44 - @

Kurzbeschreibung

Bei der Einschaltverzégerung wird der Ausgang erst nach einer parametrierbaren Zeit durchgeschaltet.

Beschaltung Beschreibung
EingangTrg Uber den Eingang Trg (Trigger) starten Sie die Zeit fir
die Einschaltverzdégerung.
Parameter T Verzégerungszeit, nach der der Ausgang
eingeschaltet wird (Ausgangssignal wechselt von
0 nach 1).

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q schaltet nach Ablauf der parametrierten Zeit T ein,
wenn dann Trg noch gesetzt ist.

Parameter T

Die Zeitvorgabe fliir den Parameter T kann auch ein Aktualwert einer bereits programmierten anderen
Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax-Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax

e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

¢ Analoge Arithmetik: AQ

e PI-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewunschte Funktion wahlen Sie tUber die Blocknummer aus.

Beachten Sie zur Giltigkeit und Genauigkeit der Zeitbasis auch das Handbuch zur IDEC SmartRelay .

Timing-Diagramm

Tg I L 1
.
T o
Ta I L Tt

Q2

Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang Trg von 0 nach 1 wechselt, dann lauft die Zeit Ta los (Ta ist die in
IDEC SmartRelay aktuelle Zeit).
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Wenn der Zustand am Eingang Trg mindestens fur die Dauer der parametrierten Zeit T auf 1 bleibt,
dann wird nach Ablauf der Zeit T der Ausgang auf 1 gesetzt (der Ausgang wird gegeniber dem
Eingang verzogert eingeschaltet).

Wechselt der Zustand am Eingang Trg vor Ablauf der Zeit T wieder nach 0, dann wird die Zeit
zurickgesetzt.

Der Ausgang wird wieder auf 0 gesetzt, wenn am Eingang Trg der Zustand 0 anliegt.

Ubersicht
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Ausschaltverzogerung
grg I
Far e

Kurzbeschreibung

Bei der Ausschaltverzégerung wird der Ausgang erst nach einer parametrierbaren Zeit zuriickgesetzt.

Beschaltung Beschreibung

Eingang Trg Mit der fallenden Flanke (Wechsel von 1 nach 0)
am Eingang Trg (Trigger) starten Sie die Zeit fur
die Ausschaltverzégerung.

Eingang R Uber den Eingang R setzen Sie die Zeit fiir die
Ausschaltverzdgerung zuritick und setzen den
Ausgang auf 0.

Ricksetzen hat Vorrang vor Trg.

Parameter T: Zeit, nach der der Ausgang ausgeschaltet
wird (Ausgangssignal wechselt von 1 nach
0).

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q schaltet mit Trg ein und bleibt bis zum Ablauf
von T eingeschaltet.

Parameter T

Die Zeitvorgabe fir den Parameter T kann auch ein Aktualwert einer bereits programmierten anderen
Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax-Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax

e Analogverstarker: Ax

¢ Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

e Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewiinschte Funktion wahlen Sie Uber die Blocknummer aus.

Beachten Sie zur Giiltigkeit und Genauigkeit der Zeitbasis auch das Handbuch zur IDEC SmartRelay .

Timing-Diagramm

Trg _1 Il Il

R i il oin
;e Ui s e

Ta —ii—T—bi—i i—ii—T—bi—i I_

208



Nachschlagen

Funktionsbeschreibung
Wenn der Eingang Trg den Zustand 1 annimmt, dann schaltet sofort der Ausgang Q auf Zustand 1.

Wechselt der Zustand an Trg von 1 nach 0, dann startet in IDEC SmartRelay die aktuelle Zeit T neu,
der Ausgang bleibt gesetzt. Wenn T, den Uber T eingestellten Wert erreicht (T,=T)), dann wird der
Ausgang Q auf Zustand 0 zuriickgesetzt (verzégert Ausschalten).

Wenn der Eingang Trg erneut ein- und wieder ausschaltet, wird die Zeit Ta neu gestartet.

Uber den Eingang R (Reset) setzen Sie die Zeit Ta und den Ausgang zurtick, bevor die Zeit Ta
abgelaufen ist.

Ubersicht
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Ein-/Ausschaltverzégerung

Try JEL
Par JJ L[ ©

Kurzbeschreibung

Bei der Ein-/Ausschaltverzogerung wird der Ausgang nach einer parametrierbaren Zeit
durchgeschaltet und nach einer ebenfalls parametrierbaren Zeit zuriickgesetzt.

Beschaltung Beschreibung

Eingang Trg Mit der steigenden Flanke (Wechsel von 0 nach 1)
am Eingang Trg (Trigger) starten Sie die Zeit fur die
Einschaltverzégerung.

Mit der fallenden Flanke (Wechsel von 1 nach 0)
starten Sie die Zeit fur die Ausschaltverzdgerung.

Parameter Ty  Verzdgerungszeit, nach der der Ausgang
eingeschaltet wird (Ausgangszustand
wechselt von 0 nach 1).

T,  Verzdgerungszeit, nach der der Ausgang
ausgeschaltet wird (Ausgangszustand
wechselt von 1 nach 0).

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q schaltet nach Ablauf der parametrierten Zeit Ty
ein, wenn dann Trg noch gesetzt ist. Q schaltet nach
Ablauf der Zeit T, wieder aus, wenn Trg inzwischen
nicht wieder gesetzt wurde.

Parameter THund T,

Die Zeitvorgaben fur die Parameter Ty und T, fUr die Einschalt- und Ausschaltverzdégerung kénnen
auch Aktualwerte einer bereits programmierten anderen Funktion sein. Sie kénnen die Aktualwerte
folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax

e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

e Analoge Rampe: AQ

¢ Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewlinschte Funktion wahlen Sie tber die Blocknummer aus.

Beachten Sie zur Giiltigkeit und Genauigkeit der Zeitbasis auch das Handbuch zur IDEC SmartRelay .

Timing-Diagramm
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Nachschlagen

(E

T
=

I S

oy
Tl
T
e

a
]
—1

Funktionsbeschreibung
Wenn der Zustand am Eingang Trg von 0 nach 1 wechselt, dann lauft die Zeit Ty los.

Bleibt der Zustand am Eingang Trg mindestens fiir die Dauer der parametrierten Zeit Ty auf 1, dann
wird nach Ablauf der Zeit TH der Ausgang auf 1 gesetzt (der Ausgang wird gegeniiber dem Eingang
verzogert eingeschaltet).

Wechselt der Zustand am Eingang Trg vor Ablauf der Zeit Ty wieder nach 0, dann wird die Zeit
zuruckgesetzt.

Wenn der Zustand am Eingang wieder nach 0 wechselt, dann lauft T, ab.

Bleibt der Zustand am Eingang Trg mindestens fiir die Dauer der parametrierten Zeit T auf 0, dann
wird nach Ablauf dieser Zeit der Ausgang auf 0 gesetzt (der Ausgang wird gegeniiber dem Eingang
verzogert ausgeschaltet).

Wechselt der Zustand am Eingang Trg vor Ablauf der Zeit T wieder nach 1, dann wird die Zeit
zuruckgesetzt.

Ubersicht
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Speichernde Einschaltverzégerung

Trg 411
R 1L e

Far o

Kurzbeschreibung

Wenn der Eingang ein- und wieder ausschaltet, wird eine parametrierbare Zeit gestartet. Der Ausgang
wird nach Ablauf dieser Zeit gesetzt.

Beschaltung Beschreibung
Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trigger) starten Sie die Zeit
fur die Einschaltverzégerung.
Eingang R Uber den Eingang R (Reset) setzen Sie die Zeit fir

die Einschaltverzégerung zurtick und setzen den
Ausgang auf 0.
Ricksetzen hat Vorrang vor Trg.

Parameter T Verzégerungszeit, nach der der Ausgang
eingeschaltet wird (Ausgangszustand
wechselt von 0 nach 1).

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q wird nach Ablauf der Zeit T eingeschaltet.

Parameter T

Die Zeitvorgabe fliir den Parameter T kann auch ein Aktualwert einer bereits programmierten anderen
Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

¢ Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

¢ Analoge Arithmetik: AQ

e PI-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewunschte Funktion wahlen Sie tUber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm

Trg T M1l
R | 1

— i a
Tam

Funktionsbeschreibung
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Nachschlagen

Wenn am Eingang Trg der Zustand 0 nach 1 wechselt, dann 1auft die aktuelle Zeit Ta los. Erreicht Ta
die Zeit T, dann wird der Ausgang Q auf 1 gesetzt. Ein erneutes Schalten am Eingang Trg hat keine
Auswirkung auf Ta.

Der Ausgang und die Zeit Ta werden erst wieder auf 0 zurlickgesetzt, wenn am Eingang R der
Zustand 1 anliegt.

Ist Remanenz nicht eingeschaltet, so werden nach Netzausfall der Ausgang Q und die bereits
abgelaufene Zeit wieder zuriickgesetzt.

Ubersicht
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Wischrelais (Impulsausgabe)

Trg Hipme
Par [ ©

Kurzbeschreibung

Ein Eingangssignal erzeugt am Ausgang ein Signal von parametrierbarer Dauer.

Beschaltung

Beschreibung

Eingang Trg

Uber den Eingang Trg (Trigger) starten Sie die Zeit
fur das Wischrelais.

Parameter

T Zeit, nach der der Ausgang ausgeschaltet
wird (Ausgangssignal wechselt von 1 nach 0).

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q

Q schaltet mit Trg ein und bleibt bis zum Ablauf von
T eingeschaltet, wenn Trg solange 1 ist. Wechselt
Trg vor Ablauf von T zuriick nach 0, so wird auch
der Ausgang auf 0 gesetzt.

Parameter T

Die Zeitvorgabe flr die Ausschaltzeit T kann auch ein Aktualwert einer bereits programmierten
anderen Funktion sein. Sie konnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

¢ Analoger Schwellwertschalter: Ax

e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ
¢ Analoge Arithmetik: AQ

e PI-Regler: AQ

e Vor-/Rickwartszahler: Cnt

Die gewunschte Funktion wahlen Sie tUber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm

Trg 1

_J:_
iT
Ta = &

Funktionsbeschreibung

Wenn der Eingang Trg den Zustand 1 annimmt, dann schaltet der Ausgang Q auf Zustand 1.

Gleichzeitig startet die Zeit Ta, der Ausgang bleibt gesetzt.

Erreicht Ta den Uber T eingestellten Wert (Ta=T), dann wird der Ausgang Q auf Zustand 0

zuriickgesetzt (Impulsausgabe).
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Nachschlagen

Wechselt vor Ablauf der vorgegebenen Zeit der Eingang Trg von 1 nach 0, dann wechselt auch der
Ausgang sofort von 1 nach 0.

Ubersicht
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Flankengetriggertes Wischrelais

Trg .47
R 4 1r-@
Far H

Kurzbeschreibung

Ein Eingangsimpuls erzeugt nach einer parametrierbaren Zeit am Ausgang eine parametrierbare
Anzahl Signale von parametrierbarer Ein-/Aus-Dauer (retriggerbar).

Beschaltung Beschreibung
Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trigger) starten Sie die
Zeiten fir das flankengetriggerte Wischrelais.
Eingang R Uber den Eingang R setzen Sie die aktuelle Zeit
(Ta) und den Ausgang auf Null zurtck.

Parameter TH, TL:Die Impulsdauer TH und die
Impulspausendauer TL kénnen eingestellt
werden.

N gibt die Anzahl der Pause/Impuls-Zyklen TL /
TH an:
Wertebereich: 1...9.

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q schaltet mit Ablauf der Zeit T, ein und nach Ablauf

von Ty aus.
FL1A FL1A, FL1B:
FLI1D Es existiert nur der Parameter Ty. Ty ist die Zeit, nach welcher der Ausgang

ausgeschaltet wird.
Eingang R ist nicht verfugbar.

Parameter TH und TL

Die Impulsdauer TH und die Impulspausendauer TL kénnen auch Aktualwerte einer bereits
programmierten anderen Funktion sein. Sie kénnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

e Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewiinschte Funktion wahlen Sie Uber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm
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Nachschlagen

Ta ot [T

T.=0;N=1

Funktionsbeschreibung

Wenn der Eingang Trg den Zustand 1 annimmt, dann startet die Zeit T, (Time Low). Nach Ablauf der
Zeit T, wird der Ausgang Q fiir die Dauer der Zeit Ty (Time High) auf Zustand 1 gesetzt.

Wechselt vor Ablauf der vorgegebenen Zeit (T, + Ty) der Eingang Trg erneut von 0 nach 1
(Retriggerung), dann wird die abgelaufene Zeit Ta zuriickgesetzt und der Pause/Impuls-Zyklus wieder
gestartet.

Ubersicht
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Symmetrischer Taktgeber

FL1A Der symmetrische Taktgeber steht nur fiir Gerate bis Geratelinie FL1B zur Verfugung.

FL1D Bei den IDEC SmartRelay Geraten der aktuellen Geratelinie nutzen Sie an Stelle des

symmetrischen Taktgebers den Asynchronen Impulsgeber.

Ty @

Kurzbeschreibung

Ein Taktsignal mit parametrierbarer Periodendauer wird am Ausgang ausgegeben.

Beschaltung Beschreibung

Eingang En Uber den Eingang En (Enable) schalten Sie den Taktgeber ein
(En=1) und aus (En=0).

Parameter T Zeit, fUr die der Ausgang ein-/ bzw. ausgeschaltet
ist.

Ausgang Q Q schaltet zyklisch mit der Taktzeit T ein und aus.

Timing-Diagramm

En L
—Jd—T :I T—m—T—PH_ [:!

Kurzbeschreibung

Uber den Parameter T geben Sie an, wie lange die Ein- und die Ausschaltzeit dauern soll. Uber den Eingang En (fiir Enable:
Freigeben) schalten Sie den Taktgeber ein. Der Taktgeber setzt fiir die Zeit T den Ausgang auf 1, anschlielend fir die Zeit T
den Ausgang auf 0 und so weiter, bis am Eingang En 0 anliegt.

Geben Sie immer eine Zeit T grofRer oder gleich 0,1 s an. Fur T = 0,05 s und T = 0,00 s ist die Zeit T nicht definiert.

Ubersicht
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Asynchroner Impulsgeber

En —
v LI @

Far

Kurzbeschreibung

Die Impulsform des Ausgangs lasst sich Uber das parametrierbare Impuls-/Pausenverhaltnis andern.

Beschaltung Beschreibung
Eingang En Uber den Eingang En schalten Sie den
asynchronen Impulsgeber ein und aus.
Eingang Inv Uber den Eingang Inv lasst sich das

Ausgangssignal des aktiven asynchronen
Taktgebers invertieren.

Parameter TH,TL:Die Impulsdauer (TH) und die
Impulspausendauer (TL) kdnnen eingestellt
werden.

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q schaltet zyklisch mit den Taktzeiten Ty und T, ein
und aus.

Parameter TH und TL

Die Impulsdauer TH und die Impulspausendauer TL kénnen auch Aktualwerte einer bereits
programmierten anderen Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

¢ Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

¢ Analoge Arithmetik: AQ

e PI-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewunschte Funktion wahlen Sie tUber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm

En _| L]

[y

TH L TS TR TR O

Funktionsbeschreibung

Uber die Parameter TH (Time High) und TL (Time Low) kénnen Impulsdauer und Impulspause
eingestellt werden.
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Der Eingang INV I&sst ein Invertieren des Ausgangs zu. Der Eingang INV bewirkt nur eine Negierung
des Ausgangs, wenn der Block Uber EN aktiviert ist.

Ubersicht
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Zufallsgenerator
En 4T L
Par JIL[“

Kurzbeschreibung

Nachschlagen

Beim Zufallsgenerator wird der Ausgang innerhalb einer parametrierbaren Zeit ein- bzw. wieder

ausgeschaltet.

Beschaltung

Beschreibung

Eingang En

Mit der steigenden Flanke (Wechsel von 0 nach 1)
am Freischalteingang En (Enable) starten Sie die
Zeit fUr die Einschaltverzégerung des
Zufallsgenerators.

Mit der fallenden Flanke (Wechsel von 1 nach 0)
starten Sie die Zeit fur die Ausschaltverzdégerung
des Zufallsgenerators.

Parameter

TH: Die Einschaltverzégerungszeit wird zufallig
bestimmt und liegt zwischen 0 s und Ty.

TL: Die Ausschaltverzégerungszeit wird zufallig
bestimmt und liegt zwischen 0 s und T,.

Ausgang Q

Q schaltet nach Ablauf der
Einschaltverzégerungszeit ein, wenn dann En noch
gesetzt ist, und schaltet nach Ablauf der
Ausschaltverzdégerungszeit aus, wenn En
inzwischen nicht wieder gesetzt wurde

Parameter TH und TL

Die Zeitvorgaben fir die Parameter TH and TL fur die Einschalt- und Ausschaltverzégerung kénnen
auch Aktualwerte einer bereits programmierten anderen Funktion sein. Sie kénnen die Aktualwerte
folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax

e Analogverstarker: Ax

¢ Analoger Multiplexer: AQ

e Analoge Rampe: AQ
e Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewlinschte Funktion wahlen Sie tber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm
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Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang En von 0 nach 1 wechselt, dann wird zufallig eine Zeit
(Einschaltverzégerungszeit) zwischen 0 s und Ty bestimmt und gestartet. Wenn der Zustand am
Eingang En mindestens fiur die Dauer der Einschaltverzégerungszeit auf 1 bleibt, wird nach Ablauf der
Einschaltverzégerungszeit der Ausgang auf 1 gesetzt.

Wechselt der Zustand am Eingang En vor Ablauf der Einschaltverzégerungszeit wieder nach 0, dann
wird die Zeit zurlickgesetzt.

Wechselt der Zustand am Eingang En wieder nach 0, dann wird zuféllig eine Zeit
(Ausschaltverzégerungszeit) zwischen Os und T, bestimmt und gestartet.

Bleibt der Zustand am Eingang En mindestens fir die Dauer der Ausschaltverzdégerungszeit auf 0,
dann wird nach Ablauf der Ausschaltverzégerungszeit der Ausgang auf 0 gesetzt.

Wenn der Zustand am Eingang En vor Ablauf der Ausschaltverzégerungszeit wieder nach 1 wechselt,
dann wird die Zeit zuriickgesetzt.

Ubersicht
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Treppenlichtschalter

Trg ] -
Par 41 L @

Kurzbeschreibung

Nach einem Eingangsimpuls (Flankensteuerung) lauft eine parametrierbare Zeit ab. Nach deren
Ablauf wird der Ausgang zuriickgesetzt. Vor Ablauf der Zeit kann eine Ausschaltvorwarnung gegeben
werden.

Beschaltung Beschreibung

Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trigger) starten Sie die Zeit
fur den Treppenlichtschalter
(Ausschaltverzdgerung).

Parameter T: Zeit, nach deren Ablauf der Ausgang
ausgeschaltet wird (Ausgangszustand
wechselt von 1 auf 0).

T, Zeitvorgabe fir den Beginn der
Ausschaltvorwarnzeit.

T, Lange der Ausschaltvorwarnzeit.

Remanenz ausgewabhlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q schaltet nach Ablauf der Zeit T aus. Vor Ablauf
der Zeit kann eine Ausschaltvorwarnung gegeben
werden.

Parameter T, T;und T,

Die Zeitvorgaben fir die Ausschaltverzégerungszeit T, die Vorwarnzeit T, und die Vorwarndauer T,
kénnen auch Aktualwerte einer bereits programmierten anderen Funktion sein. Sie kdnnen die
Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

¢ Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

e Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewiinschte Funktion wahlen Sie Uber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm

Trg — |
|

L I N
' Ty ™ [
T S

! |
-7 ——————m
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FLR FL1A, FL1B:
Eii Die Vorwarnzeit ist auf 15 s eingestellt. Die Parameter T, und T,_ entfallen somit.
Trig _l I_l
Q — ' H -
Tastats — -—T H —

—.-EE-'-—'lE.

- 155 -

Zeitbasis dndern

Fuar die Vorwarnzeit und Vorwarndauer kbnnen Sie auch andere Werte einstellen.

Zeitbasis T Vorwarnzeit Vorwarndauer
Sekunden* 750 ms 50 ms
Minuten 15s 1s
Stunden 15 min 1 min

* nur fur Programme mit einer Zykluszeit von < 25 ms sinnvoll

Funktionsbeschreibung

Wenn der Eingang Trg den Zustand 1 annimmt, dann schaltet der Ausgang Q auf Zustand 1.
Wechselt der Zustand an Trg zurlick von 1 nach 0, dann startet die aktuelle Zeit Ta und der Ausgang
Q bleibt gesetzt.

Erreicht Ta die Zeit T, dann wird der Ausgang Q auf 0 zuriickgesetzt. Vor Ablauf der
Ausschaltverzégerungszeit (T - T,) kbnnen Sie eine Ausschaltvorwarnung geben, die Q fir die Dauer
der Ausschaltvorwarnzeit T, auf O zuriicksetzt.

Beim nachsten Wechsel von 1 auf 0 an Eingang Trg und wenn Ta ablauft, wird Ta erneut getriggert
(optional).

Zykluszeit

Wie Sie die Zykluszeit einer IDEC SmartRelay bestimmen, finden Sie im Anhang des IDEC
SmartRelay -Handbuchs.

Ubersicht
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Komfortschalter
Trg ILIL

R Hrfa@

Far —

Kurzbeschreibung

Schalter mit zwei verschiedenen Funktionen:

e StromstofR3schalter mit Ausschaltverzdgerung
e Schalter (Dauerlicht)

Beschaltung Beschreibung

Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trigger) schalten Sie den
Ausgang Q ein (Dauerlicht) oder mit
Ausschaltverzégerung aus. Bei eingeschaltetem
Ausgang Q kann dieser mit Trg zurlickgesetzt

werden.

Eingang R Uber den Eingang R setzen Sie die aktuelle Zeit Ta
und den Ausgang auf 0 zuriick.

Parameter T: gibt die Ausschaltverzégerungszeit an. Der

Ausgang wird zurtickgesetzt (Wechsel von 1
nach 0), wenn die Zeit T ablauft.

T_. Zeitdauer, die der Eingang gesetzt sein muss,
um die Dauerlichtfunktion zu aktivieren.

T, Zeitvorgabe fir die Einschaltverzégerung der
Vorwarnzeit.

T, Lange der Vorwarnzeitdauer.

Remanenz ausgewabhlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Der Ausgang Q schaltet mit Trg ein und schaltet je
nach Lange des Impulses an Trg nach einer
parametrierbaren Zeit wieder aus oder wird durch
erneutes Betatigen von Trg zurlickgesetzt.

Parameter T, T, Tyund Ty

Die Ausschaltverzégerungszeit T, die Dauerlichteinschaltzeit T, die Einschaltvorwarnzeit T, und die
Vorwarnzeitdauer T, kdnnen auch Aktualwerte einer bereits programmierten anderen Funktion sein.
Sie kénnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

¢ Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

¢ Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

e Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewlinschte Funktion wahlen Sie tiber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm
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I [ 1]
R - =
o I e
I I"_ ™
Ta, e, —
| IT -
FL1A FL1A, FL1B:
FL1D Es existieren nur die Parameter T, und T.

T ist die Zeit, nach welcher der Ausgang ausgeschaltet wird.

T, Zeitdauer, die der Eingang gesetzt sein muss, um die Dauerlichtfunktion zu
aktivieren.

Der Eingang R steht Ihnen nicht zur Verfligung.

Trg —“—I ﬂ [] ﬂ_

i - T

e

Ta = J |—|"'— i |_|

Funktionsbeschreibung
Wenn Trg den Zustand 1 annimmt, dann schaltet der Ausgang Q auf Zustand 1.

Ist der Ausgang Q = 0 und wechselt der Eingang Trg mindestens fiir die Zeit T, von 0 nach 1, dann
wird die Dauerlichtfunktion aktiviert und der Ausgang Q auf Dauer eingeschaltet.

Wechselt der Zustand am Eingang Trg vor Ablauf der Zeit T, zurtick nach 0, so wird die
Ausschaltverzdgerungszeit T gestartet.

Erreicht die abgelaufene Zeit Ta die Zeit T, dann wird der Ausgang Q auf 0 zurlickgesetzt.

Vor Ablauf der Ausschaltverzégerungszeit (T - T,) kdbnnen Sie eine Ausschaltvorwarnung geben, die Q
fur die Dauer der Ausschaltvorwarnzeit T,_ auf O zurlicksetzt. Ein erneutes Schalten am Eingang Trg
setzt T in jedem Fall zurlick und der Ausgang Q wird ausgeschaltet.

Vorsicht

Die Zeiten T, T, und T,. miUssen dieselbe Zeitbasis haben.

Ubersicht
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Wochenschaltuhr

LG I

Vorsicht

Damit Sie die Sonderfunktion anwenden kdnnen, muss |hre IDEC SmartRelay Uber eine interne Uhr
verfligen.

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird Uber ein parametrierbares Ein- und Ausschaltdatum gesteuert. Jede mdgliche
Kombination von Wochentagen wird untersttitzt.

Beschaltung _ Beschreibung
Parameter No1, |Uber die Parameter No1, No2, No3 (Nocken) stellen
No2, No3 Sie die Einschalt- und Ausschaltzeitpunkte fiir

jeweils einen Nocken der Wochenschaltuhr ein. Fir
jeden Nocken geben Sie den Wochentag und die
Uhrzeit der Ein- und Ausschaltzeiten an.

Par Sie geben an, ob die Wochenschaltuhr bei
Aktivierung einen Zyklus lang eingeschaltet und
dann zurickgesetzt wird. Der Impulsparameter gilt
fur alle drei Nocken.

Ausgang Q Q schaltet ein, wenn der parametrierbare Nocken
eingeschaltet ist.

Timing-Diagramm (drei Fallbeispiele)

Cam, 1 21 1 1 1

51 3 1 3
A || | | | | O | Iy
‘memday wednesday "Exiday "sunday
Tuesday Thursday =a turday
No1:  Téaglich: 06:30 Uhr bis 8:00 Uhr
No2: Dienstag: 03:10 Uhr bis 04:15 Uhr

No3: Samstag und Sonntag: 16:30 Uhr bis 23:10 Uhr

Funktionsbeschreibung

Jede Wochenschaltuhr hat drei Einstellnocken, tber die Sie jeweils ein Zeitfenster parametrieren
kénnen. Uber die Nocken geben Sie die Einschalt- und Ausschaltzeitpunkte vor. Zu einem
Einschaltzeitpunkt schaltet die Wochenschaltuhr den Ausgang ein, sofern der Ausgang noch nicht
eingeschaltet ist.

Die Wochenschaltuhr setzt den Ausgang zum Ausschaltzeitpunkt zuriick, sofern Sie eine
Ausschaltzeit parametriert haben. Wenn Sie einen Impulsausgang angegeben haben, wird die
Wochenschaltuhr am Ende des Zyklus zurlickgesetzt. Wenn Sie flir eine Wochenschaltuhr einen
Einschaltzeitpunkt und einen Ausschaltzeitpunkt zur selben Zeit, aber an verschiedenen Nocken
angeben, dann widersprechen sich die Ein- und Ausschaltzeiten. In diesem Fall hat Nocken 3 Vorrang
vor Nocken 2 und dieser wiederum Vorrang vor Nocken 1.

Der Schaltzustand der Wochenschaltuhr hangt von allen drei Nocken No1, No2 und No3 ab.
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Schaltzeitpunkte

Die Einschaltzeitpunkte konnen zwischen 00:00 und 23:59 Uhr liegen. Sie kobnnen den
Einschaltzeitpunkt auch als Impulssignal parametrieren. Der Timer-Block wird zur angegebenen Zeit
einen lang Zyklus lang aktiviert, dann wird der Ausgang zurtickgesetzt. Der Ausschaltzeitpunkt ist in
diesem Fall deaktiviert, da er nicht erforderlich ist.

Besonderheiten beim Parametrieren

Das Fenster mit den Blockeigenschaften bietet Ihnen fir jeden der drei Nocken ein Register an, in
dem Sie die Wochentage fur die Nocken einstellen kdnnen. In jedem Register haben Sie zusatzlich
die Moglichkeit, fur jeden Nocken den Einschalt- sowie den Ausschaltzeitpunkt in Stunden und
Minuten einzugeben. Die kirzeste Schaltdauer betragt somit eine Minute. Sie kdnnen in jedem
Register auch einen Impulsausgang fur den Nocken angeben.

Die Ein- und Ausschaltzeitpunkte kdnnen Sie unabhéngig voneinander deaktivieren. D.h. Sie kdnnen
auch eine Schaltperiode von mehr als einem Tag erzielen, wenn Sie die Schaltuhr z.B. mit Nocken 1
am Montag um 7:00 einschalten und die Ausschaltzeit deaktivieren und mit Nocken 2 am Mittwoch um
13:07 ausschalten und die Einschaltzeit von Nocken 2 deaktivieren.

L‘; B001 [Wochenschaltuhr] EI

allgemein  Mocken 1 I Mocken EI Mocken 3| Ku:ummentarl

Wochentag Einschaltzeit

v [Monka
o [z 2f] :[o =l
[+ Dienstag

[T Inakky
[+ Mitbwoch
v [ k
G| bemzrsEg Busschaltzeit
[+ Freitag

o] =2
[+ Samstag
[ Sorntag [ Inakkiv

(0.4 I Abbrechen | HilFe |
FL1A Die Einstellung Impuls ist nur bei Geraten ab der Geratelinie FL1E moglich.

FL1D

Pufferung der Uhr

Die interne Uhr einer IDEC SmartRelay lauft auch dann weiter, wenn die Netzspannung ausfallt, d.h.
die Uhr besitzt eine Gangreserve. Wie grof3 die Gangreserve ist, hangt von der Umgebungstemperatur
ab. Bei 25 °C Umgebungstemperatur betragt die Gangreserve typischerweise 80 Stunden.

IDEC SmartRelay ab Geratlinie FL1E unterstiitzen die Option einer Batteriekarte bzw. eines
kombinierten Programmmoduls (Speicher) mit Batteriekarte. Die Uhr wird mit diesen Karten mehrere
Jahre gepuffert.

Ubersicht
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Jahresschaltuhr
MM
Mo DD @

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird Uber ein parametrierbares Ein- und Ausschaltdatum gesteuert. Sie kdnnen die
Schaltuhr so einstellen, dass Sie jahrlich, monatlich oder auf benutzerdefinierter Basis aktiviert wird. In
jeder Betriebsart kdnnen Sie den Ausgang der Schaltuhr wahrend des definierten Zeitraums auch als
Impulsausgang einrichten. Der Zeitraum lasst sich innerhalb des Datumsbereichs vom 1. Januar 2000
bis zum 31. Dezember 2099 einrichten.

Hinweis: Um diesen Funktionsblock zu nutzen, benétigen Sie eine IDEC SmartRelay mit interner
Echtzeituhr.

Beschaltung Beschreibung

Parameter Uber den Parameter No (Nocken) stellen Sie die
Betriebsart und den Einschalt- und
Ausschaltzeitpunkt ein. AuRerdem geben Sie an, ob
es sich bei dem Ausgang um einen Impulsausgang
handelt.

Ausgang Q Q schaltet ein, wenn der parametrierte Nocken
eingeschaltet ist.

Timing-Diagramme

Beispiel 1: Jahrlich ausgewanhlt, Einschaltzeitpunkt = 2000.06.01, Ausschaltzeitpunkt = 2099.08.31,
Jedes Jahr am 1. Juni wird der Ausgang der Schaltuhr eingeschaltet und am 31. August
ausgeschaltet.

..2008 2009 200 2011
YYYYMMDD+
On = 2000 06 01 i il | M_a
Off = 2099 08 3
Jun Aug Jun Aug Jun  Pang Jun Aug
M A [ ] L 1 m H

Beispiel 2: Jahrlich ausgewanhlt, Impuls ausgewahlt, Einschaltzeitpunkt = 2000.03.15,
Ausschaltzeitpunkt = 2099.**.**. Die Schaltuhr schaltet in jedem Jahr am 15. Méarz fiir einen Zyklus
lang ein.

2008 2005 240 2011...
Y MM DD+ & = b -+ e - W * "
On=20000315 | {1 P | Q
Off = 2099 = = ] ] T T
Mar Mar Mar Mar
15 15 15 15

Beispiel 3: Jahrlich ausgewahlt, Einschaltzeitpunkt = 2008.06.01, Ausschaltzeitpunkt = 2010.08.31.
Am 1. Juni 2008, 2009 und 2010 wird der Ausgang der Schaltuhr eingeschaltet und am 31. August
ausgeschaltet.

YYYYMM.DD+
On = 2008 06 01 | . | Q
Off = 2010 08 31

Jun Aug Jun Aug Jun  Aug

M A [y 1 | o oA

Beispiel 4: Jahrlich ausgewanhlt, Impuls ausgewahlt, Einschaltzeitpunkt = 2000.03.15,
Ausschaltzeitpunkt = 2010.**.**. Der Ausgang der Schaltuhr schaltet am 15. Marz 2008, 2009 und
2010 fur einen Zyklus lang ein.
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2008 2009 210 2011...
YYYYMMDD+y @ ——
On = 2008 03 15 I | | a
Off = 2010 = = ] ] I
Mar Mar Mar
15 15 15

Beispiel 5: Monatlich nicht ausgewahlt, Jahrlich nicht ausgewahlt, Einschaltzeitpunkt = 2008.06.01,
Ausschaltzeitpunkt = 2010.08.31. Der Ausgang der Schaltuhr schaltet am 1. Juni 2008 ein und am 31.
August 2010 aus.

2008 2009 2M0 2011...
YY Y Y .MM.DD+ r—’“—ﬂ.le-—’_-x;—_--.lr—’_w
COn = 2008 06 01 | i a
Off = 2010 08 31 i ;

Jun Aug

L] k1

Beispiel 6: Monatlich nicht ausgewahlt, Jahrlich nicht ausgewahlt, Impuls ausgewahlt,
Einschaltzeitpunkt = 2008.03.15, Ausschaltzeitpunkt = **** ** **_ Die Schaltuhr schaltet am 15. Marz
2008 einen Zyklus lang ein. Weil fir die Schaltuhr keine monatliche oder jahrliche Betriebsart definiert
ist, sendet der Ausgang nur einmal zum angegebenen Einschaltzeitpunkt einen Impuls.

2008 2009 2010 201
YY Y Y. MM.DD+ I - wr - A )'_xl-' - ]
On=20080315 | Q
Off = t4ex % x | i '
Mar

13

Beispiel 7: Jahrlich ausgewanhlt, Einschaltzeitpunkt = 2000.12.15, Ausschaltzeitpunkt = 2010. 01.07.
Der Ausgang der Schaltuhr schaltet am 15. Dezember 2008 und 2009 ein und am 7. Januar des
jeweils folgenden Jahres aus. Wenn die Schaltuhr am 7. Januar 2010 ausschaltet, wird sie am
nachsten 15. Dezember NICHT wieder eingeschaltet.

2008 2009 200 2011...
YY Y Y. MM.DD+ - “u -\:,—‘—‘_.,_*—_\
On=2008 1215 |—| rr| a
Off = 2010 01 OF
Dec Jan Dec Jan
15 07 15 07

Beispiel 8: Monatlich ausgewahlt, Einschaltzeitpunkt = 2008.**.01, Ausschaltzeitpunkt = 2010.**.05.
Ab dem Jahr 2008 wird am ersten Tag jedes Monats der Ausgang der Zeitschaltuhr eingeschaltet und
am funften Tag des Monats ausgeschaltet. Die Schaltuhr setzt dieses Muster bis zum letzten Monat
des Jahres 2010 fort.

Jan Feb Mar Apr
YY Y Y .MM. DD+ .-‘__\_r '\-_r_’_“._r_"_“.
On=2008"01 | M n mn Q
Off=2010* 05 !
15 15 15 15

Funktionsbeschreibung

Die Jahresschaltuhr schaltet den Ausgang zu bestimmten Ein- und Ausschaltdaten ein bzw. aus. Das
Ein- und Ausschalten wird jeweils um 00:00 durchgefihrt. Wenn |hre Anwendung zu einer anderen
Uhrzeit geschaltet werden muss, verwenden Sie in lhrem Schaltprogramm eine Wochenschaltuhr
gemeinsam mit einer Jahresschaltuhr.

Der Einschaltzeitpunkt gibt den Monat und den Tag an, wenn der Timer gesetzt wird. Der
Ausschaltzeitpunkt gibt den Monat und den Tag an, wenn der Ausgang wieder zuriickgesetzt wird.
Beachten Sie fir die Ein- und Ausschaltzeitpunkte die Reihenfolge der Felder: Im ersten Feld geben
Sie das Jahr an, im zweiten Feld den Monat und im dritten Feld den Tag.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Monatlich aktivieren, schaltet der Timer-Ausgang jeden Monat zum
angegebenen Tag des Einschaltzeitpunkts ein und bleibt bis zum angegebenen Tag des
Ausschaltzeitpunkts eingeschaltet. Das Einschaltjahr gibt das erste Jahr an, in dem der Timer aktiviert
wird. Das Ausschaltjahr gibt das letzte Jahr an, in dem der Timer ausgeschaltet wird. Das letzte
mogliche Jahr ist 2099.
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Wenn Sie das Kontrollkdstchen Jahrlich aktivieren, schaltet der Timer-Ausgang jedes Jahr zum
angegebenen Monat und Tag des Einschaltzeitpunkts ein und bleibt bis zum angegebenen Monat und
Tag des Ausschaltzeitpunkts eingeschaltet. Das Einschaltjahr gibt das erste Jahr an, in dem der Timer
aktiviert wird. Das Ausschaltjahr gibt das letzte Jahr an, in dem der Timer ausgeschaltet wird. Das
letzte mogliche Jahr ist 2099.

Wenn Sie das Kontrollkadstchen Impuls aktivieren, schaltet der Timer-Ausgang zum angegebenen
Einschaltzeitpunkt einen Zyklus lang ein. Dann wird der Timer-Ausgang zuriickgesetzt. Sie kénnen
eine Zeitschaltuhr monatlich oder jahrlich, oder auch nur einmalig schalten.

Wenn Sie keines der Kontrollkastchen fir Monatlich, Jahrlich oder Impuls aktivieren, kdnnen Sie
anhand des Einschalt- und Ausschaltzeitpunkts einen spezifischen Zeitraum definieren. Hier kdnnen
Sie jeden beliebigen Zeitraum angeben.

Bei Prozessvorgangen, die mehrmals wahrend des Jahres, aber zu unregelmaligen Zeiten, ein- und
ausgeschaltet werden mussen, kdnnen Sie mehrere Jahresschaltuhren definieren und deren
Ausgange uber einen OR-Funktionsblock miteinander verbinden.

FL1A Die Einstellungen Jahrlich und Impuls sind nur bei Geraten ab der Geréatelinie
FL1D FL1E maoglich.

Die Einstellung Monatlich ist nur bei Geraten ab der Geratelinie FL1C mdglich.

Pufferung der Uhr

Die interne Uhr einer IDEC SmartRelay lauft auch dann weiter, wenn die Netzspannung ausfallt, d.h.
die Uhr besitzt eine Gangreserve. Wie grol} die Gangreserve ist, hangt von der Umgebungstemperatur
ab. Bei 25 °C Umgebungstemperatur betragt die Gangreserve typischerweise 80 Stunden. Wenn Sie
die optionale IDEC SmartRelay Batteriekarte bzw. die kombinierte IDEC SmartRelay Speicher-
/Batteriekarte nutzen, kann IDEC SmartRelay die Uhrzeit bis zu zwei Jahre lang puffern.

Besonderheiten beim Parametrieren

Sie kdnnen in die Felder fur den Monat und den Tag numerische Werte eingeben. Geben Sie Werte
im logischen Bereich der Monate und Tage an, da WindLGC ansonsten eine Fehlermeldung ausgibt.

Eine komfortable Moéglichkeit zum Einstellen eines Datums bietet die Datumseinstellung mit Hilfe des
Symbols Kalender. Ein Fenster wird gedffnet, in dem die Tage und Monate auf einer Kalenderseite
Uber Schaltflachen ausgewahlt werden kénnen.

Beispiel zur Parametrierung

Der Ausgang einer IDEC SmartRelay soll jahrlich vom 1. Marz bis zum 4. April und vom 7. Juli bis zum
19. November eingeschaltet sein. Dafiir benétigen Sie zwei Blocke, die jeweils fir die bestimmten
Einschaltzeiten parametriert werden. Die Ausgange werden dann Uber einen OR-Block verknipft.

B0l —r—
B2 —————

BO1orB02 — b—m —F | Q
Mar Apr Ju Mov
14 7 19

Platzieren Sie zwei Sonderfunktionen "Jahresschaltuhr” in Ihrer Programmieroberflache.
Parametrieren Sie 03.01 als den Einschaltzeitpunkt und 04.04 als den Ausschaltzeitpunkt fir die erste
Jahresschaltuhr. Parametrieren Sie 07.07 als den Einschaltzeitpunkt und 11.19 als den
Ausschaltzeitpunkt fir die zweite Jahresschaltuhr.

Verknipfen Sie die Blocke mit einem OR-Block. Der Ausgang des OR-Blocks schaltet, wenn
wenigstens eine der beiden Jahresschaltuhren eingeschaltet ist.
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BO01
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Ubersicht

Zahler

Vor-/Ruckwartszahler

o
+/— @

F
Cit
Dir
Far

Kurzbeschreibung

Je nach Parametrierung wird durch einen Eingangsimpuls ein interner Zahlwert aufwarts oder abwarts
gezahlt. Bei Erreichen der parametrierbaren Schwellwerte wird der Ausgang gesetzt bzw.
zurlickgesetzt. Die Zahlrichtung kann tber den Eingang Dir verandert werden.

Beschaltung Beschreibung
Eingang R Uber den Eingang R (Reset) setzen Sie den
internen Zahlwert und den Ausgang Q auf den
Startwert (StartVal).
Eingang Cnt Diese Funktion z&hlt am Eingang Cnt die

Zustandsanderungen von Zustand 0 nach Zustand
1. Die Zustandswechsel von 1 nach 0 werden nicht
gezahlt.

e Verwenden Sie die Eingange 13, 14, 15 und 16 fiir
schnelle Zahlvorgange (nur bei bestimmten FL1E-
H12RCE, FL1E-B12RCE, und FL1E-H12SND): max.
5 kHz.

e Verwenden Sie einen beliebigen anderen Eingang
oder ein Schaltungsteil fir geringe Zahlfrequenzen
(typ. 4 Hz).

Eingang Dir Uber den Eingang Dir (Direction) geben Sie die
Zahlrichtung an:

Dir = 0: Vorwarts

Dir = 1: Rlickwarts

Parameter On: Einschaltschwelle
Wertebereich: 0...999999

Off: Ausschaltschwelle
Wertebereich: 0...999999

StartVal: Initialwert, ab dem entweder vorwarts oder
ruckwarts gezahlt wird.

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q wird in Abhangigkeit vom Aktualwert Cnt und den
eingestellten Schwellwerten gesetzt oder
zurlickgesetzt.

Parameter On und Off
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Die Zeitvorgabe flr die Parameter Einschaltschwelle On und Ausschaltschwelle Off kann auch ein
Aktualwert einer bereits programmierten anderen Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender
Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

e Analoge Rampe: AQ

e Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewlinschte Funktion wahlen Sie tiber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm

Funktionsbeschreibung

Bei jeder positiven Flanke am Eingang Cnt wird der interne Zahler um 1 erhéht (Dir = 0) oder um 1
verringert (Dir = 1).

Mit dem Rucksetzeingang R kénnen Sie den internen Zahlwert auf den Startwert zurtickstellen.
Solange R=1 ist, ist auch der Ausgang auf 0 und die Impulse am Eingang Cnt werden nicht gezahilt.

Der Ausgang Q wird in Abhangigkeit vom Aktualwert Cnt und den eingestellten Schwellwerten gesetzt
oder zurickgesetzt. Siehe die folgende Rechenvorschrift.

Rechenvorschrift

e Falls Einschaltschwelle (On) >= Ausschaltschwelle (Off), so gilt:[]
Q =1, falls Cnt >= On
0Q = 0, falls Cnt < Off.

e Falls Einschaltschwelle (On) < Ausschaltschwelle (Off), so gilt:
[1Q =1, falls On <= Cnt < Off.

FL1A FL1A-FL1D:

FL1D Der Parameter Startwert ist nicht vorhanden. Der Zahler beginnt immer bei 0 zu
zahlen.
FL1A-FL1B:

Der Parameter Off ist nicht vorhanden. Die Rechenvorschrift ist somit nicht gultig.

Vorsicht
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Die Uberpriifung, ob der Zahler den Grenzwert erreicht hat, findet einmal pro Zyklus statt.

Wenn also die Impulse an den schnellen Eingangen 13, 14, 15 oder 16 schneller sind als die Zykluszeit,
so schaltet die Sonderfunktion eventuell erst, nachdem der angegebene Grenzwert Uberschritten ist.

Beispiel: Es kdnnen 100 Impulse pro Zyklus gezahlt werden; 900 Impulse sind bereits gezahlt worden.
On = 950; Off = 10000. Der Ausgang schaltet erst im nachsten Zyklus, wenn der Wert bereits 1000 ist.

Ware der Off-Wert = 980, so wirde der Ausgang uberhaupt nicht schalten.

Zykluszeit

Wie Sie die Zykluszeit einer IDEC SmartRelay bestimmen, finden Sie im Anhang des IDEC
SmartRelay Handbuchs.

Ubersicht
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Betriebsstundenzahler

En 4w

7 —
Fal 4]
Far

Kurzbeschreibung

Wenn der Uberwachungseingang gesetzt wird, l1auft eine parametrierbare Zeit ab. Der Ausgang wird
gesetzt, wenn die Zeit abgelaufen ist.

Beschaltung Beschreibung

Eingang R Mit der steigenden Flanke (Wechsel von 0 nach 1)
am Riicksetzeingang R (Reset) wird der Zahler fir
die Restzeit (MN) auf den parametrierten Wert MI
gesetzt und der Ausgang Q wird zurlickgesetzt.

Eingang En En ist der Uberwachungseingang. IDEC SmartRelay
misst die Zeit, in der dieser Eingang gesetzt ist.
Eingang Ral Mit der steigenden Flanke am Rucksetzeingang Ral

(Reset all) werden der Betriebsstundenzahler (OT)
und der Ausgang zuriickgesetzt, und der Zahler fur
die Restzeit (MN) wird auf das parametrierten
Wartungsintervall (MI) gesetzt:

e AusgangQ=0

e Gemessene Betriebsstunden OT =0

o Verbleibende Restzeit des Wartungsintervalls
MN = Ml

Parameter MI: Vorzugebendes Wartungsintervall in Einheiten
von Stunden und Minuten
Wertebereich: 0000...9999 h, 0...59 m

OT: Aufgelaufene Gesamtbetriebszeit. Ein Offset
kann in Stunden und Minuten vorgegeben

werden.

Wertebereich: 00000...99999 h, 0...59 m
Q — 0:
e Auswahl "R"

Q =1, falls MN = 0;
Q =0, falls R =1 oder Ral = 1
e Auswahl "R+En":
Q =1, falls MN = 0;
Q =0, falls R=1oder Ral =1 oder En=0

Ausgang Q Wenn die Restzeit MN = 0 ist (siehe Timing-
Diagramm), dann wird der Ausgang zurtickgesetzt.
¢ Bei"Q —* 0:R+En",

falls R =1 oder Ral = 1 oder En =0
e Bei'Q —* O:R",

falls R =1 oder Ral = 1

Parameter Mi

Das Wartungsintervall Ml kann auch ein Aktualwert einer bereits programmierten anderen Funktion
sein:

e Analogkomparator: Ax — Ay
e Analoger Schwellwertschalter: Ax

e Analogverstarker: Ax
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e Analoger Multiplexer: AQ
e Analoge Rampe: AQ

¢ Analoge Arithmetik: AQ

o PI-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewunschte Funktion wahlen Sie tber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm

En —
Fal

P T= | - Par :
L tl=5h
l_l_'—L —

tT=0

oT V_'_'_I_ — —

MI = parametriertes Zeitintervall

MN = verbleibende Restzeit
OT = aufgelaufene Gesamtzeit seit dem letzten Signal 1 am Eingang Ral

Diese Werte werden grundsatzlich remanent gehalten.

Funktionsbeschreibung

Der Betriebsstundenzahler iberwacht den Eingang En. Solange an diesem Eingang der Wert 1
anliegt, ermittelt IDEC SmartRelay die aufgelaufene Zeit und die verbleibende Restzeit MN. Die Zeiten
zeigt IDEC SmartRelay in der Betriebsart Parametrieren an. Ist die verbleibende Restzeit MN gleich 0,
wird der Ausgang Q auf 1 gesetzt.

Mit dem Ricksetzeingang R setzen Sie den Ausgang Q zuriick und den Zahler fir die Restzeit auf
den vorgegebenen Wert MI. Der Betriebsstundenzahler OT bleibt unbeeinflusst.

Mit dem Rucksetzeingang Ral setzen Sie den Ausgang Q zuriick und den Zahler fir die Restzeit auf
den vorgegebenen Wert MI. Der Betriebsstundenzahler OT wird auf O zurlickgestellit.

Je nach lhrer Parametrierung des Parameters Q wird der Ausgang entweder zuriickgesetzt, falls ein
Reset-Signal (R oder Ral) 1 wird ("Q —* R"), oder dann, falls ein Reset-Signal 1 oder das En-Signal
Owird ("Q —= R+En").

MI, MN und OT-Werte ansehen

In WindLGC kénnen die Betriebsstundenzahler im Menii Extras -> Ubertragen: Betriebsstundenzahler
ausgelesen werden.
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Grenzwert fiir OT

Wenn Sie den Betriebsstundenzahler mit dem Signal R zuriicksetzen, bleiben die aufgelaufenen
Betriebsstunden in OT erhalten. Solange En = 1 ist, zahlt der Betriebsstundenzahler OT weiter,
unabhangig vom Zustand des Ricksetzeingangs R. Der Grenzwert des Zahlers liegt fir OT bei 99999
h. Erreicht der Betriebsstundenzahler diesen Wert, werden keine weiteren Stunden gezahlt.

Sie kénnen den Anfangswert fir OT in der Betriebsart Programmieren einstellen. Wenn Sie einen
anderen Wert als O einstellen, so beginnt der Betriebsstundenzahler das Zahlen mit diesem Wert. MN
wird beim START automatisch aus Ml und OT berechnet.

Beispiel: Ml = 100, OT = 130, daraus folgt MN = 70

Parametervorgabe
Sie kénnen in WindLGC MI und einen Startwert fur OT eingeben.

Wenn Sie in das betreffende Kontrollkdstchen einen Haken setzen, legen Sie fest, dass Q nicht von
En abhéngig ist.

Remanenz beim Betriebsstundenzédhler
Der Betriebsstundenzahler im der IDEC SmartRelay ist grundsatzlich remanent.

Sollten die Werte des Betriebsstundenzahlers jedoch nach einem Netz-AUS trotzdem verloren gehen,
dann selektieren Sie dazu in Ihrem Schaltprogramm den entsprechenden Block. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Betriebsstundenzahler und wahlen Sie Blockeigenschaften > Parameter.
Die Option Remanenz muss aktiviert und nicht anderbar (gegraut) sein.

Sollte die Option Remanenz nicht vorhanden sein, dann Iéschen Sie den Block und fligen eine neue
Sonderfunktion Betriebsstundenzahler an gleicher Stelle neu ein.

FL1A FL1A-FL1D:

FLID Das Wartungsintervall (Ml) und die Startzeit fiir den Betriebsstundenzahler (OT)
waren in Stunden angegeben. Diese Werte konnten vor der Geratelinie FL1E
nicht von anderen Funktionen vorgegeben werden.

Ubersicht
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Schwellwertschalter

Fre o <
Far 4 L~ @

Kurzbeschreibung

Nachschlagen

Der Ausgang wird in Abhangigkeit von zwei parametrierbaren Frequenzen ein- und ausgeschaltet.

Beschaltung

Beschreibung

Eingang Fre Die Funktion zahlt am Eingang Fre die
Zustandsanderungen von Zustand 0 nach Zustand
1. Ein Wechsel des Zustands von 1 nach 0 wird
nicht gezahlt.
e Verwenden Sie die Eingange 13, 14, 15 und 16 fiir
schnelle Zahlvorgange (nur bei bestimmten FL1E-
H12RCE, FL1E-B12RCE, und FL1E-H12SND): max.
5 kHz.
e Verwenden Sie einen beliebigen anderen Eingang
oder ein Schaltungsteil fur geringe Zahlfrequenzen
(typ. 4 Hz).
Parameter On: Einschaltschwelle
Wertebereich: 0000...9999
Off: Ausschaltschwelle
Wertebereich: 0000...9999
G_T:Zeitintervall oder Torzeit, in dem die
anliegenden Impulse gemessen werden.
[I\Wertebereich: 00:05 s...99:99 s
Ausgang Q Q wird in Abhangigkeit von den Schwellwerten

gesetzt oder zurlickgesetzt.

Parameter G_T

Die Zeit fur das Tor G_T kann auch ein Aktualwert einer bereits programmierten anderen Funktion

sein:

¢ Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax

e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

e PI-Regler: AQ

e Vor-/Rickwartszahler: Cnt
e Analoge Arithmetik AQ

Die gewlinschte Funktion wahlen Sie tber die Blocknummer aus.

Timing-Diagramm

239



WindLGC V6.0

o | L

T f——f———————
" fa=8 1 fa= 10 fa=® i fa=d | aff=4

fa = Eingangsfrequenz

Funktionsbeschreibung

Der Schwellwertschalter misst die Signale am Eingang Fre. Die Impulse werden Uber eine
parametrierbare Zeitdauer G_T erfasst.

Der Ausgang Q wird in Abhangigkeit von den eingestellten Schwellwerten gesetzt oder zurlickgesetzt.
Siehe die folgende Rechenvorschrift.

Rechenvorschrift

e Falls Einschaltschwelle (On) >= Ausschaltschwelle (Off), so gilt:
Q =1, falls fa>On
Q =0, falls fa <= Off.

e Falls Einschaltschwelle (On) < Ausschaltschwelle (Off), so ist Q = 1, falls:
[On <= fa < Off.

FL1A FL1A-FL1B:
: Es gilt folgende Rechenvorschrift:
FLIB e Falls Fre > Einschaltschwelle (On):
Q=1
e Falls Fre <= Ausschaltschwelle (Off):
Q=0
Ubersicht
Analog
Analoger Schwellwertschalter
ax 4 H
Par {I L[ @

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird in Abhangigkeit von zwei parametrierbaren Schwellwerten ein- und ausgeschaltet
(Hysterese).

Beschaltung Beschreibung

Eingang Ax An den Eingang Ax legen Sie das Analogsignal an,
das ausgewertet werden soll.

Verwenden Sie die analogen Eingadnge Al1...Al8,
analoge Merker AM1...AMG6, die Blocknummer einer
Funktion mit analogem Ausgang oder die
Analogausgange AQ1 und AQ2.

0 - 10V entspricht 0 - 1000 (interner Wert).
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Parameter A: Verstarkung (Gain)

Wertebereich: +- 10,00

B: Nullpunktverschiebung (Offset)
Wertebereich: +- 10.000

On: Einschaltschwelle
Wertebereich: +- 20.000

Off: Ausschaltschwelle
Wertebereich: +- 20.000

p: Anzahl der Nachkommastellen
Wertebereich: 0, 1, 2, 3

Ausgang Q Q wird in Abh&ngigkeit von den eingestellten

Schwellwerten gesetzt oder zurlickgesetzt.

Parameter On und Off

Die Zeitvorgabe fur die Parameter On und Off kann auch ein Aktualwert einer bereits programmierten
anderen Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

Analogkomparator: Ax — Ay
Analoger Schwellwertschalter: Ax
Analogverstarker: Ax

Analoger Multiplexer: AQ
Analoge Rampe: AQ

Analoge Arithmetik: AQ
PI-Regler: AQ

Vor-/Rickwartszahler: Cnt

Die gewiinschte Funktion wahlen Sie Uber die Blocknummer aus.

FL1A

FL1C:
E A: Gain
FLIE Wertebereich 0,00 bis 10,00
FL1A, FL1B:

Es gelten folgende Parameter:

G: Verstarkung in % (Gain)
Wertebereich 0..1000 %
O: Offset
Wertebereich +999
On: Einschaltschwelle
O Wertebereich 0..9999
Off: Ausschaltschwelle
O Wertebereich 0..9999

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)

Gilt nur fur die Darstellung der Werte On, Off und Ax in einem Meldetext.

Gilt nicht fur den Vergleich mit On- und Off-Werten. (Der dargestellte Punkt wird beim Vergleich
ignoriert.)

Timing-Diagramm
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Funktionsbeschreibung
Die Funktion liest den Wert des Signals, das am Analogeingang Ax anliegt.

Dieser Wert wird mit dem Parameter A (Gain) multipliziert. Der Parameter B (Offset) wird danach zum
jeweiligen Analogwert addiert, also

(Ax * Gain) + Offset = Aktualwert Ax.

Der Ausgang Q wird in Abhangigkeit von den eingestellten Schwellwerten gesetzt oder zurlickgesetzt.
Siehe die folgende Rechenvorschrift.

FL1A, FL1B:

Es gilt folgende Funktionsbeschreibung:

Der Parameter Offset wird zum eingelesenen Analogwert addiert. Anschlieend
wird das Ergebnis mit dem Parameter Verstarkung multipliziert.

Wert = (Al+Offset)*Verstarkung

Ubersteigt der errechnete Wert die Einschaltschwelle (SW oben), wird Ausgang
Q auf 1 gesetzt.

Q wird wieder auf 0 zurlickgesetzt, wenn der Wert die Ausschaltschwelle (SW
unten) erreicht oder unterschreitet.

FL1A
FLI1D

Rechenvorschrift

e Falls Einschaltschwelle (On) >= Ausschaltschwelle (Off), so gilt:[]
Q = 1, falls Aktualwert Ax > On[J
Q = 0, falls Aktualwert Ax <= Off.

e Falls Einschaltschwelle (On) < Ausschaltschwelle (Off), so ist Q = 1, falls:[]
On <= Aktualwert Ax < Off.

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Informationen zu Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogblocke erhalten.
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| Kommertar I

Elocknatme I

Sensar IIII 10 LI
~Mezzhereich——————— ~Parameter

“erstarkung 1,00
Offset 0

Iinirmal 1]

Ilaimal 1000

LALIRNL
LIRS

—achvelbnett
Ein
Als

Machkammastellen bei &nzeige im Meldetext I 1] ﬁ +12345

[ Schutz aktiv

Hinweis

Im Messbereich missen Sie die Einerstellung von Minimal- und Maximalbereich gleich gro wahlen.

Ubersicht
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Analoger Differenzschwellwertschalter

Ax 47 H
Par JALT @

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird in Abhangigkeit von einem parametrierbaren Schwell- und Differenzwert ein- und
ausgeschaltet.

Beschaltung Beschreibung

Eingang Ax An den Eingang Ax legen Sie das Analogsignal an,
das ausgewertet werden soll.

Verwenden Sie die analogen Eingange Al1...Al8,
analoge Merker AM1...AMG6, die Blocknummer einer
Funktion mit analogem Ausgang oder die
Analogausgange AQ1 und AQ2.

0-10 V entspricht 0 - 1000 (interner Wert).

Parameter A:  Verstarkung (Gain)
Wertebereich: +- 10,00

B: Nullpunktverschiebung (Offset)
Wertebereich: +- 10.000

On: Einschaltschwelle
[I\Wertebereich: +- 20.000

Delta: Differenzwert firBerechnung des
Off-Parameters
Wertebereich: +- 20.000

p: Anzahl der Nachkommastellen
Wertebereich: 0, 1, 2, 3

Ausgang Q Q wird in Abhéngigkeit von dem Schwell- und
Differenzwert gesetzt oder zuriickgesetzt.

FL1C:
- A: Gain
FL1D Wertebereich 0,00 bis 10,00

FL1A

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)
Gilt nur furr die Darstellung der Werte On, Off und Ax in einem Meldetext.

Gilt nicht fuir den Vergleich mit On- und Off-Werten. (Der dargestellte Punkt wird beim Vergleich
ignoriert.)

Timing-Diagramm A: Funktion mit negativem Differenzwert Delta

S

; : : '

on

Of =0n + A
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Timing-Diagramm B: Funktion mit positivem Differenzwert Delta

Of=0n+ A

-

. T | e ;I_E 5

Funktionsbeschreibung
Die Funktion liest den Analogwert des Signals ein, das an dem Analogeingang Ax anliegt.

Ax wird mit dem Parameter A (Gain) multipliziert. Der Parameter B (Offset) wird danach zum
Analogwert addiert, also

(Ax * Gain) + Offset = Aktualwert Ax.

Der Ausgang Q wird in Abhangigkeit von dem eingestellten Schwellwert (On) und dem Differenzwert
(Delta) gesetzt oder zurlickgesetzt. Die Funktion berechnet den Parameter Off automatisch:
Off = On + Delta, wobei Delta positiv oder negativ sein kann. Siehe folgende Rechenvorschrift.

Rechenvorschrift

e Wenn Sie einen negativen Differenzwert Delta parametrieren, ist die Einschaltschwelle (On) >=
Ausschaltschwelle (Off), und es gilt:[]
Q =1, falls Aktualwert Ax > On(]
Q =0, falls Aktualwert Ax <= Off.[]
Siehe Timing-Diagramm A.

e Wenn Sie einen positiven Differenzwert Delta parametrieren, ist die Einschaltschwelle (On) <
Ausschaltschwelle (Off), und es ist Q = 1, falls: [
On <= Aktualwert Ax < Off.0]
Siehe Timing-Diagramm B.

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Informationen zu Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogbldcke erhalten.

Ubersicht
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Analogkomparator
gx 4 AA a
F'gr 1

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird in Abhangigkeit von der Differenz Ax - Ay und zweier parametrierbarer
Schwellwerte ein- und ausgeschaltet.

Beschaltung Beschreibung

Eingange Ax, Ay | An die Eingange Ax und Ay legen Sie die
Analogsignale an, deren Differenz ausgewertet
werden soll.

Verwenden Sie die analogen Eingange Al1...Al8,
analoge Merker AM1...AMG6, die Blocknummer einer
Funktion mit analogem Ausgang oder die
Analogausgange AQ1 und AQ2.

Al1...Al8: 0 - 10 V entspricht 0 - 1000 (interner
Wert).

Parameter A: Verstarkung (Gain)
Wertebereich: +- 10,00

B: Nullpunktverschiebung (Offset)
Wertebereich: +- 10.000

On: Einschaltschwelle
[JWertebereich: +- 20.000

Off: Ausschaltschwelle
Wertebereich: +- 20.000

p: Anzahl der Nachkommastellen
Wertebereich: 0, 1, 2, 3

Ausgang Q Q wird in Abhéngigkeit von den eingestellten
Schwellwerten gesetzt oder zurliickgesetzt.

FL1C:

FL:1A A: Gain

A Wertebereich 0,00 bis 10,00
FL1A-FL1B:

Es gelten folgende Parameter;

G: Verstarkung in % (Gain)
Wertebereich: 0..1000 %
O: Offset
Wertebereich: £999
Delta : Schwellwert

Q wird auf 1 gesetzt, wenn die Differenz Ax-Ay den Schwellwert lGberschreitet.

Parameter On und Off

Die Zeitvorgabe flr die Parameter Einschaltschwelle On und Ausschaltschwelle Off kann auch ein
Aktualwert einer bereits programmierten anderen Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender
Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay
¢ Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ
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¢ Analoge Rampe: AQ

e Analoge Arithmetik: AQ

e PI-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewlinschte Funktion wahlen Sie tber die Blocknummer aus.

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)
Parameter p gilt nur fir die Darstellung der Werte Ax, Ay, Delta, On und Off in einem Meldetext.

Parameter p gilt nicht flr den Vergleich mit On- und Off-Werten. (Der dargestellte Punkt wird beim
Vergleich ignoriert.)

Timing-Diagramm

L1 1 i I —_———— e ——— — —

e - — - - - -

Ay o | | |

o N [ ] I
Q fir Ax - Ay > 200, On = Off = 200

Funktionsbeschreibung
Die Funktion liest den Wert des Signals, das am Analogeingang Ax anliegt.

Dieser Wert wird mit dem Parameter A (Gain) multipliziert. Der Parameter B (Offset) wird danach zum
jeweiligen Analogwert addiert, also

(Ax * Gain) + Offset = Aktualwert Ax.
(Ay * Gain) + Offset = Aktualwert Ay.

Der Ausgang Q wird in Abhangigkeit von der Differenz der Aktualwerte Ax - Ay und den eingestellten
Schwellwerten gesetzt oder zurlickgesetzt. Siehe die folgende Rechenvorschrift.

Rechenvorschrift

e Falls Einschaltschwelle (On) >= Ausschaltschwelle (Off), so gilt:[]
Q =1, falls: (Aktualwert Ax - Aktualwert Ay) > On[J
Q =0, falls: (Aktualwert Ax - Aktualwert Ay) <= Off.

e Falls Einschaltschwelle (On) < Ausschaltschwelle (Off), so ist Q = 1, falls:[J
On <= (Aktualwert Ax - Aktualwert Ay) < Off.

FL1A, FL1B:

Es gilt folgende Funktionsbeschreibung/Rechenvorschrift:

Die Funktion addiert zu den Analogwerten Ax und Ay jeweils den angegebenen
Offset. Anschlieiend werden die Ergebnisse mit dem Parameter Verstarkung

FL1A
FLI1D
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multipliziert. Aus den beiden so errechneten Werten wird die Differenz gebildet.
Ubersteigt die Differenz dieser Werte den Schwellwert, den Sie als Delta
parametriert haben, wird der Ausgang Q auf 1 gesetzt.

Rechenvorschrift

Q =1, falls:

((Ax+Offset)*Verstarkung)-((Ay+Offset)*Verstarkung)>Schwellwert Delta

Q wird wieder auf 0 zurtickgesetzt, wenn der Wert die Ausschaltschwelle (SW
unten) erreicht oder unterschreitet.

Herabsetzen der Eingangsempfindlichkeit des Analogkomparators

Den Ausgang des Analogkomparators kdnnen Sie mit den Sonderfunktionen "Einschaltverzogerung"
und "Ausschaltverzdgerung" selektiv verzégern. Dadurch erreichen Sie, dass der Ausgang Q nur dann
gesetzt wird, wenn der anliegende Triggerwert Trg (= Ausgang des Analogkomparators) langer als die
definierte Einschaltverzogerungszeit ist.

Auf diese Art und Weise erhalten Sie eine kiinstliche Hysterese, die den Eingang weniger empfindlich
fur kurzzeitige Anderungen macht.

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Informationen zu Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogblocke erhalten.

Ubersicht
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Analogwertiiberwachung

En'J'r;"
Flz 7 -
Par {* &

Kurzbeschreibung

Diese Sonderfunktion speichert einen am analogen Eingang anliegenden Wert und schaltet den
Ausgang ein, sobald der Aktualwert am analogen Eingang diesen gespeicherten Analogwert zuzlglich
eines parametrierbaren Differenzwerts unter- oder iberschreitet.

Beschaltung Beschreibung

Eingang En Mit der steigenden Flanke (Wechsel von 0 nach 1)
am Freischalteingang En (Enable) wird der
Analogwert am Eingang Ax gespeichert ("Aen"),
und der Analogwertbereich Aen +- Delta wird
Uberwacht.

Eingang Ax An den Eingang Ax legen Sie das Analogsignal an,
das Uberwacht werden soll.

Verwenden Sie die analogen Eingange Al1...Al8,
analoge Merker AM1...AM6, die Blocknummer einer
Funktion mit analogem Ausgang oder die
Analogausgange AQ1 und AQ2.

0 - 10V entspricht 0 - 1000 (interner Wert).

Parameter A: Gain
Wertebereich: +- 10,00
B: Nullpunktverschiebung (Offset)

Wertebereich: +- 10.000

Threshold 1: Differenzwert unter Aen: Ein-
/Ausschwellwert
Wertebereich: 0 — 20.000

Threshold 2: Differenzwert unter Aen: Ein-
/Ausschwellwert
Wertebereich: 0 — 20.000

p: Anzahl der Nachkommastellen
Wertebereich: 0, 1, 2, 3

Ausgang Q Q wird in Abhangigkeit vom gespeicherten
Analogwert und dem eingestellten Differenzwert
gesetzt/zurlickgesetzt.

Parameter Threshold 1 und Threshold 2

Die Zeitvorgabe flr die beiden Schwellwertparameter Threshold 1 und Threshold 2 kann auch ein
Aktualwert einer bereits programmierten anderen Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender
Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

¢ Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

e Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Rickwartszahler: Cnt
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Die gewunschte Funktion wahlen Sie tUber die Blocknummer aus.

Die Schwellwerte werden auf dem IDEC SmartRelay Basismodul und in dem folgenden Timing-
Diagramm durch das Symbol A dargestellt.

FL1C:
FL1A A:

E : Gain
A Wertebereich 0,00 bis 10,00

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)

Parameter p gilt nur fir die Darstellung der Werte Aen, Ax, Threshold 1 und Threshold 2 in einem
Meldetext.

Timing-Diagramm

En L
Aen + A, N\ /\

Aen \vh\ / \\
Aen-i: \/ \/J

Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang En von 0 nach 1 wechselt, dann wird der Analogwert des Signals am
Analogeingang Ax gespeichert. Dieser gespeicherte Aktualwert wird als "Aen" bezeichnet.

Die analogen Aktualwerte Ax und Aen werden beide jeweils mit dem Wert des Parameters A (Gain)
multipliziert. Danach wird der Parameter B (Offset) wie folgt zum Produkt addiert:

(Ax * Gain) + Offset = Aktualwert Aen, wenn Eingang En von 0 nach 1 wechselt bzw.
(Ax * Gain) + Offset = Aktualwert Ax.

Der Ausgang Q wird gesetzt, wenn der Eingang En = 1 ist und der Aktualwert am Eingang Ax
aulerhalb des Bereichs Aen + Threshold 1/ Aen - Threshold 2 liegt.

Der Ausgang Q wird zurlickgesetzt, wenn der Aktualwert am Eingang Ax innerhalb des Bereichs Aen
+ Threshold 1 / Aen - Threshold 2 liegt oder der Eingang En nach 0 wechselt.

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Informationen zu Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogbl6cke erhalten.

Ubersicht
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Analogverstarker
Fx A%
F';r 4= Al

Kurzbeschreibung

Diese Sonderfunktion verstarkt einen am analogen Eingang anliegenden Wert und gibt ihn am
analogen Ausgang aus.

Beschaltung Beschreibung

Eingang Ax An den Eingang Ax legen Sie das Analogsignal an,
das verstarkt werden soll.

Verwenden Sie die analogen Eingange Al1...Al8,
analoge Merker AM1...AMG6, die Blocknummer einer
Funktion mit analogem Ausgang oder die
Analogausgange AQ1 und AQ2.

Al1...Al8: 0 - 10 V entspricht 0 - 1000 (interner
Wert).

Parameter A: Gain
Wertebereich: +- 10,00

B: Nullpunktverschiebung (Offset)
Wertebereich: +- 10000

p: Anzahl der Nachkommastellen
Wertebereich: 0, 1, 2, 3

Ausgang AQ Analoger Ausgang
Wertebereich fir AQ: -32768...+32767

FL1C:
FL1A A:

E : Gain
A Wertebereich 0,00 bis 10,00

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)
Gilt nur fur die Darstellung der Werte Ax und Ay in einem Meldetext.

Gilt nicht fur den Vergleich mit On- und Off-Werten. (Der dargestellte Punkt wird beim Vergleich
ignoriert.)

Funktionsbeschreibung
Die Funktion liest den Analogwert des Signals ein, das am Analogeingang Ax anliegt.

Dieser Wert wird mit dem Parameter A (Gain) multipliziert. Der Parameter B (Offset) wird danach zum
Analogwert addiert, also

(Ax * Gain) + Offset = Aktualwert Ax.
Der Aktualwert Ax wird am Ausgang AQ ausgegeben.

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Informationen zu Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogblocke erhalten.

Analoger Ausgang
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Wenn Sie diese Sonderfunktion mit einem realen analogen Ausgang verschalten, dann beachten Sie,
dass der analoge Ausgang nur Werte von 0 bis 1000 verarbeiten kann. Schalten Sie dazu ggf. einen
zusatzlichen Verstarker zwischen den analogen Ausgang der Sonderfunktion und den realen
analogen Ausgang. Mit diesem Verstarker normieren Sie den Ausgangsbereich der Sonderfunktion
auf einen Wertebereich von 0 bis 1000.

Beispiel: Zusatzlicher Verstarker hinter einem analogen Multiplexer.

[a]
1

12
ar

A
Far4 g Al

Toaoam
T m
J

Ubersicht
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Analoger Multiplexer
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Kurzbeschreibung

Diese Sonderfunktion gibt einen von 4 gespeicherten Analogwerten oder 0 am analogen Ausgang aus.

Beschaltung Beschreibung
Eingang En 1 am Eingang En (Enable) schaltet abhéangig von
S1 und S2 einen parametrierten Analogwert auf
den Ausgang AQ.
0 am Eingang EN schaltet den Ausgang AQ auf 0.
Eingénge $1 S1 und S2 (Selektor) zum Auswahlen des
und S2 auszugebenden Analogwerts.

S1=0und S2 = 0: Der Wert 1 wird ausgegeben.
S1=0und S2 = 1: Der Wert 2 wird ausgegeben.
S1=1und S2 = 0: Der Wert 3 wird ausgegeben.
S1=1und S2 = 1: Der Wert 4 wird ausgegeben.

Parameter V1...V4: Wenn der Start/Stop-Offset 0 ist, dann ist
die Start/Stop-Stufe Offset "B".[]
Wertebereich: -32768...+32767

p: Anzahl der Nachkommastellen(]
Wertebereich: 0, 1, 2, 3
Ausgang AQ Analoger Ausgang

Wertebereich fiur AQ: -32768...+32767

Parameter V1...V4

Die Werte fur V1 bis V4 kénnen auch ein Aktualwert einer bereits programmierten anderen Funktion
sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

¢ Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

e Analoge Rampe: AQ

¢ Analoge Arithmetik: AQ

e PI-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewlinschte Funktion wahlen Sie tiber die Blocknummer aus.

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)
Parameter p gilt fir die Darstellung der AQ, V1, V2, V3 und V4 in einem Meldetext.

Timing-Diagramm
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Kurzbeschreibung

Wenn der Eingang En gesetzt wird, dann gibt die Funktion abhangig von den Parametern S1 und S2
einen von 4 moglichen analogen Werten V1 bis V4 am Ausgang AQ aus.

Wenn der Eingang En nicht gesetzt wird, dann gibt die Funktion den analogen Wert 0 am Ausgang
AQ aus.

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Informationen zu Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogbl6cke erhalten.

Analoger Ausgang

Wenn Sie diese Sonderfunktion mit einem realen analogen Ausgang verschalten, dann beachten Sie,
dass der analoge Ausgang nur Werte von 0 bis 1000 verarbeiten kann. Schalten Sie dazu ggf. einen
zusatzlichen Verstarker zwischen den analogen Ausgang der Sonderfunktion und den realen
analogen Ausgang. Mit diesem Verstarker normieren Sie den Ausgangsbereich der Sonderfunktion
auf einen Wertebereich von 0 bis 1000.

Beispiel: Zusatzlicher Verstarker hinter einem analogen Multiplexer.
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Impulsdauermodulator (PWM)

En ué

Ax =0
Par I

Kurzbeschreibung

Der Impulsdauermodulator (PWM) moduliert den analogen Eingangswert Ax in ein digitales
Impulsausgangssignal. Die Impulsdauer ist proportional zum Analogwert Ax.

Beschaltung Beschreibung
Eingang Ax Analogsignal, das in ein digitales
Impulsausgangssignal moduliert werden soll.
Parameter Min:

Wertebereich: -20.000 nach +20.000
Max:
Wertebereich: -20.000 nach +20.000
A: Verstarkung (Gain)
Wertebereich: +- 10,00
B: Nullpunktverschiebung (Offset)
Wertebereich: +- 10.000
PT: Periodischer Zeitraum, in dem der digitale
Ausgang moduliert wird
p: Anzahl der Nachkommastellen
Wertebereich: 0, 1, 2, 3

Ausgang Q Q wird wahrend des Anteils jedes Zeitraums
entsprechend dem Anteil des normierten Werts Ax
auf den Analogwertbereich gesetzt bzw.
zurlckgesetzt.

FL1A FL1A-FL1D: Den Funktionsblock PWM gibt es erst ab der Geratelinie FL1E.

FL1D

Parameter PT

Die periodische Zeit PT kann auch ein Aktualwert einer bereits programmierten anderen Funktion
sein:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

e Analoge Rampe: AQ

¢ Analoge Arithmetik: AQ

e PI-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)

Parameter p gilt nur fir die Darstellung des Werts Ax in einem Meldetext.
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Funktionsbeschreibung
Die Funktion liest den Wert des Signals, das am Analogeingang Ax anliegt.

Dieser Wert wird mit dem Parameter A (Gain) multipliziert. Der Parameter B (Offset) wird wie folgt zum
Produkt addiert:

(Ax * Gain) + Offset = Aktualwert Ax

Der Funktionsblock berechnet den Anteil des Werts Ax am Bereich. Der Block setzt den
Digitalausgang Q fiir denselben Anteil des Parameters PT (periodischer Zeitraum) = 1 (high).
Auflerdem wird Q fir den lbrigen Zeitraum = 0 (low) gesetzt.

Beispiele mit Timing-Diagrammen

Die folgenden Beispiele zeigen, wie die Operation PWM aus dem analogen Eingangswert ein digitales
Ausgangssignal moduliert:

1. Der Analogwert 500 (Bereich 0...1000) als Wert fur Ax muss in einen digitalen Ausgangsstring
moduliert werden. Der benutzerdefinierte Parameter PT (periodischer Zeitraum) ist 4 Sekunden. Am
Digitalausgang der Funktion PWM ist der digitale Signalstring 2 Sekunden auf 1 (high), 2 Sekunden
auf 0 (low), 2 Sekunden auf 1 (high), 2 Sekunden auf 0 (low) usw., solange der Parameter "En" = high
ist.

EnJ |—

e L
Ax =500
Min =0 e
2 SBC+ =2 58+ +2 SEC.~+
O S S P e
2 58C.+ +2 SBC.~+ +2 SBC.~+ 2 58C.+

2. Der Analogwert 300 (Bereich 0...1000) als Wert fur Ax muss in einen digitalen Ausgangsstring
moduliert werden. Der benutzerdefinierte Parameter PT (periodischer Zeitraum) ist 10 Sekunden. Am
Digitalausgang der Funktion PWM ist der digitale Signalstring 3 Sekunden auf 1 (high), 7 Sekunden
auf 0 (low), 3 Sekunden auf 1 (high), 7 Sekunden auf 0 (low) usw., solange der Parameter "En" = high
ist.

Max = 1000 = =-========smmssssossssmossanosiiioosiasaaans
Ao =300
T
- Tsec. - |—| - Tsec -
Q + 358, = -3 SEL -

Rechenvorschrift

Q =1, fir (Ax — Min) / (Max — Min) des Zeitraums PT
0Q =0, fur PT — [(Ax — Min) / (Max — Min)] des Zeitraums PT.

Hinweis: Ax bezieht sich in dieser Berechnung auf den Aktualwert Ax wie mittels Gain und Offset
berechnet. Min und Max beziehen sich auf den angegebenen Minimal- und Maximalwert flr den
Bereich.

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Informationen zu Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogbldcke erhalten.
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Ubersicht
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Analoge Arithmetik
En 4 +=
Par - A"'_AQ

Kurzbeschreibung

Der Block "Analoge Arithmetik" berechnet den Wert AQ einer Gleichung aus benutzerdefinierten
Operanden und Operatoren.

Beschaltung Beschreibung
Eingang En Aktivierung des Funktionsblocks fur die analoge
Arithmetik.
Parameter V1: Wert 1: Erster Operand

V2: Wert 2: Zweiter Operand
V3: Wert 3: Dritter Operand
V4: Wert 4: Vierter Operand

Operator1: Erster Operator
Operator2: Zweiter Operator
Operator3: Dritter Operator

Prioritat1: Prioritat der ersten Operation
Prioritét2: Prioritat der zweiten Operation
Prioritét3: Prioritat der dritten Operation

p: Anzahl der Nachkommastellen
Wertebereich: 0,1, 2, 3

Ausgang AQ Der Ausgang AQ ist das Ergebnis der Gleichung
aus Operandenwerten und Operatoren. AQ wird auf
32767 gesetzt, wenn Division durch 0 oder Uberlauf
auftritt. AQ wird auf -32768 gesetzt, wenn negativer
Uberlauf (Unterlauf) auftritt.

FL1A-FL1D: Den Funktionsblock "Analoge Arithmetik" gibt es erst ab der

g Geratelinie FL1E.

FLI1D

Parameters V1, V2, V3 und V4

Die Werte fur V1, V2, V3 und V4 kbénnen auch ein Aktualwert einer bereits programmierten anderen
Funktion sein:

¢ Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

e Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt
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Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)
Parameter p gilt fur die Darstellung von V1, V2, V3, V4 und AQ in einem Meldetext.

Funktionsbeschreibung

Die analoge Arithmetik verknlpft die vier Operanden und drei Operatoren zu einer Gleichung. Der
Operator kann einer von vier Standardoperatoren sein: +, -, *, oder /. Fir jeden Operator missen Sie
eine eindeutige Prioritat High ("H"), Medium ("M") oder Low ("L") einstellen. Die Operation mit der
Prioritat High wird zuerst ausgefuihrt, danach die Operation mit der Prioritat Medium und zum Schluss
die Operation mit der Prioritdt Low. Sie mussen genau eine Operation mit jeder Prioritdt angeben. Die
Operandenwerte kdnnen auf eine zuvor definierte Funktionen verweisen, um den jeweiligen Wert zu
liefern.

Die Anzahl der Operandenwerte ist auf 4 festgesetzt, die Anzahl der Operatoren ist auf 3 festgesetzt.
Wenn Sie weniger Operanden bendtigen, verwenden Sie Konstruktionen wie " + 0" oder " * 1", um die
Ubrigen Parameter anzugeben.

Sie kdnnen auch das Verhalten der Funktion konfigurieren, wenn der Freigabeparameter En = 0O ist.
Der Funktionsblock kann entweder den letzten Wert beibehalten oder auf 0 gesetzt werden.

Mégliche Fehler: Division durch Null und Uberlauf

Wenn die Ausfiihrung des Funktionsblocks Analoge Arithmetik in Division durch Null oder Uberlauf
resultiert, werden interne Bits gesetzt, die den aufgetretenen Fehler angeben. Sie kénnen in Threm
Schaltprogramm einen Funktionsblock Fehlererkennung analoge Arithmetik programmieren, um diese
Fehler zu erkennen und das Programmverhalten wie erforderlich zu steuern. Sie programmieren fir
jeden Funktionsblock "Analoge Arithmetik" einen Funktionsblock "Fehlererkennung analoge
Arithmetik".

Beispiele

Die folgenden Tabellen zeigen einige einfache Beispiele flr Blockparameter flr analoge Arithmetik mit
der resultierenden Gleichung und den Ausgangswerten:

V1 Operator1 V2 Operator2 V3 Operator3 V4
(Prioritat 1) (Prioritat 2) (Prioritat 3)
12 + (M) 6 [ (H) 3 - (L) 1
Gleichung: (12 + (6 /3)) - 1
Ergebnis: 13
V1 Operator1 V2 Operator2 V3 Operator3 V4
(Prioritat 1) (Prioritat 2) (Prioritat 3)
2 + (L) 3 * (M) 1 + (H) 4
Gleichung: 2 + (3 * (1 + 4))
Ergebnis: 17
V1 Operator1 \'/ Operator2 V3 Operator3 V4
(Prioritat 1) (Prioritat 2) (Prioritat 3)
100 -(H) 25 /(L) 2 + (M) 1
Gleichung: (100 —25)/ (2 + 1)
Ergebnis: 25
Ubersicht
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Analogwertverarbeitung
Grundlagen

Analog und Digital

Ein analoges Signal ist eine physikalische GroRe, die innerhalb gegebener Grenzen einen beliebigen
Wert — also kontinuierliche Zwischenwerte — annehmen kann. Das Gegenteil zu analog ist digital. Ein
digitales Signal kann nur zwei Zustande annehmen: 0 und 1 bzw. "aus" und "ein".

Vom elektrischen Signal zum Analogwert

Grundsatzlicher Ablauf

Damit IDEC SmartRelay eine physikalische Grée verarbeiten kann, sind mehrere Schritte notwendig:

1. IDEC SmartRelay kann elektrische Spannungen von 0 V bis 10 V oder elektrische Stréme von 0 mA
bis 20 mA an einem analogen Eingang einlesen.

Die physikalische Grole (z.B. Temperatur, Druck, Drehzahl, etc.) muss deshalb in eine elektrische
Grofie gewandelt werden. Diese Wandlung tGbernimmt ein externer Sensor.

2. Die elektrische Grofe wird von der IDEC SmartRelay eingelesen und zur weiteren Verarbeitung in
einen normierten Wert in den Grenzen von 0 bis 1000 gewandelt. Dieser Wert liegt dann im
Schaltprogramm am Eingang einer analogen Sonderfunktion an.

3. Damit Sie den normierten Wert an die Anwendung anpassen kénnen, errechnet IDEC SmartRelay
aus dem normierten Wert in einer analogen Sonderfunktion unter Berlicksichtigung von Verstarkung
(Gain) und Nullpunktverschiebung (Offset) den Analogwert. Der Analogwert wird dann von der
Sonderfunktion (z.B. Analogverstarker) ausgewertet. Verfligt eine analoge Sonderfunktion iber einen
analogen Ausgang, dann liegt der Analogwert auch am Ausgang der Sonderfunktion an.

4. Mit der IDEC SmartRelay kénnen Sie auch Analogwerte wieder in eine elektrische Spannung
zurlickwandeln. Die Spannung kann dabei Werte zwischen 0 bis 10 V annehmen.

5. Mit dieser Spannung kann IDEC SmartRelay einen externen Aktor ansteuern, der die Spannung
und damit den Analogwert wieder in eine physikalische Grofie zurlickwandelt.

Nachfolgende Grafik veranschaulicht diesen Ablauf.
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Gain

Der normierte Wert wird mit einem Parameter multipliziert. Mit diesem Parameter kénnen Sie die
elektrische GroRe quasi verstarken. Deshalb heif3t dieser Parameter Verstarkung (Gain).

Nullpunktverschiebung (Offset)
Zum verstarkten normierten Wert konnen Sie einen Parameter addieren bzw. subtrahieren.

Mit diesem Parameter verschieben Sie quasi den Nullpunkt der elektrischen Grolke. Deshalb heildt
dieser Parameter Nullpunktverschiebung (Offset).

Gain und Offset
Der Analogwert berechnet sich wie folgt:

Analogwert = (normierter Wert x Gain) + Offset

Nachfolgende Grafik verdeutlicht die Formel und den Einfluss von Gain und Offset:
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Die Gerade in der Grafik beschreibt, welcher normierte Wert in welchen Analogwert umgerechnet wird.
Gain entspricht der Steigung der Geraden. Offset entspricht der Verschiebung des Nulldurchgangs der
Geraden auf der y-Achse.

Analoger Ausgang

Wenn Sie eine Sonderfunktion (die Gber einen analogen Ausgang verfligt) mit einem realen analogen
Ausgang verschalten, dann beachten Sie, dass der analoge Ausgang nur Werte von 0 bis 1000
verarbeiten kann.

Einstellmoglichkeiten mit WindLGC
Einstellmdglichkeiten mit der IDEC SmartRelay

Beispiel
Heizungssteuerung
FL1A FL1A-FL1C
FL1D
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Einstellmoglichkeiten mit WindLGC

Sensor
Stellen Sie lhren Sensortyp ein. (0 bis 10 V; 0 bis 20 mA; 4 bis 20 mA; Kein Sensor)
Beim Sensortyp 4 bis 20 mA liegt der Wertebereich fiir den normierten Wert zwischen 200 und 1000.

Messbereich

Geben Sie den Messbereich an. Der Messbereich ist der darzustellende Wertebereich fir den
Analogwert.

Senzor |0 10 LI
Meszzherzich Pararneter
Minimal 50211 || Gain 0152 |
M aucirnal 100 41| | | Difset =1

WindLGC berechnet Gain und Offset daraus automatisch.

Gain und Offset

Wenn Sie Gain selbst angeben méchten, dann kénnen Sie hier Werte zwischen -10,00 und +10,00
eingeben. Der Wert 0 ist nicht sinnvoll, da Sie unabhangig vom anliegenden Analogwert immer den
Wert 0 als Ergebnis erhalten.

Wenn Sie Offset selbst angeben mdchten, tragen Sie hier Werte zwischen -10.000 und + 10.000 ein.

Rundungsfehler

Verstarkung und Nullpunktverschiebung berechnet WindLGC mit héchster Genauigkeit. Die IDEC
SmartRelay rechnet intern aber mit Ganzzahlenwerten. Daher ist nicht jede Kombination der
Parameter auf der IDEC SmartRelay méglich. In diesem Fall macht Sie WindLGC vor dem Ubertragen
auf die IDEC SmartRelay auf einen Rundungsfehler aufmerksam und schlagt Ihnen einen moglichen
Ersatzwertebereich vor.

Simulation in WindLGC

Bei der Simulation in WindLGC konnen Sie folgende Werte ablesen:
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Einstellmoglichkeiten mit der IDEC SmartRelay

Wenn Sie Ihr Schaltprogramm an der IDEC SmartRelay direkt programmieren, dann kénnen Sie nur
die Parameter Gain und Offset eingeben. Gain und Offset kdnnen Sie wie folgt berechnen:

Externer Wertebereich mingensor - MaXsensor

Bereich einer physikalischen GréRRe, den der Sensor messen kann.

Normierter Wertebereich min,om - maxXnorm:

Wertebereich der normierten Werte.

Bei Sensoren, die 0 bis 10 V oder 0 bis 20 mA liefern, ist der normierte Wertebereich 0 bis 1000.
Bei Sensoren, die 4 bis 20 mA liefern, ist der normierte Bereich 200 bis 1000.

Far Gain und Offset ergibt sich damit:

Gain = (maXSensor - minSensor) / (maxnorm - minnorm)

Offset = [(minSensor X maxnorm) - (maXSensor X minnorm)] / (maxnorm - minnorm)

Wenn Sie entweder Gain oder Offset nach obigen Formeln berechnet haben, dann kdnnen Sie den
jeweils anderen Wert nach folgenden Formeln berechnen:

Gain = (Mingensor - Offset) / Minpom

Offset = (Mingensor — (Gain X Mingorm)
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Beispiel

Voraussetzung
Sensor: Temperatursensor, Messbereich -50 bis 100°C

Zu messende Temperatur 25°C

Ablauf mit WindLGC
1. Der Sensor wandelt die Temperatur von 25°C in einen Spannungswert von 5,0 V um.
2. Die IDEC SmartRelay wandelt die 5,0 V in den normierten Wert 500.

3. Aus den Angaben zum Sensor und dem Messbereich ermittelt IDEC SmartRelay fur Gain den Wert
0,15 und fur Offset den Wert -50.

Nach der Formel:

Analogwert = (Normierter Wert x Gain) + Offset Ciberechnet

IDEC SmartRelay als Analogwert:

Analogwert = (500 x 0,15) - 50 = 25

Ablauf mit IDEC SmartRelay
1. Der Sensor wandelt die Temperatur von 25°C in einen Spannungswert von 5,0 V um.
2. Die IDEC SmartRelay wandelt die 5,0 V in den normierten Wert 500.

3. Aus den Angaben zum Sensor und dem Messbereich missen Sie die Werte fir Gain und Offset
ermitteln.

Nach den Formeln:

Gain = (maxSensor - minSensor) / (maxnorm — minnorm)

und
Offset = minSensor — (Gain x minnorm)
ergibt sich

Gain = (100 - (-50)) / (1000 — 0) = 0,15

Offset =-50 — (0,15 x 0) =-50

4. Nach der Formel

Analogwert = (Normierter Wert x Gain) + Offset berechnet

IDEC SmartRelay als Analogwert:
Analogwert = (500 x 0,15) - 50 = 25

Weitere Beispiele

Physikalische | Elektrisches Normierter Gain Offset Analogwert
GroRe GroRe vom Wert
Sensor
oV 0 0
5V 500 0.01 0 5
0V 1000 10
4 mA 0 0
12 mA 500 10 0 5000
20 mA 1000 10000
0 mA 0 50
10 mA 500 1 50 550
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20 mA 1000 1050
1000 mbar ov 0 1000
3700 mbar 6.75V 675 4 1000 3700
5000 mbar 10V 1000 5000
-30 °C 0 mA 0 -30
0°C 6 mA 300 0.1 -30 0
70 °C 20 mA 1000 70
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FL1A bis FL1D

FL1A
FL1D

Einschrankung bei der Geratefamilie FL1C

Gain kann keine negativen Werte annehmen.

Berechnung bei den Geratefamilien FL1A-FL1B

Bei IDEC SmartRelay Geraten aus diesen Geratefamilien wird zum normierten Wert der Parameter
Offset addiert bzw. subtrahiert, bevor der Wert mit dem Parameter Gain multipliziert wird.

Es gelten daher folgende Formeln:
Analogwert = (normierter Wert + Offset) x (Gain x 100)

Gain (in Prozent) = (maXsensor = MiNsensor) / [(MaXnorm — MiNnorm) X 100]

Offset = [(minSensor X rnaXnorm) - (maXSensor X minnorm)] / (maXSensor - minSensor)

Gain (in Prozent) = mingensor / [((Minporm + Offset) x 100]

Offset = [MaXsensor / (Gain x 100)] - MaXnorm

Gain
Dieser Parameter wird in % angegeben.

Gain kann keine negativen Werte annehmen.

Nullpunktverschiebung (Offset)

Sie kénnen hier Werte zwischen -999 und + 999 eingeben.

Steuern und Regeln
Grundlagen zum Steuern und Regeln

Steuern und Regeln
In der Technik kdénnen Gréen sowohl gesteuert, als auch geregelt werden.

Beim Steuern wird eine GréRe beeinflusst, ohne Einfliisse von auf3en ausgleichen zu kdnnen. Beim
Regeln wird eine Grolke auf einem bestimmten Wert gehalten, Einflisse von auflen kénnen
ausgeglichen werden.

Steuern bedeutet im folgenden Beispiel, dass der Mensch die Heizleistung auf einen festen Wert
einstellt. Der Heizkdrper kann das Absinken der Raumtemperatur durch das Offnen des Fensters nicht
ausgleichen.
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Regeln bedeutet im unten stehenden Beispiel, dass der Mensch die Heizleistung erhoht, wenn die
Raumtemperatur unter 20 °C sinkt. Steigt die Raumtemperatur tUber 20 °C, reduziert er die
Heizleistung.

20%C

"

I

5
O
N

L1

So—

Grundbegriffe zum Regeln

Der Strom fiir die elektrische Heizung ist im Beispiel die StellgroBe. Der anderbare Widerstand ist das
Stellglied. Die Hand, die das Stellglied betatigt, ist der Steller. Die tatsdchliche Raumtemperatur ist
die RegelgréRe oder der Istwert. Die gewlinschte Raumtemperatur ist die FlihrungsgroBe oder der
Sollwert. Die elektrische Heizung ist die Regelstrecke. Das Thermometer ist der Sensor. Der
Temperaturverlust durch das geoffnete Fenster ist die StorgroRe.

Das bedeutet also: Der Mensch misst die Regelgrofte (Raumtemperatur) am Sensor (Thermometer),
vergleicht die Regelgrofte (Raumtemperatur) mit der FihrungsgrofRe (gewlinschte Raumtemperatur)
und regelt mit dem Steller (Hand) tiber das Stellglied (&nderbarer Widerstand) die StellgroRe
(Heizungsstrom), um die StorgréRe (Temperaturabfall durch gedffnetes Fenster) auszugleichen. Der
Mensch ist also der Regler.
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Die Stelleinrichtung wird gebildet aus: Stellglied und Steller.
Steller und Regler zusammen bilden die Regeleinrichtung.
Im folgenden Bild finden Sie eine abstrakte Darstellung des oben beschriebenen Sachverhalts.

Das Vergleichsglied vergleicht die FiihrungsgréRe tber den Sensor mit der Regelgréfie. Weichen
Fahrungs- und RegelgréRRe voneinander ab, ergibt sich daraus eine positive oder negative
Regeldifferenz, die wiederum eine Anderung der RegelgroRe bewirkt.
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Regelkreis

Die Regelgrofe x beeinflusst Uber die Regeleinrichtung die StellgréRe M. Dadurch entsteht ein in sich
geschlossener Kreislauf, der auch als Regelkreis bezeichnet wird.

Wenn das Fenster im obigen Beispiel gedffnet wird, fallt die Temperatur im Raum ab. Der Mensch
muss die Heizleistung des Heizkdrpers erhéhen. Wird der Heizleistung zu stark erhoht, wird es zu
heil3. Der Mensch muss die Heizleistung verringern.

Wenn die Heizleistung zu schnell erhdht bzw. verringert wird, beginnt der Regelkreis zu schwingen.
Die Raumtemperatur schwankt. Es ist entweder zu kalt oder zu warm. Um das zu vermeiden, muss
der Mensch die Heizleistung vorsichtig und langsam verringern oder erhdhen.
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Regeldifferenz

Die Regeldifferenz ist die Differenz zwischen der Fiihrungsgrofie und der RegelgréRe. Daraus ergibt
sich analog: die Abweichung eines Istwerts von einem Sollwert.

e=SP-PV
Die Regeldifferenz e fihrt zu einer Anderung der StellgréRe y.

Am obigen Beispiel lasst sich das gut verdeutlichen: Wenn bei einer gewlinschten Temperatur von
20 °C (= Fihrungsgrofie SP) die Raumtemperatur 22 °C (= RegelgréRe PV) betragt, ergibt die
Regeldifferenz:

e=SP-PV=20°C-22°C=-2°C
Das negative Vorzeichen bedeutet hierbei eine Wirkungsumkehr, d.h. die Heizleistung wird verringert.

Im Beharrungszustand eines Regelkreises ist die Regeldifferenz null oder sehr klein. Andert sich die
Fihrungsgrofie oder kommt es zu einer Stérung, so entsteht eine Regeldifferenz. Die Regeldifferenz
wird Uber die Stellgré3e M ausgeregelt.

Reglergrundlagen
Beschreibung der einzelnen Parameter

Pl-Regler

Heizungssteuerung

Rampensteuerung
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Reglergrundiagen

Vereinfacht kann ein Regler wie folgt dargestellt werden:

Regler

5P e Regel- M Regel-
’(‘\ b funktion } stracke

P

Vergleichsglied und Reglerfunktion beschreiben das Verhalten des Reglers.

Im Folgenden sind die wichtigsten Reglertypen beschrieben. Aufschlussreich fir das Verhalten eines
Reglers ist seine Sprungantwort. Die Sprungantwort beschreibt, wie ein Regler auf die sprunghafte
Anderung der RegelgréRe reagiert.

Es gibt drei wichtige Grundtypen von Reglern:

e Proportionalregler (P-Regler)

e Integralregler (I-Regler)

o Differenzialregler (D-Regler, wird hier nicht weiter betrachtet)

Fir einen realen Regler werden diese kombiniert. Dadurch entsteht beispielsweise der Pl-Regler:

P-Regler

Ein Proportionalregler (P-Regler) andert die Stellgrofie M proportional zur Regeldifferenz. Der P-
Regler arbeitet verzdégerungsfrei. Er kann eine Regeldifferenz nicht beseitigen.

IVIPn = kP X €
Mp,:  StellgréRe des P-Reglers zum Zeitpunkt n
Kp: Verstarkung des P-Reglers

en: Regeldifferenz zum Zeitpunkt n

Das folgende Bild zeigt den Sprung der Regelgrofie und die Sprungantwort des Reglers:

SR M)
1 k=g
e
t t
Zusammenfassung

Der P-Regler hat die folgenden Eigenschaften:
e Er kann Stérungen der Regelstrecke nicht ausregeln > bleibende Regeldifferenz.

e Erreagiert verzégerungsfrei auf eine Anderung der RegelgréRe.
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e Erist stabil.

I-Regler

Ein Integralregler (I-Regler) andert die Stellgréle M proportional zur Regeldifferenz und zur Zeit. Der I-
Regler arbeitet verzégert. Er beseitigt eine Regeldifferenz vollstandig.

Um den Wert der Stellgrofie zu einem Zeitpunkt n zu berechnen, muss die Zeit bis zu diesem
Zeitpunkt in kleine Zeitscheiben aufgeteilt werden. Die Regeldifferenzen am Ende jeder Zeitscheibe
missen zusammengezahlt (integriert) werden und flie3en dann in die Berechnung ein.

Mn=Kk % (Ts/T) % (en+en1+ena+ens+...+e) =K x(Ts/T)*xe,+ Mg,

M StellgroRe des I-Reglers zum Zeitpunkt n

M...:  Stellgrofe des I-Reglers zum Zeitpunkt n-1; wird auch Integralsumme genannt

ki: Verstarkung des I-Reglers

Ts: Abtastzeit, Dauer einer Zeitscheibe

T Integralzeit: Uber diese Zeit wird der Einfluss des Integralanteils auf die StellgroRe gesteuert,
sie wird auch Nachstellzeit genannt.

€n: Regeldifferenz zum Zeitpunkt n

€n1: Regeldifferenz zum Zeitpunkt n-1 usw.

€o: Regeldifferenz am Beginn der Berechnungen

Das folgende Bild zeigt den Sprung der RegelgréRe und die Sprungantwort des Reglers:

Py g o
=
t t
Zusammenfassung

Der I-Regler hat die folgenden Eigenschaften:
o Er stellt die RegelgroRRe exakt auf die FihrungsgrofRRe ein.
e Er neigt dabei zu Schwingungen und ist nicht stabil.

o Er bendtigt mehr Zeit fur den Regelvorgang als der P-Regler.

Pl-Regler

Ein PI-Regler vermindert die Regeldifferenz sofort und beseitigt die verbleibende Regeldifferenz.

Mn=Mpn + Min=kp x e, + Kk % (Ts/ T)) X €y + Min4

M Stellgré3e zum Zeitpunkt n
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Mp,:  Propoprtionaler Anteil der Stellgréflie
Mn: Integraler Anteil der StellgroRe

Mi.4:  StellgréRe des I-Reglers zum Zeitpunkt n-1; wird auch Integralsumme genannt

kp: Verstarkung des P-Reglers

ki: Verstarkung des I-Reglers

Ts: Abtastzeit, Dauer einer Zeitscheibe

T Integralzeit; Uber diese Zeit wird der Einfluss des Integralanteils auf die Stellgré3e gesteuert;

auch Nachstellzeit genannt

en: Regeldifferenz zum Zeitpunkt n

Das folgende Bild zeigt den Sprung der RegelgréRe und die Sprungantwort des Reglers:

P i M
e i
- ke
; N L .
I —— I

Zusammenfassung

Der PI-Regler hat die folgenden Eigenschaften:

¢ Die P-Reglerkomponente fangt eine auftretende Regeldifferenz schnell ab.
e Anschlieend beseitigt die I-Reglerkomponente die restliche Regeldifferenz.

o Die Reglerkomponenten ergénzen sich, so dass der Pl-Regler schnell und prazise arbeitet.
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Nachschlagen

Reglerparamete Abgebildet in der IDEC SmartRelay Moglicher
r Wertebereich in
der IDEC
SmartRelay
Mn Ausgang des PI-Reglerblocks 0 bis 1.000
Stellgréfle zum
Zeitpunkt n
kP In der IDEC SmartRelay gilt der Parameter KC als 0,00 bis 99,99
[Verstarkung Verstarkung gleichermalen fir I-Anteil und P-Anteil
des P-Anteils des Reglers.
Sollten Sie fur KC = 0 eingeben, dann schalten Sie
KI den P-Anteil des Reglers aus. In diesem Sonderfall
[IVerstarkung wird k fur den I-Anteil automatisch auf 1 gesetzt.
des I-Anteils Wenn KC =0: kP =0 und kl =1
Wenn KC <> 0: kP =kl =KC
Ts Abtastzeit, Fest eingestellt 500 ms
Dauer einer
Zeitscheibe
T Parameter Tl, wenn Sie diesen Parameter auf 99:59 | 00:01 min bis
Integralzeit min setzen, dann schalten Sie den I-Anteil des 99:59 min
Reglers aus.
e, Siehe SP und PV
DRegeldifferenz
zum Zeitpunkt n;
allgemein qilt:[]
e=SP-PV
SP Der Parameter SP ist die Sollwertvorgabe w. Sie -10.000 bis
koénnen fur diesen Parameter den analogen +20.000
Ausgang einer anderen Sonderfunktion verwenden.
PV PV ist der Istwert x und berechnet sich wie folgt:
PV = (Analogwert am Eingang * Gain) + Offset.
Den Eingang kdnnen Sie z.B. iiber einen analogen
Eingang mit einem PT100-Sensor verschalten.
Der Parameter Gain wirkt auf PV. 0,0 bis 10,0
Der Parameter Offset wirkt auf PV. -10.000 bis
+20.000
PV wird begrenzt durch die Parameter Min und Jeweils:[]
Max. -10.000 bis
+20.000

275



WindLGC V6.0

Der Parameter Dir gibt die Wirkungsrichtung des - oder +
Reglers vor.

Positiv bedeutet: Wenn Sollwert > Istwert, dann wird
der Istwert erhoht; wenn Sollwert < Istwert, dann
wird der Istwert verringert.

Negativ bedeutet: Wenn Sollwert > Istwert, dann
wird der Istwert verringert; wenn Sollwert < Istwert,
dann wird der Istwert erhoht.

Beispiel: Heizungsregelung: Ist der Sollwert gré3er
als der Istwert (Raum ist zu kalt), so wird Uber die
Stellgréf3e der Istwert erhoht.

Weitere Einzelheiten (z.B. Umschalten von manuellem auf automatischen Betrieb, Parametersatze
usw.) entnehmen Sie der Beschreibung der Sonderfunktion "PI-Regler".
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Pl-Regler

S—

A

Kurzbeschreibung

Ein PI-Regler ist ein Proportional- und Integralregler. Sie kdnnen beide Reglertypen einzeln einsetzen
oder auch kombinieren.

Beschaltung Beschreibung

Eingang AIM Umstellung der Betriebsart des Reglers:
1: Automatikbetrieb
0: Handbetrieb

Eingang R Uber den Eingang R setzen Sie den Ausgang AQ
zuriick. Solange dieser Eingang gesetzt ist, ist der
Eingang A/M verriegelt. Der Ausgang AQ wird auf 0

gesetzt.
Eingang PV Analogwert: Regelgrofie, beeinflusst den Ausgang
Parameter Sensor: Art des verwendeten Sensors

Min.: Minimalwert fir PV
[IWertebereich: -10.000 nach +20.000
Max.: Maximalwert fir PV
[IWertebereich: -10.000 nach +20.,000
A: Verstarkung (Gain)
Wertebereich: +- 10,00
B: Nullpunktverschiebung (Offset)
Wertebereich: +- 10.000
SP: Sollwertvorgabe
Wertebereich: -10.000 nach +20.000
Mq: Wert von AQ bei manuellem Betrieb
Wertebereich: 0 nach 1.000
Parametersatze:Anwendungsbezogene
Voreinstellungen fur KC, Tl und Dir (siehe
unten)
KC:  Verstarkung (Gain)
Wertebereich: 00,00 bis 99,99
TI: Integralzeit(’
Wertebereich 00:01 min bis 99:59 min
Dir: Wirkungsrichtung des Reglers[]
Wertebereich: + oder -

p: Anzahl der Nachkommastellen
Wertebereich: 0, 1,2, 3
Ausgang AQ Analoger Ausgang (Stellgrof3e)

Wertebereich fir AQ: 0 nach 1.000

Parameter SP und Mq

Der Sollwert SP und der Wert fir Mq kénnen auch Aktualwerte einer bereits programmierten anderen
Funktion sein:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

¢ Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ
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¢ Analoge Arithmetik: AQ
e PI-Regler: AQ
o Vor-/Rickwartszahler: Cnt

Die gewlnschte Funktion wahlen Sie Uber die Blocknummer aus.

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)

Gilt nur fur die Darstellung der Werte von PV, SP, Min und Max in einem Meldetext.

Timing-Diagramm

Die Art und Weise und die Geschwindigkeit, mit der sich AQ verandert, hangen von den Parametern
KC und Tl ab. Der Verlauf von AQ ist somit im Diagramm nur beispielhaft dargestellt. Ein
Regelvorgang ist kontinuierlich. Deshalb ist im Diagramm nur ein Ausschnitt dargestellt.

f---—-—-F+F-4+ - - - - — — i

f'I+ Dir | |

Max | — — — = —

5P

Min — — — — = —

rq

[ Lao

1" Eine Storung fihrt zum Absinken von PV, da Dir auf Aufwarts steht, steigt AQ solange,
bis PV wieder SP entspricht.

{2 Eine Stoérung fihrt zum Absinken von PV, da Dir auf Aufwarts steht, sinkt AQ solange,
) bis PV wieder SP entspricht.

Dir wird auf das grundsatzliche Verhalten eines Regelkreises abgestimmt. Die Richtung
(Dir) kann nicht zur Laufzeit der Funktion geéndert werden. Der Wechsel von Dir ist hier
nur der Anschaulichkeit halber dargestellt.

f3J Da AQ durch den Eingang R auf 0 gesetzt wurde, &ndert sich PV. Hier ist zu Grunde
- gelegt, dass PV ansteigt, was wegen Dir = Aufwarts zum Absinken von AQ flhrt.
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Trendanzeige des Pl-Reglers wahrend der Simulation bzw. des Online-Tests

Wenn Sie sich das Schaltprogramm in einem Online-Test oder in einer Simulation ansehen, zeigt
WindLGC eine Trendanzeige des Analogausgangswerts des PI-Reglers an. Die Trendanzeige zeigt
die Anderung von AQ und PV im Verlauf der Zeit und in Bezug auf SP. Den Abtastzeitraum kénnen
Sie konfigurieren, um haufige Abfragen wahrend eines kurzen Zeitraums oder weniger haufige
Abfragen wahrend eines langeren Zeitraums festzulegen.

Funktionsbeschreibung

Wird der Eingang A/M auf 0 gesetzt, dann gibt die Sonderfunktion am Ausgang AQ den Wert aus, den
Sie unter dem Parameter Mq eingestellt haben.

Wird der Eingang A/M auf 1 gesetzt, dann startet der automatische Betrieb. Als Integralsumme wird
der Wert Mq Ubernommen, die Reglerfunktion beginnt mit den Berechnungen nach den Formeln wie in
Grundlagen zum Steuern und Regeln angegeben. In den Formeln wird zur Berechnung der Aktualwert
PV verwendet.

Aktualwert PV = (PV * Gain) + Offset

Ist Aktualwert PV = SP, dann verandert die Sonderfunktion den Wert an AQ nicht.

Dir = Aufwarts/+ (Timing-Diagramm Ziffern 1 und 3)
e |Ist Aktualwert PV > SP, dann reduziert die Sonderfunktion den Wert an AQ.
e |st Aktualwert PV < SP, dann erhoht die Sonderfunktion den Wert an AQ.

Dir = Abwarts/- (Timing-Diagramm Ziffer 2)
e |st Aktualwert PV > SP, dann erhoht die Sonderfunktion den Wert an AQ.
e |st Aktualwert PV > SP, dann reduziert die Sonderfunktion den Wert an AQ.

Bei einer Stérung wird AQ solange erhoht/verringert, bis der Aktualwert PV wieder SP entspricht. Wie
schnell AQ verandert wird, hangt von den Parametern KC und Tl ab.

Uberschreitet der Eingang PV den Parameter Max., dann wird der Aktualwert PV auf den Wert von
Max. gesetzt. Unterschreitet PV den Parameter Min., dann wird der Aktualwert PV auf den Wert von
Min. gesetzt.

Wird der Eingang R auf 1 gesetzt, dann wird der Ausgang AQ zurlickgesetzt. Solange R gesetzt ist, ist
der Eingang A/M verriegelt.

Abtastzeit

Die Abtastzeit ist fest auf 500 ms eingestellt.
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Parametersatze

Um fir Sie die Verwendung des Pl-Reglers zu vereinfachen, sind fiir folgende Anwendungen bereits
Parameter fur KC, Tl und Dir als Satze vorgegeben:

Parametersatz Anwendungsbeispiel Parameter Parameter | Parameter
KC Tl (s) Dir
Temperatur Temperatur-, Kalteregelung | 0,5 30 +
schnell kleiner Raume; kleine
Volumina
Temperatur Heizungs-, Luftungs-, 1,0 120 +
langsam Temperatur-, Kalteregelung
groller Raume; grol3e
Volumina
Druck 1 Schnelle Druckanderung, 3,0 5 +

Kompressorregelung

Druck 2 Langsame Druckanderung, 1,2 12 +
Differenzdruckregelung
(Durchflussregelung)

Fallstand 1 Fass-, Behalterbefiillung 1,0 99:59 +
ohne Ablauf/Abfluss

Fillstand 2 Fass-, Behalterbefillung mit | 0,7 20 +
Ablauf/Abfluss

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Grundlagen zum Steuern und Regeln.

Ubersicht
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Rampensteuerung
Sor ]
gl 4 -
St 4 ps [ O
Far 4

Kurzbeschreibung

Mit der Rampensteuerung kann der Ausgang mit einer spezifischen Geschwindigkeit von der aktuellen
Stufe zur gewahlten Stufe gefahren werden.

Beschaltung Beschreibung

Eingang En Ein Zustandswechsel von 0 nach 1 am Eingang En
(Enable) bewirkt eine Ausgabe der Start/Stop-Stufe
(Offset "B" + StSp) am Ausgang fir 100 ms,
danach wird die gewahlte Stufe angefahren.

Ein Zustandswechsel von 1 nach 0 setzt die
aktuelle Stufe sofort auf Offset "B", und dadurch
den Ausgang AQ gleich 0.

Eingang Sel Sel = 0: Die Stufe 1 (Level 1) wird gewahit.
Sel = 1: Die Stufe 2 (Level 2) wird gewahilt.

Ein Zustandswechsel von Sel bewirkt, dass von der
aktuellen Stufe aus die gewahlte Stufe mit der
angegebenen Geschwindigkeit angefahren wird.

Eingang St Ein Zustandswechsel von 0 nach 1 am Eingang St
(verzdgerter Stop) bewirkt, dass die aktuelle Stufe
mit konstanter Geschwindigkeit verzdgert, bis die
Start/Stop-Stufe (Offset "B" + StSp) erreicht ist. Die
Start/Stop-Stufe wird 100 ms lang gehalten, dann
wird die aktuelle Stufe auf Offset "B" gesetzt.
Dadurch ist der Ausgang AQ gleich 0.

Parameter Level1 und Level2:Zu erreichende Stufen;
Wertebereich je Stufe: -10.000 nach
+20.000

MaxL: Maximalwert, der nicht Uberschritten
werden darf.

Wertebereich: -10.000 nach +20.000
StSp: Start/Stop-Offset: Wert, der zu Offset "B"
addiert wird, um die Start/Stop-Stufe zu
errechnen. Wenn der Start/Stop-Offset
gleich 0 ist, dann ist die Start/Stop-Stufe
gleich Offset "B".
Wertebereich: 0 nach +20.000
Rate: Beschleunigung, mit der Stufe 1, Stufe 2
oder Offset erreicht wird. Schritte/Sekunde
werden angegeben.
Wertebereich: 1 nach 10.000
A: Verstarkung (Gain)
Wertebereich: 0 nach 10,00

B: Nullpunktverschiebung (Offset)
Wertebereich: +- 10.000
p: Anzahl der Nachkommastellen

Wertebereich: 0, 1, 2, 3
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Ausgang AQ Der Ausgang AQ wird mit der folgenden Formel
skaliert:

(Aktuelle Stufe - Offset "B") / Verstarkung "A"

Hinweis: Wenn AQ im Parametrier-Modus oder im
Meldetext-Modus angezeigt wird, wird der Ausgang
als nicht skalierter Wert (in physikalischen
Einheiten: aktuelle Stufe) angezeigt.

Wertebereich fur AQ: 0...+32767

Parameter Level1 und Level2

Die Parameter fur die Stufe Level1 und Level2 kénnen auch ein Aktualwert einer bereits
programmierten anderen Funktion sein. Sie kdnnen die Aktualwerte folgender Funktionen verwenden:

e Analogkomparator: Ax — Ay

e Analoger Schwellwertschalter: Ax
e Analogverstarker: Ax

e Analoger Multiplexer: AQ

¢ Analoge Rampe: AQ

¢ Analoge Arithmetik: AQ

e PIl-Regler: AQ

e Vor-/Ruckwartszahler: Cnt

Die gewunschte Funktion wahlen Sie tber die Blocknummer aus.

Parameter p (Anzahl der Nachkommastellen)

Gilt nur fur die Darstellung der Werte von AQ, Level1, Level2, MaxL, StSp, und Rate in einem
Meldetext.

Timingdiagram fiir AQ

En L —

Sel

St
&L
lewel 2 4 — ——— — — — — Q_?— —————————————————

B N NGB, - _ __

Lewel 1

SHSpE o — — ——— - —— - = - — A

100 mz 100 mz 100 m=

Kurzbeschreibung
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Wenn der Eingang En gesetzt wird, setzt die Funktion die aktuelle Stufe 100 ms lang auf StSp +
Offset "B".

Danach fahrt die Funktion, je nach Beschaltung von Sel, von der Stufe StSp + Offset " B" aus Stufe 1
oder Stufe 2 mit der in Rate angegebenen Beschleunigung an.

Wenn der Eingang St gesetzt wird, fahrt die Funktion die Stufe StSp + Offset "B" mit der in Rate
angegebenen Beschleunigung an. Dann halt die Funktion 100 ms lang die Stufe StSp + Offset "B" am
Ausgang AQ. Nach 100 ms wird die Stufe auf Offset "B" gesetzt. Der skalierte Wert (Ausgang AQ) ist
0.

Wenn der Eingang Sel gesetzt wird, kann die Funktion erst dann neu gestartet werden, wenn die
Eingénge St und En zuriickgesetzt wurden.

Wenn der Eingang Sel verandert wird, fahrt die Funktion, je nach Beschaltung von Sel, mit der
angegebenen Geschwindigkeit von der aktuellen Zielstufe aus die neue Zielstufe an.

Wenn der Eingang En zurlickgesetzt wird, setzt die Funktion die aktuelle Stufe sofort auf Offset " B".

Die aktuelle Stufe wird alle 100 ms aktualisiert. Beachten Sie die Beziehung zwischen Ausgang AQ
und der aktuellen Stufe:

Ausgang AQ = (aktuelle Stufe — Offset "B") / Verstarkung "A"

Besonderheiten beim Parametrieren

Beachten Sie die Informationen zu Analogwertverarbeitung, in denen Sie Hilfestellungen zu den
Blockparametern der Analogblocke erhalten.

Ubersicht

Sonstige
Selbsthalterelais
2 RS Q

Far

Kurzbeschreibung

Uber einen Eingang S wird der Ausgang Q gesetzt. Uber einen anderen Eingang R wird der Ausgang
wieder zuriickgesetzt.

Beschaltung _ Beschreibung
Eingang S Uber den Eingang S (Set) setzen Sie den Ausgang
Q auf 1.
Eingang R Uber den Eingang R (Reset) setzen Sie den

Ausgang Q auf 0 zuriick. Wenn S und R
gleichzeitig 1 sind, dann wird der Ausgang Q
zurlickgesetzt (Riicksetzen hat Vorrang vor

Setzen).

Parameter Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q schaltet mit S ein und bleibt ein, bis der Eingang
R gesetzt wird.

Timing-Diagramm
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=
R

N | B
a5 = .

Funktionsbeschreibung

Ein Selbsthalterelais ist ein einfaches binares Speicherglied. Der Wert am Ausgang hangt ab von den
Zustanden an den Eingéngen und dem bisherigen Zustand am Ausgang.

Logiktabelle fir das Selbsthalterelais:

S R Q Bemerkung
0 0 X Zustand bleibt gleich
0 1 0 Ricksetzen
1 0 1 Setup
1 1 0 Ricksetzen

Bei eingeschalteter Remanenz steht nach einem Spannungsausfall das Signal am Ausgang an, das
vor Wegfall der Spannung aktuell war.

Ubersicht
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StromstoRrelais

Tre
3 el
B JdrL

Far 1 HS

Kurzbeschreibung

Das Setzen und Riicksetzen des Ausgangs wird jeweils durch einen kurzen Impuls auf den Eingang
realisiert.

Beschaltung Beschreibung

Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trigger) schalten Sie den
Ausgang Q ein und aus.

Eingang S Uber den Eingang S (Set) setzen Sie den Ausgang
auf 1.

Eingang R Uber den Eingang R (Reset) setzen Sie den
Ausgang auf 0 zuriick.

Parameter Auswabhl:

RS (Vorrang Eingang R) oder
0OSR (Vorrang Eingang S)

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Q schaltet mit Trg ein und mit dem nachsten Trg
wieder aus, falls Sund R =0.

FL1A FL1A-FL1B:
: Die Sonderfunktion verfligt nicht Giber den Eingang S und die Auswahl des
FLiD Vorrangs.

Fir den Ausgang Q gilt:
Q schaltet mit Trg ein und mit dem nachsten Trg oder durch Setzen von R wieder

aus.
121 21
Trg —JULL ]
o L L n

H H H H H H G

Timing-Diagramm

Tro _.“-“-.1 -|_-|

=

R 1
s U ||

Funktionsbeschreibung

Jedes Mal, wenn der Zustand am Eingang Trg von 0 nach 1 wechselt und die Eingange Sund R=0
sind, andert der Ausgang Q seinen Zustand, d.h. der Ausgang wird eingeschaltet oder ausgeschaltet.

Der Eingang Trg hat keinen Einfluss auf die Sonderfunktion, wenn S = 1 oder R = 1 ist.

Uber den Eingang S setzen Sie das StromstoRrelais, d.h. der Ausgang wird auf 1 gesetzt.
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Uber den Eingang R setzen Sie das StromstoRrelais in den Ausgangszustand zuriick, d.h. der
Ausgang wird auf 0 gesetzt.

Je nach Ihrer Parametrierung hat der Eingang R Vorrang vor dem Eingang S (d.h. der Eingang S wirkt
nicht, solange R = 1) oder umgekehrt der Eingang S Vorrang vor dem Eingang R (d.h. der Eingang R
wirkt nicht, solange S = 1).

FL1A FL1A-FL1B:
2 Es gilt folgende Funktionsbeschreibung:
FLiD Jedes Mal, wenn der Zustand am Eingang Trg von 0 nach 1 wechselt, andert der
Ausgang Q seinen Zustand, d.h. der Ausgang wird eingeschaltet oder

ausgeschaltet.
Uber den Eingang R setzen Sie das Stromstof3relais in den Ausgangszustand

zurlck, d.h. der Ausgang wird auf 0 gesetzt.
Nach Netz-Ein oder Ricksetzen ist das StromstoRrelais zurlickgesetzt und der

Ausgang Q auf 0.

Vorsicht

Falls Trg = 0 und Par = RS, so entspricht die Sonderfunktion "StromstoRrelais" der Sonderfunktion
"Selbsthalterelais".

Ubersicht
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Meldetext (IDEC SmartRelay FL1E)

En H. .
P ]
Far— "~

—

Kurzbeschreibung

Diese Funktion zeigt Meldetexte und Parameter anderer Blocke im Betriebszustand RUN der IDEC
SmartRelay auf dem IDEC SmartRelay Display oder dem Text Display an.

Die IDEC SmartRelay FL1E Gerate unterstltzen viele neue Meldetextfunktionen, die die Gerate bis
IDEC SmartRelay FL1D nicht unterstiitzt haben. Sie kdnnen jedoch wahlen, ob Sie in Threm
Schaltprogramm die IDEC SmartRelay FL1E Meldetextfunktionsblocke mit den neuen Funktionen
oder die Meldetextfunktionsbldcke der IDEC SmartRelay FL1D verwenden méchten. Diese Auswahl
treffen Sie im Dialogfeld Datei -> Einstellungen fiir Meldetext, zusammen mit anderen globalen
Einstellungen. Sie dirfen in Ihrem Schaltprogramm keine Meldetextfunktionsblécke der IDEC
SmartRelay FL1D und der IDEC SmartRelay FL1E gemeinsam nutzen.

Beschaltung Beschreibung
Eingang En Ein Wechsel des Zustands von 0 auf 1 am Eingang
En (Enable) startet die Ausgabe des Meldetexts.
Eingang P P ist die Prioritat des Meldetexts.

0 ist dabei die niedrigste, 127 die héchste Prioritat.
Ack: Quittierung des Meldetexts

Parameter Text: Eingabe des Meldetexts

Par: Parameter oder Aktualwert einer bereits
programmierten anderen Funktion, der
numerisch oder als Balkendiagramm
angezeigt werden kann (siehe
"Darstellbare Parameter oder
Aktualwerte")

Time: Anzeige der standig aktualisierten Uhrzeit

Date: Anzeige des standig aktualisierten
Datums

EnTime: Anzeige des Zeitpunkts des
Zustandswechsels von 0 auf 1 am
Eingang En

EnDate: Anzeige des Datums des
Zustandswechsels von 0 auf 1 am
Eingang En

E/A-Zustandsnamen: Anzeige des Namens eines
digitalen Eingangs- oder
Ausgangszustands, z.B. "Ein" oder "Aus"

Analogeingang: Anzeige des im Meldetext
gezeigten und nach der Analogzeit
aktualisierten Analogeingangswerts

Ausgang Q Q bleibt gesetzt, solange der Meldetext ansteht.

Einstellungen

Neben den Funktionsblockeingdngen und den Parametern des Meldetexts bieten die folgenden
Einstellungen eine weitere Steuerung der Anzeige von Meldetexten:

e Zeichensatzauswahl:Sie kdnnen wahlen, ob Sie einen Meldetext aus Zeichen des primaren
Zeichensatzes oder aus Zeichen des sekundaren Zeichensatzes verfassen mochten. Sie wahlen
die beiden Zeichensatze entweder im IDEC SmartRelay Basismodul im Meni zum Konfigurieren
von Meldungen oder in WindLGC (iber den Meniibefehl Datei -> Einstellungen fir Meldetext aus.
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o Meldeziel: Hier kbnnen Sie wahlen, ob der Meldetext auf dem Display der IDEC SmartRelay , auf
dem Text Display oder auf beiden angezeigt werden soll.

o Tickereinstellungen:Der Meldetext kann im Display ablaufen oder dauerhaft angezeigt werden.
Die Tickermdglichkeiten und Ihre Optionen werden weiter unten ausfihrlich beschrieben.

Funktionsbeschreibung

Bei einem Zustandswechsel von 0 nach 1 am Eingang En und wenn sich die IDEC SmartRelay im
Betriebszustand RUN befindet, zeigt das IDEC SmartRelay Display und/oder das Text Display lhren
konfigurierten Meldetext an.

Bei deaktiviertem Kontrollk&stchen "Quittierung der Meldung" wird der Meldetext wieder ausgeblendet,
wenn das Signal am Eingang En von 1 auf O wechselt.

Bei aktiviertem Kontrollkastchen "Quittierung der Meldung" wird der Meldetext, nachdem Eingang En
wieder auf 0 zurlckgesetzt wird, solange angezeigt, bis die Meldung durch Betéatigen der Taste "OK"
quittiert wird. Solange En den Zustand 1 behalt, kann der Meldetext nicht quittiert werden.

Wurden mehrere Meldetextfunktionen mit En = 1 ausgeldst, wird der Meldetext angezeigt, der die
hdchste Prioritat (0 = niedrigste, 127 = hdchste) besitzt. Das bedeutet auch, dass ein neu aktivierter
Meldetext nur dann angezeigt wird, wenn seine Prioritat hdher ist als die Prioritat der bisher aktivierten
Meldetexte.

Wenn das Schaltprogramm Merker M27 nutzt, dann zeigt die IDEC SmartRelay immer, wenn M27 =0
(Low) ist, nur Meldetexte an, die im primaren Zeichensatz geschrieben wurden (Zeichensatz 1). Wenn
M27 = 1 (High) ist, dann zeigt die IDEC SmartRelay nur Meldetexte an, die im sekundéaren
Zeichensatz geschrieben wurden (Zeichensatz 2).

Wenn ein Meldetext deaktiviert oder quittiert wurde, wird automatisch der bisher aktive Meldetext mit
der héchsten Prioritdt angezeigt.

Ein Wechsel zwischen der Anzeige in RUN und den Meldetexten ist mit den Tasten und mdglich.

Besonderheiten beim Parametrieren
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Bereich "Blockname”

Hier kdnnen Sie einen Namen fiir den Block eingeben.
Bereich "Einstellungen™

Hier konnen Sie die folgenden Einstellungen einrichten::
e Prioritat des Meldetexts

o Kontrollkdstchen "Meldung quittieren" Wenn aktiviert, muss eine Meldung
quittiert werden, damit sie geschlossen werden kann.

e Zeichensatz fir den Meldetext

Bereich "Ticker"

Hier definieren Sie die Tickerparameter fir den Meldetext:

e Tickerformat "zeichenweise"

o Tickerformat "zeilenweise"

¢ Kontrollkastchen zum Aktivieren des Tickers fir jede Zeile
Bereich "Meldeziel"

Hier konnen Sie wahlen, ob der Meldetext auf dem Display der IDEC
SmartRelay , auf dem Text Display oder auf beiden angezeigt werden soll.

Bereich "Meldungen”

Hier stellen Sie den Meldetext zusammen. Die in diesem Bereich eingegebenen
Informationen werden auf dem Display der IDEC SmartRelay oder auf dem Text
Display angezeigt.

Oberhalb dieses Bereichs befinden sich weitere Schaltflachen:
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£/ Schaltfliche "Loéschen": Schaltflache zum Léschen von Eintragen im
Bereich "Meldungen".

“C Schaltfliche "Sonderzeichen": Schaltfliche zum Einfiigen von
Sonderzeichen in den Bereich "Meldungen".

1 schaltfliche "Balkendiagramm™: Schaltflache zum Einfugen eines
horizontalen oder vertikalen Balkendiagramms in den Bereich "Meldungen".

Schaltflache "Al": Schaltflache zum Einfligen eines analogen Eingangswerts in
den Bereich "Meldungen".

Schaltflache "EIN/AUS": Schaltflache zum Angeben eines Digitalwerts, der
durch eine der beiden Zeichenfolgen dargestellt wird, die den Zustanden 0 und 1
entsprechen, z.B. "AUS" und "EIN".

Schaltflache "Manuell bearbeiten™: Schaltflache zur Verwendung des
statischen Editors zum Hinzufiigen, Verschieben oder Léschen von Elementen in
Meldetexten, ohne dabei die Position anderer Elemente zu andern.

6) Bereich "Blocke"
Hier wahlen Sie die Blocke unter allen Bldcken im Schaltprogramm aus. Sie

konnen anschlieRend Parameter dieser Blocke wéahlen, um sie im Meldetext
anzuzeigen.

7 Bereich "Blockparameter"

Hier konnen Sie die im Meldetext anzuzeigenden Parameter aus dem Block
wahlen, der im Bereich "Block" ausgewahlt ist.

8" Schaltflache "Parameter einfiigen"

Diese Schaltflache dient zum Einfligen eines ausgewahlten Blockparameters in
den Meldetext.

So stellen Sie einen Meldetext zusammen

Im Bereich "Meldungen" wird ein Raster mit vier Zeilen und den einzelnen Zeichen angezeigt. Der
Konfigurationsbereich fur Meldetexte ist bei westeuropédischen Zeichensatzen 24 Zeichen breit und bei
asiatischen Zeichensatzen 16 Zeichen breit. In beiden Fallen ist die Zeichenbreite jeder Zeile doppelt
so grof} wie die des IDEC SmartRelay -Displays bzw. des Text Display. Meldungszeilen, die langer als
die tatsachliche Breite des Displays sind, kdnnen als "Ticker" formatiert werden. Im Bereich
"Meldungen" zeigt WindLGC den Bereich, der auf dem IDEC SmartRelay Display oder auf dem Text
Display sichtbar ist, in einer Farbe an, wahrend der Bereich, der nur in der ablaufenden Meldung (als
Ticker) angezeigt werden kann, in einer anderen Farbe an.

Zum Konfigurieren des Inhalts eines Meldetexts gehen Sie folgendermalien vor:
1. Wabhlen Sie im Bereich "Blécke" den Block aus, dessen Parameter ausgegeben werden sollen.

2. Ziehen Sie die erforderlichen Parameter mit der Maus aus dem Bereich "Blockparameter" in den
Bereich "Meldetext". Alternativ kdnnen Sie einen Parameterwert mit der Schaltflache "Einfigen"
einflgen.

3. Im Bereich "Meldetext" kdnnen Sie Parameterdaten, Uhrzeit- oder Datumswerte aus dem Bereich
"Blockparameter" wie gewiinscht hinzufligen und Text eingeben. Zum Eingeben von Text wahlen
Sie den Zeichensatz fir den Meldetext aus und geben ihn dann ein. Sie kdnnen auch die
Schaltflachen oberhalb des Bereichs "Meldetext" nutzen, um Sonderzeichen, Balkendiagramme,
analoge Eingangswerte und Namen fir digitale E/A-Zustande hinzuzufliigen.

Zeichensatz fiir Meldetexte

IDEC SmartRelay FL1E unterstitzt finf Zeichensatze fir Meldungen. Von diesen kénnen Sie zwei flir
die Anzeige von Meldetexten mit dem Menulbefehl Datei -> Einstellungen fir Meldetext oder im Menii
fur die Konfiguration von Meldungen in der IDEC SmartRelay auswahlen. Fir die fiinfzig moglichen
Meldetexte, die Sie konfigurieren konnen, kénnen Sie angeben, wie viele davon in der ersten Sprache
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und wie viele in der zweiten Sprache sein sollen. Sie kdnnen beispielsweise flinfzig
Meldetextfunktionsbldcke mit einem einzigen Meldetext fur Zeichensatz 1 konfigurieren. Alternativ
kdénnen Sie 25 Meldetextfunktionsblécke mit jeweils zwei Meldetexten konfigurieren: einen fur
Zeichensatz 1 und einen fur Zeichensatz 2. Jede Kombination ist zuldssig, doch die Gesamtzahl darf
50 Meldetexte nicht Uberschreiten.

Im Dialogfeld "Meldetext" werden die Zeichensatze angezeigt, die entsprechend den
Meldetexteinstellungen zur Verfugung stehen. Um einen Zeichensatz auszuwahlen, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen "Aktiviert" und die Schaltflache fir den Zeichensatz. Daraufhin eingegebene Zeichen
entstammen dem Zeichensatz, den Sie ausgewahlt und aktiviert haben. Wenn Sie das
Kontrollkastchen "Aktiviert" fr einen Zeichensatz deaktivieren, fordert WindLGC Sie auf, diesen
Vorgang zu bestatigen. Dann wird ggf. der Meldetext, der diesem Zeichensatz entspricht, geldscht.

Der Zeichensatz eines Meldetexts ist unabhangig von der Spracheinstellung fur die Anzeige der
Ments der IDEC SmartRelay . Diese Sprachen kénnen unterschiedlich sein.

Chinesischer Zeichensatz

Das IDEC SmartRelay Basismodul und das Text Display unterstiitzen den chinesischen Zeichensatz
(GB-2312) fur die Volksrepublik China. Die Gerate nutzen fir diesen Zeichensatz die Verschlisselung
von Microsoft Windows. Die Windows-Verschlisselung ermdéglicht den Geraten, dieselben Zeichen
wie im Meldetexteditor von WindLGC anzuzeigen, wenn Sie einen Emulator fiir Chinesisch oder eine
chinesische Version von Microsoft Windows nutzen.

Damit die chinesischen Zeichen des chinesischen Zeichensatzes im Meldetexteditor in WindLGC
korrekt angezeigt werden, ist eine chinesische Version von Windows oder ein Emulator flr Chinesisch
erforderlich. Sie missen den Emulator fiir Chinesisch starten, bevor Sie den Meldetextfunktionsblock
in WindLGC aufrufen.

Meldungsticker

Sie kénnen einen Meldetext auch als Ticker konfigurieren. Es gibt zwei Arten von Meldungstickern:
e Zeichenweise

e Zeilenweise

Bei Meldungen, die zeichenweise Uber die Anzeige laufen, verschwindet jedes Zeichen einzeln auf
der linken Seite von der Zeile, wahrend die Zeichen einzeln von rechts nachriicken. Das Zeitintervall
fur den Ticker wird in den Meldetexteinstellungen als Tickerzeit angegeben.

Bei Meldungen, die zeilenweise Uber die Anzeige laufen, verschwindet die erste Halfte der Meldung
auf der linken Seite von der Zeile, wahrend die zweite Halfte der Meldung von rechts nachriickt. Das
Zeitintervall fur den Ticker entspricht dem zehnfachen Parameter der Tickerzeit. Die zwei Teile der
Meldung wechseln sich einfach auf dem Display der IDEC SmartRelay bzw. auf dem Text Display ab.

Die Tickerzeit ist das Zeitintervall, in dem ein Zeichen oder eine Zeile des Texts aus der Anzeige
verschwindet. Die Tickerzeit ist ein globaler Meldetextparameter fir alle Meldetexte.

Beispiel: Tickermeldung zeichenweise

Die folgende Abbildung zeigt die Konfiguration eines einzeiligen Meldetexts mit 24 Zeichen in
WindLGC:

Wil Xa| e Ma| Xs| Ms| Mr| Ma| Mo ¥ad a1 02 M3 Xad ¥as| Xad ¥a7 o6 Xool Mad Naa[Xaz| Xad Xaa

Wenn Sie diese Meldung als Ticker "zeichenweise" mit einem Tickerintervall von 0,1 Sekunden
einrichten, dann erfolgt die erste Darstellung dieser Meldungszeile auf dem IDEC SmartRelay Display
bzw. auf dem Text Display wie in dieser Abbildung:
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‘1{1 X2 X2 Xa X5 Xs X7 Xs X ){1:::(11}{14

Nach 0,1 Sekunden springt die Meldungszeile ein Zeichen weiter nach links. Die Meldung erscheint
wie folgt auf dem IDEC SmartRelay Display bzw. auf dem Text Display:

‘K: ¥a Xa Xs Xe X7 Xe Xo X Xn Xiz Xz

Nach weiteren 0,1 Sekunden springt die Meldungszeile erneut ein Zeichen weiter nach links. Die
Meldung erscheint wie folgt auf dem IDEC SmartRelay Display bzw. auf dem Text Display:

¥a Xa Xs Xe X7 X Xo XwXn Xz Xz }{u{

Beispiel: Tickermeldung zeilenweise
Im folgenden Beispiel wird dieselbe Meldungskonfiguration wie im vorherigen Beispiel verwendet:

Wil Xa| e Ma| Xs| Ms| Mr| Ma| Mo ¥ad a1 02 M3 Xad ¥as| Xad ¥a7 o6 Xool Mad Naa[Xaz| Xad Xaa

Wenn Sie diese Meldung als Ticker "zeilenweise" mit einem Tickerintervall von 0,1 Sekunden
einrichten, dann enthalt die erste Darstellung dieser Meldung auf dem IDEC SmartRelay Display bzw.
auf dem Text Display die erste Halfte der Meldung, wie in dieser Abbildung gezeigt:

‘1{1 X2 X2 Xa X5 Xs X7 Xs X ){1:::(11}{14

Nach einer 1 Sekunde (10 x 0,1 Sekunde) springt die Meldung nach links und zeigt die rechte Halfte
der Meldung an, wie in dieser Abbildung gezeigt:

|H13 ¥1a ¥as Xae Xoz7 Xoe Xos Xao X1 Xm Xaa ){34‘

Die Anzeige wechselt jede Sekunde zwischen den beiden Teilen der Meldung.

Sie kdnnen jede einzelne Zeile eines Meldetexts als Ticker konfigurieren. Die Einstellung
"zeichenweise" oder "zeilenweise" gilt fir alle Zeilen, die Sie als Ticker konfigurieren. Aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen neben einer Zeilennummer, um die Zeile als Ticker einzurichten.

Balkendiagramme

Sie kdnnen fur den Aktualwert eines Funktionsblocks in lhrem Schaltprogramm die Darstellung als
Balkendiagramm auswahlen. Das Balkendiagramm kann horizontal oder vertikal auf dem Display der
IDEC SmartRelay bzw. auf dem Text Display angezeigt werden. Sie kénnen bis zu vier
Balkendiagramme pro Meldetext konfigurieren.

Wahlen Sie im Bereich "Meldetext" die Schaltflache "Balkendiagramm” 1 umein Balkendiagramm
in den Bereich "Meldetext" einzufiigen. Im Dialogfeld "Einstellung fur Balkendiagramm™" mussen Sie
die folgenden Informationen eingeben:

e Block aus Ihrem Schaltprogramm, den das Balkendiagramm darstellt

e Mindest- und Hochstwert fur das Balkendiagramm: IDEC SmartRelay berechnet die Lange bzw.
Hohe des Balkendiagramms durch Skalieren des Aktualwerts zwischen Mindest- und Hochstwert.

e Ausrichtung des Balkendiagramms: horizontal oder vertikal

o Breite oder Hohe des Balkendiagramms in Zeichenpositionen
Beispiel:

Ein Balkendiagramm in einem Meldetext mit den folgenden Eigenschaften:

o Konfigurierte Lange des Balkendiagramms: 4 Zeichenpositionen
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e Ausrichtung: Horizontal

o Konfigurierter Mindestwert: 1000
o Konfigurierter Héchstwert: 2000
e Aktualwert: 1750

Das resultierende Balkendiagramm ist 3 Zeichenpositionen lang.

Textdarstellung digitaler E/A-Zustande

Sie kdnnen den beiden Zustanden von digitalen Ein- und Ausgangen Namen wie "ein" und "aus"
zuweisen. Bei der Geratelinie IDEC SmartRelay FL1E kénnen Sie diese Namen eines digitalen E/A-
Zustands in einem Meldetext anzeigen. Die maximale Zeichenzabhl fur einen Zustandsnamen sind acht
Zeichen bei Zeichensatzen westlicher Sprachen und vier Zeichen bei Zeichensatzen asiatischer
Sprachen. Mit der Schaltflache "EIN/AUS" im Bereich "Meldetext" definieren Sie die Namen fiir die
beiden Zustande eines digitalen Ein- oder Ausgangs, die im Meldetext verwendet werden sollen.

In einem einzigen Meldetext kbnnen Sie bis zu vier Namen von digitalen E/A-Zustadnden anzeigen
lassen.

In einem Schaltprogramm durfen Sie maximal 20 E/A-Zustandsnamen in Meldetextfunktionsbldcken
verwenden.

Anzeige der verbleibenden Timer-Zeit

Bei der Geratelinie IDEC SmartRelay FL1E kdénnen Sie die verbleibende Zeit eines Timers in einem
Meldetext anzeigen. Bevor es diese Funktion gab, konnten Sie die aktuell abgelaufene Zeit eines
Timers und die Timer-Parameter anzeigen.

Wenn Sie die verbleibende Zeit in einem Meldetext anordnen, wird die Zeit angezeigt, die noch Ubrig
ist, bis der Timer ablauft. Bei Timern mit mehreren Timer-Werten (z.B. Einschaltverzégerungen,
Ausschaltverzégerungen) kénnen Sie die verbleibende Zeit jedes einzelnen Werts in einem Meldetext
anzeigen.

Anzeige von Analogeingangen

Sie kdnnen auch Analogeingange fir die Anzeige in Meldetexten auswahlen. Wahlen Sie im Bereich
"Meldetext" die Schaltflache "Al" , um einen bestimmten Analogeingang (Al) in den Bereich
"Meldetext" einzufligen.

Wenn ein Meldetext analoge Eingdnge enthalt, wird in den globalen Meldetexteinstellungen unter der
Filterzeit fur Analogeingdnge angegeben, wie haufig der Meldetext mit den aktuellen Werten
aktualisiert wird. Die zur Auswahl stehenden Werte fir die Aktualisierungsfrequenz sind 100 ms, 200
ms, 400 ms, 800 ms und 1000 ms. Wenn Sie mehrere Analogeingange in einen Meldetext eingefiigt
haben, gilt die Aktualisierungsfrequenz fiir alle Werte.

Statischer Editor ("Manuell bearbeiten")

WindLGC verfiigt Giber einen statischen Editor fur Meldetexte, in dem Sie bequem Textelemente neu
anordnen konnen. Der Editor verfligt beispielsweise Uber einen Papierkorb, in dem Sie
Meldetextelemente kurzzeitig ablegen kdnnen, um die Position der Elemente im Anzeigebereich neu
anzuordnen. Sie kénnen die Elemente aufwérts, abwarts, nach links und nach rechts verschieben,
ohne dabei die Position anderer Elemente zu verandern.

Um den statischen Editor aufzurufen, klicken Sie oberhalb des Bereichs "Meldetext" auf die
Schaltflache "Manuell bearbeiten". Sie werden auerdem aufgefordert, einen Meldetext manuell zu
bearbeiten, wenn es beim Anordnen oder Verschieben von Elementen im Meldetext zu einem Konflikt
mit vorhandenen Elementen kommt.
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Simulationsmodus
Darstellung der Meldetexte
Ubersicht

FL1A

: FL1A-FL1B:
FLI1D

Maximale Anzahl von Meldetexten: 5

Nicht unterstitzt: Meldungsticker, Balkendiagramme, Analogeingange, Namen fur
E/A-Zustéande und Anzeige der verbleibenden Timer-Zeit.

FL1C-FL1D:

Maximale Anzahl von Meldetexten: 10

Nicht unterstitzt: Meldungsticker, Balkendiagramme, Analogeingange, Namen fir
E/A-Zustande und Anzeige der verbleibenden Timer-Zeit.

Textzeichen kopieren und einfiigen

Wenn Sie in den Meldetextbereich oder in den Textbearbeitungsbereich des E/Azustandsnamens
Zeichen eingeben, kdnnen Sie die Tastenkombinationen zum Kopieren (Strg+C) und Einfigen
(Strg+V) nutzen. Sie kénnen Zeichen aus einem Dokument auf lnrem Computer, aus Text eines
Meldungstexts, Text eines E/A-Zustandsnamens oder Text aus dem Textbearbeitungsbereich des TD-
Startbilds kopieren und einfugen.

WindLGC prift alle einzufliigenden Zeichen auf Gultigkeit fir den ausgewahlten Zeichensatz. Die
Funktionen zum Kopieren und Einfiigen werden nur von den Texteingabebereichen fir
Textmeldungen, E/A-Zustandsnamen und das TD-Startbild unterstitzt. Sie kbnnen beispielsweise
keine Balkendiagramme, Funktionsblockparameter oder andere Elemente, die nicht Textzeichen des
ausgewahlten Zeichensatzes sind, kopieren und einfligen.

Sie kénnen mit der Tastenkombination Strg+X keine Zeichen zum Einfligen ausschneiden, aul3er in
einem Dokument auf lhrem PC. WindLGC unterstitzt das Ausschneiden nicht bei Meldetexten, E/A-
Zustandsnamen und auch nicht in Dialogfeldern fir die Bearbeitung des TD-Startbilds.

Beschrankungen

Die folgenden Einschrankungen gelten fiir Meldetext-Funktionsbldcke:

e Es sind maximal 50 Meldetext-Funktionen mdéglich.

e Es sind insgesamt maximal 32 Balkendiagramme in Meldetexten moglich.

e  WindLGC unterstitzt alle definierten Funktionen fiir Meldetexte. Bei der Programmierung direkt
auf der IDEC SmartRelay kdnnen Sie nur eine begrenzte Anzahl von Meldetext-Funktionen
programmieren. Im IDEC SmartRelay Handbuch finden Sie eine Beschreibung der Meldetext-
Programmierung auf der IDEC SmartRelay .

o Jede Meldungszeile kann 24 Zeichen (Zeichensatze westlicher Sprachen) bzw. 16 Zeichen
(Zeichensatze asiatischer Sprachen) enthalten. Innerhalb des Meldetexts gelten die folgenden
Einschrankungen:

- Maximale Anzahl von Parametern: 4

- Maximale Anzahl von Balkendiagrammen: 4

- Maximale Anzahl von Namen fiir E/A-Zustande:4
- Maximale Anzahl von Datums-/Uhrzeitwerten: 4
- Maximale Anzahl von Analogeingangen: 2

Besonderheiten beim Parametrieren

Uber die Blockeigenschaften des Blocks lasst sich der Meldetext parametrieren. Je Meldetext kénnen
bis zu vier Zeilen Text eingegeben (das IDEC SmartRelay Display und das Text Display haben vier
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Zeilen) und die Prioritat des Meldetexts festgelegt werden. Bei der Eingabe ist darauf zu achten, dass
mit den Cursortasten oder der Maus in die nachste Textzeile gesprungen werden kann. Mit [ENTER]
werden die Blockeigenschaften komplett Gbernommen und das MenU der Blockeigenschaften
geschlossen.

In die Textzeilen kdnnen auch Aktualwerte anderer Blocke Gbernommen werden. Dazu muss im
Dialogfeld Block der gewtinschte Block markiert werden. Im Dialogfeld Parameter werden daraufhin
alle zur Verfugung stehenden Parameter des markierten Blocks aufgelistet. Wird in diesem Dialogfeld
ein Blockparameter markiert, so wird dieser Parameter in die markierte Textzeile eingefugt. Bei Aufruf
des Meldetexts wird nun der Aktualwert des Parameters im Meldetext angezeigt.

Mit dem Kontrollk&stchen "Meldung quittieren" kénnen Sie festlegen, ob die Meldung quittiert werden
muss, bevor sie ausgeblendet wird.

Simulationsmodus

Darstellung der Meldetexte
Ubersicht
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Meldetext (IDEC SmartRelay FL1D)

En H. .
P ]
Far— "~

—

FL1A Die Beschreibung fur die Geratelinien bis FL1B finden Sie weiter unten.

FLID

Kurzbeschreibung

Diese Funktion zeigt Meldetexte und Parameter anderer Blocke im Betriebszustand RUN der IDEC
SmartRelay auf dem IDEC SmartRelay Display an.

Hinweis: IDEC SmartRelay FL1E Gerate unterstlitzen viele neue Meldetextfunktionen, die die Gerate
bis IDEC SmartRelay FL1D nicht unterstitzt haben. Sie kdnnen jedoch wahlen, ob Sie in Ihrem
Schaltprogramm die IDEC SmartRelay FL1E Meldetextfunktionsbldcke mit den neuen Funktionen
oder die Meldetextfunktionsblocke der IDEC SmartRelay FL1D verwenden moéchten. Diese Auswahl
treffen Sie im Dialogfeld Datei -> Einstellungen fur Meldetext, zusammen mit anderen globalen
Einstellungen. Sie kdnnen auch die Schaltflache am unteren Rand des Dialogfelds der IDEC
SmartRelay FL1D nutzen, um fir Ihre Meldetextfunktionen zu dem Stil der IDEC SmartRelay FL1E
und den neuen Funktionen zu wechseln. Sie durfen in lhrem Schaltprogramm keine
Meldetextfunktionsbldécke der IDEC SmartRelay FL1D und der IDEC SmartRelay FL1E gemeinsam
nutzen.

Beschaltung Beschreibung
Eingang En Ein Wechsel des Zustands von 0 auf 1 am Eingang
En (Enable) startet die Ausgabe des Meldetexts.
Eingang P P ist die Prioritat des Meldetexts.

0 ist dabei die niedrigste, 30 die héchste Prioritat.
Ack: Quittierung des Meldetexts

Parameter Text: Eingabe des Meldetexts

Par: Parameter oder Aktualwert einer bereits
programmierten anderen Funktion (siehe
"Darstellbare Parameter oder
Aktualwerte")

Time:  Anzeige der stéandig aktualisierten Uhrzeit

Date:  Anzeige des standig aktualisierten
Datums

EnTime: Anzeige des Zeitpunkts des
Zustandswechsels von 0 auf 1

EnDate: Anzeige des Datums des
Zustandswechsels von 0 auf 1

Ausgang Q Q bleibt gesetzt, solange der Meldetext ansteht.

Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang En von 0 auf 1 wechselt, wird am Display im RUN-Mode der von lhnen
parametrierte Meldetext (Aktualwert, Text, Uhrzeit, Datum) ausgegeben.

Quittierung deaktiviert (Ack = Off):
Wechselt der Zustand am Eingang En von 0 nach 1, wird der Meldetext ausgeblendet.
Quittierung aktiviert (Ack = On):

Wechselt der Zustand am Eingang En von 1 nach 0, bleibt der Meldetext stehen, bis er mit der Taste
OK quittiert wird. Solange En den Zustand 1 behalt, kann der Meldetext nicht quittiert werden.

296



Nachschlagen

Wurden mehrere Meldetextfunktionen mit En = 1 ausgeldst, wird der Meldetext angezeigt, der die
hochste Prioritat (0O = niedrigste, 30 = hochste) besitzt. Das bedeutet auch, dass ein neu aktivierter
Meldetext nur dann angezeigt wird, wenn seine Prioritat hdher ist als die Prioritat der bisher aktivierten
Meldetexte.

Wenn ein Meldetext deaktiviert oder quittiert wurde, wird automatisch der bisher aktivierte Meldetext
mit der héchsten Prioritdt angezeigt.

Ein Wechsel zwischen der Anzeige in RUN und den Meldetexten ist mit den Tasten und ma&glich.

Beschrankungen

Es sind maximal 10 Meldetext-Funktionen moglich.

Besonderheiten beim Parametrieren

—— — e — o — — = -

T e —— —
@ Bereich "Allgemein"

Hier finden Sie folgende Einstellungen:
e  Prioritat des Meldetexts
e Kontrollkdstchen zum Quittieren des Meldetexts
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.:'2:. Bereich "Blocke"
) Hier werden alle Blocke mit Parametern aufgelistet, die in lnrem Schaltprogramm
vorhanden sind.

¢ 3) Bereich "Allgemeine Parameter”
B Hier finden Sie allgemeine Parameter wie z.B. das aktuelle Datum.

N Bereich "Blockparameter"

Hier finden Sie die in einerm Meldetext ausgebbaren Parameter des Blocks, den
Sie im Bereich "Blocke" ausgewahlt haben.

@“} Schaltfliche "Einfligen"
Schaltflache zum Einfligen eines in den Bereichen "Blockparameter"” oder
"Allgemeine Parameter" ausgewahlten Parameters in den Meldetext.

(6) Bereich "Meldungen"

- In diesem Bereich stellen Sie den Meldetext zusammen. Der Bereich entspricht
dem Display auf der IDEC SmartRelay .

}-: Schaltflaiche "Loschen”

- Schaltflache zum Ldschen von Eintrédgen im Bereich "Meldungen™.
Schaltflache "Sonderzeichen"
Schaltflache zum Einfligen von Sonderzeichen in den Bereich "Meldungen™.

(8" "Meldung im neuen Stil und Einstellung aktivieren"

Schaltflache zum Umschalten auf den Stil der IDEC SmartRelay FL1E
Meldetexte mit den neuen Funktionen. Sie missen dann das Dialogfeld Datei ->
Einstellungen fir Meldetext ausfillen, um die Einstellungen fiir die Meldtexte im
Stil der IDEC SmartRelay FL1E zu parametrieren. Nach dieser Auswahl sind alle
Meldetexte im Stil der IDEC SmartRelay FL1E.

So stellen Sie einen Meldetext zusammen
1. Wahlen Sie im Bereich "Blécke" den Block aus, dessen Parameter ausgegeben werden sollen.

2. Ziehen Sie aus dem Bereich "Blockparameter"” die bendtigten Parameter mit der Maus in den
Bereich "Meldungen". Alternativ kénnen Sie die Schaltflache "Einfiigen™ nutzen.

3. Erganzen Sie ggf. die Parameter im Bereich "Meldungen" durch weitere Angaben.

Simulationsmodus
Darstellung der Meldetexte
Ubersicht

FL1A
FL1D FL1A-FL1B:
Es gelten folgende Angaben:

Kurzbeschreibung

Anzeige eines parametrierten Meldetexts im Run-Modus.
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Beschaltung Beschreibung
Eingang En Ein Wechsel des Zustands von 0 auf 1 am Eingang
En (Enable) startet die Ausgabe des Meldetexts.
Parameter P P ist die Prioritat des Meldetexts.
0 ist dabei die niedrigste, 9 die héchste Prioritat.
Parameter Par: Parameter oder Aktualwert einer bereits
programmierten anderen Funktion (siehe
"Darstellbare Parameter oder Aktualwerte")
Ausgang Q Q bleibt gesetzt, solange der Meldetext ansteht.

Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang En von 0 auf 1 wechselt, wird am Display im Run-Modus der von
Ihnen parametrierte Meldetext ausgegeben. Wechselt der Zustand am Eingang En von 1 nach 0 und
ist die Quittierpflicht deaktiviert, wird der Meldetext ausgeblendet. Ist die Quittierpflicht aktiviert, wird
der Meldetext erst dann ausgeblendet, wenn der Eingang En = 0 ist und die Meldung anschlieRend an
der IDEC SmartRelay mit "OK" quittiert wurde. Der Ausgang Q bleibt solange auf 1, wie der Meldetext
angezeigt wird.

Wurden mehrere Meldetextfunktionen mit En = 1 ausgeldst, wird die Meldung angezeigt, die die
hdchste Prioritat besitzt. Durch Betatigen der Taste an der IDEC SmartRelay kdnnen auch die
niederprioren Meldungen angezeigt werden.

Ein Wechsel zwischen dem Standard-Display und dem Meldetext-Display ist an der IDEC SmartRelay
mit den Tasten und moglich.

Beschrankungen

Es sind maximal flinf Meldetextfunktionen mdéglich.

Besonderheiten beim Parametrieren

Uber die Blockeigenschaften des Blocks lasst sich der Meldetext parametrieren. Je Meldetext kénnen
bis zu vier Zeilen Text eingegeben (das Textdisplay an der IDEC SmartRelay hat vier Zeilen) und die
Prioritdt des Meldetexts festgelegt werden. Bei der Eingabe ist darauf zu achten, dass mit den
Cursortasten oder der Maus in die nachste Textzeile gesprungen werden kann. Mit [ENTER] werden
die Blockeigenschaften komplett ibernommen und das Meni der Blockeigenschaften geschlossen.

In die Textzeilen kdnnen auch Aktualwerte anderer Blocke Gbernommen werden. Dazu muss im
Dialogfeld Block der gewtinschte Block markiert werden. Im Dialogfeld Parameter werden daraufhin
alle zur Verfugung stehenden Parameter des markierten Blocks aufgelistet. Wird in diesem Dialogfeld
ein Blockparameter markiert, so wird dieser Parameter in die markierte Textzeile eingefugt. Bei Aufruf
des Meldetexts wird nun der Aktualwert des Parameters im Meldetext angezeigt.

Mit dem Kontrollk&stchen "Meldung quittieren" kénnen Sie festlegen, ob die Meldung quittiert werden
muss, bevor sie ausgeblendet wird.

Simulationsmodus

Darstellung der Meldetexte
Ubersicht
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Softwareschalter
En 4
Fard~—_[ &

Kurzbeschreibung

Diese Sonderfunktion hat die Wirkung eines mechanischen Tasters bzw. Schalters.

Beschaltung Beschreibung

Eingang En Ein Wechsel des Zustands von 0 nach 1 am
Eingang En (Enable) schaltet den Ausgang Q ein,
wenn zusatzlich in der Betriebsart Parametrieren
'Zustand = On' bestatigt wurde.

Parameter Schalter: Auswahl, ob die Funktion als Taster flir
einen Zyklus (On) oder als Schalter (Off)
benutzt wird.

Status: On- oder Off-Zustand, der im ersten Zyklus
beim Programmstart lbernommen wird, falls
Remanenz ausgeschaltet ist.

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Ausgang Q bleibt solange 1, wie En = 1 und die
Parameter Typ = Switch (Schalter) und Zustand =
Ein.

Ausgang Q wird fur einen Zyklus 1, wenn EN = 1.
Schalter = On (Taster) und Status = On.

Auslieferungszustand

Standardmafig ist fiir den Parameter "Schalter" die Schalterfunktion aktiviert.

Timing-Diagramm

En _|_! !_! [
Switch _!—;|ﬁ E .
I B 1

Funktionsbeschreibung

Wenn der Eingang En gesetzt wird und in der Betriebsart Parametrieren der Parameter 'Zustand' in
der Stellung 'Ein' geschaltet und mit OK bestatigt ist, schaltet der Ausgang ein. Dies ist unabhangig
davon, ob die Funktion als Schalter oder als Taster parametriert wurde.

Der Ausgang wird in den folgenden drei Fallen auf '0' zurlickgesetzt:
e Wenn der Zustand am Eingang En von 1 nach 0 wechselt.

e Wenn die Funktion als Taster parametriert wurde und nach dem Einschalten ein Zyklus
abgelaufen ist.

e Wenn in der Betriebsart Parametrieren der Parameter 'Zustand' in der Stellung 'Aus' geschaltet
und mit OK bestatigt wurde.
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Besonderheiten beim Parametrieren

Sie kdnnen den Softwareschalter als Taster oder als Schalter verwenden. Uber den Parameter
Zustand koénnen Sie angeben, ob der Schalter/Taster eingeschaltet (betatigt) oder ausgeschaltet ist.

Ist der Softwareschalter als Taster parametriert, wird der Ausgang immer dann flr einen Zyklus
gesetzt, wenn bei eingeschaltetem Taster am Eingang En ein Ubergang von 0 nach 1 erfolgt bzw. bei
En = 1 der Zustand des Tasters von Aus nach Ein geandert wird.

Ubersicht
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Schieberegister
In -

pr I ra

FPar -

Kurzbeschreibung

Mit der Funktion "Schieberegister” kénnen Sie den Wert eines Eingangs auslesen und bitweise
verschieben. Der Wert des Ausgangs entspricht dem des parametrierten Schieberegisterbits. Die
Schieberichtung kann (iber einen besonderen Eingang geandert werden.

Beschaltung Beschreibung
Eingang In Eingang, dessen Wert beim Start der Funktion
ausgelesen wird.
Eingang Trg Mit der steigenden Flanke (Wechsel von 0 nach 1)

am Eingang Trg (Trigger) starten Sie die
Sonderfunktion. Ein Wechsel des Zustands von 1
nach 0 ist nicht relevant.

Eingang Dir Uber den Eingang Dir geben Sie die
Schieberichtung fiir die Schieberegisterbits S1...S8
an:

Dir = 0: Aufwartsschieben (S1 >> S8)

Dir = 1: Abwartsschieben (S8 >> S1)

Parameter Schieberegisterbit, das den Wert des Ausgangs Q
bestimmt.
Mégliche Einstellungen: S1 ... S8

Remanenz ausgewahlt (on) = der Zustand wird
remanent gespeichert.

Ausgang Q Der Wert des Ausgangs entspricht dem des
parametrierten Schieberegisterbits.

Timing-Diagramm

[ ) L

T piligiliy J]\

o] I

Dir J\}//

S Oy Tee 0 1 1 0

82 O, 0 Tt 0 1 1:';

& O, 0 0 e 0 1

S4 0~_0 0 0 1--\‘|r:; 1 54 =/ [Baiepis)

B o, 0 000 10

H el 000 00

8 O, 1 10 0 070

= 00 1 1 0 07 A
Bufwd s Abwdrs
schieben shiebzn

Funktionsbeschreibung

Mit der steigenden Flanke (Wechsel von 0 nach 1) am Eingang Trg (Trigger) liest die Funktion den
Wert des Eingangs In ein.

Je nach Schieberichtung wird dieser Wert in das Schieberegisterbit S1 oder S8 ibernommen:

e Aufwartsschieben: S1 Gbernimmt den Wert des Eingangs In; der vorherige Wert von S1 wird nach
S2 verschoben; der vorherige Wert von S2 wird nach S3 verschoben usw.
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o Abwartsschieben: S8 ibernimmt den Wert des Eingangs In; der vorherige Wert von S8 wird nach
S7 verschoben; der vorherige Wert von S7 wird nach S6 verschoben usw.

Am Ausgang Q wird der Wert des parametrierten Schieberegisterbits ausgegeben.

Ist Remanenz nicht eingeschaltet, so beginnt nach Netzausfall die Schiebefunktion neu bei S1 bzw.
S8.

Hinweis

Sie kénnen die Sonderfunktion Schieberegister nur einmal im Schaltprogramm verwenden.

Ubersicht
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Fehlererkennung analoge Arithmetik

En 4=
R Hdp~[0Q
F‘ar—E

Kurzbeschreibung

Der Block "Fehlererkennung analoge Arithmetik" setzt einen Ausgang, wenn im referenzierten
Funktionsblock "Analoge Arithmetik" ein Fehler aufgetreten ist.

Beschaltung Beschreibung
Eingang En Aktivierung des Funktionsblocks "Fehlererkennung
analoge Arithmetik".
Eingang R Ausgang zurlicksetzen.
Parameter Referenzierter FB: Blocknummer einer Anweisung

der analogen Arithmetik

Zu erkennender Fehler: Division durch Null,
Uberlauf oder Division durch Null
ODER Uberlauf.

Automatisch zuriicksetzen: Der Ausgang wird
automatisch zurtickgesetzt, wenn
der Fehlerzustand behoben ist.

Ausgang Q Q wird auf "1" gesetzt, wenn der zu erkennende
Fehler in der letzten Ausfiihrung des referenzierten
Funktionsblocks "Analoge Arithmetik" aufgetreten
ist.

FL1A-FL1D: Den Funktionsblock "Fehlererkennung analoge Arithmetik" gibt es

g erst ab der Geratelinie FL1E.

FLI1D

Parameter "Referenzierter FB"

Der Wert fur den Parameter "Referenzierter FB" gibt die Blocknummer eines bereits programmierten
Funktionsblock "Analoge Arithmetik" an.

Funktionsbeschreibung

Der Block "Fehlererkennung analoge Arithmetik" setzt den Ausgang, wenn im referenzierten
Funktionsblock "Analoge Arithmetik" ein Fehler autritt. Sie kdnnen die Funktion so programmieren,
dass der Ausgang bei Division durch Null, bei Uberlauf oder bei einem der beiden Fehler auftritt.

Wenn Sie das Kontrollkastchen "Automatisch zurlicksetzen" aktivieren, wird der Ausgang vor der
nachsten Ausflihrung des Funktionsblocks zuriickgesetzt. Ist das Kontrollkastchen nicht aktiviert,
bleibt der Ausgang in seinem Zustand, bis der Funktionsblock "Fehlererkennung analoge Arithmetik"
mit dem Parameter R zuriickgesetzt wird.

Wenn in einem beliebigen Zyklus der referenzierte Funktionsblock "Analoge Arithmetik" vor dem
Funktionsblock "Fehlererkennung analoge Arithmetik" ausgefiihrt wird, wird der Fehler in demselben
Zyklus erkannt. Wenn der referenzierte Funktionsblock "Analoge Arithmetik" nach dem Funktionsblock
"Fehlererkennung analoge Arithmetik" ausgeflhrt wird, wird der Fehler im nachsten Zyklus erkannt.

Logiktabelle fiir die Fehlererkennung der analogen Arithmetik

In der folgenden Tabelle stellt "Zu erkennender Fehler" den Parameter der Anweisung fur die
Fehlererkennung der analogen Arithmetik dar, der angibt, welcher Fehler zu erkennen ist. Null stellt
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das Bit fur die Division durch Null dar, das am Ende der Ausfilhrung der Anweisung Analoge
Arithmetik gesetzt wird: es ist 1, wenn der Fehler aufgetreten ist, andernfalls 0. OF ist das Uberlaufbit,
das von der Anweisung fir analoge Arithmetik gesetzt wird: es ist 1, wenn der Fehler aufgetreten ist,
andernfalls 0. Division durch Null ODER Uberlauf ist die logische ODER-Verkniipfung des Bits fiir
Division durch Null und des Uberlaufbits der referenzierten Anweisung fiir analoge Arithmetik. Der
Ausgang (Q) stellt den Ausgang der Funktion firr die Fehlererkennung der analogen Arithmetik dar.
Ein "Xx" zeigt an, dass das Bit 0 oder 1 sein kann, ohne dass sich dies auf den Ausgang auswirkt.

Zu Null OF Ausgang (Q)
erkennender
Fehler

Division 1 X 1
durch Null

Division 0 X 0
durch Null

Uberlauf X

Ol

Uberlauf

=X
(=)=l
—

Division
durch Null
ODER
Uberlauf

Division 0 1 1
durch Null
ODER
Uberlauf

Division 1 1 1
durch Null
ODER
Uberlauf

Division 0 0 0
durch Null
ODER
Uberlauf

Wenn der referenzierte FB Analoge Arithmetik null ist, ist der Ausgang immer O.
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Weitere Funktionen im LAD-Editor

In LAD-Schaltprogrammen stehen die Operationen AND mit Flankenauswertung und NAND mit
Flankenauswertung in der Gruppe der sonstigen Funktionen zur Verfigung.

Schaltprogramme
Schaltprogramme - Einleitung

Mit WindLGC kénnen Sie sofort anfangen, lhre eigenen Schaltprogramme zu entwerfen. Im Kapitel
Tutorial finden Sie ausflhrliche Informationen zur Erstellung und zur Simulation eines
Schaltprogramms.

Mit WindLGC schreiben Sie erst Ihre Programme und lassen sich dann von WindLGC ausrechnen,
welche IDEC SmartRelay Sie mindestens bendtigen, um lhre Ideen zu realisieren!

Besondere Programmeinstellungen sind nicht nétig.

Welches IDEC SmartRelay Gerat Sie fur lhre Idee verwenden kénnen, hangt von mehreren Faktoren
ab:

e Anzahl der zu belegenden Ein- und Ausgange
e Verwendeter Speicherplatz durch das Schaltprogramm

e Verwendung bestimmter Sonderfunktionen
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IDEC SmartRelay Hardware

IDEC SmartRelay Geréatelinie

Sie kdnnen mit WindLGC Programme fiir IDEC SmartRelay Gerate aus verschiedenen Geratelinien
erstellen. Unterschiede bestehen in Performance, GréR3e des Speicherplatzes, Anzahl der
Programmblécke (z.B. Merkerblécke) und im Gerateaufbau.

FL1A Da es also geratespezifische Unterschiede hinsichtlich der Funktionen gibt,

FLID missen Sie nicht nur die IDEC SmartRelay Versionen unterscheiden, sondern
auch auf den Ausgabestand achten. Den Ausgabestand erkennen Sie an der
jeweiligen Endziffer der IDEC SmartRelay Bestellnummer.

Die aktuellen IDEC SmartRelay Versionen gehdren bereits zur 5. Generation.
Erkennbar sind sie an den letzten Ziffern der Bestellnummer: FL1E.

Aktuelle Gerate

Version Name
Standard FL1E-H12RCE (DC)
Standard FL1E-H12SND (DC)
Standard FL1E-H12RCA (AC/DC)
Standard FL1E-H12RCC (AC)
Standard FL1E-B12RCE (DC)
Standard FL1E-B12RCA (AC/DC)
Standard FL1E-B12RCC (AC)

Der zur Verfigung stehende Speicherplatz ist bei diesen Geraten gleich.

Zu den Basisgeraten sind aktuell folgende Erweiterungsmodule erhaltlich:

Version Name
Digital FL1B-M0O8C2R2
Digital FL1B-M08B1S2
Digital FL1B-M08B2R2
Digital FL1B-M08D2R2 (AC/DC)
Analog FL1B-J2B2 (DC)
Analog FL1D-K2B2 (DC)
Analog FL1D-K2BM2 (DC)
Text Display FL1E-RD1

Aktuelle Gerate

Die folgenden Speicher- und Batteriekarten sind verfugbar:

Beschreibung Name
Speicherkarte FL1E-PM4
Batteriekarte FL1E-PB1
Kombinierte Speicher- und Batteriekarte FL1E-PG1
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FL1A
FL1D

Sonderfunktionen in Abhangigkeit der IDEC SmartRelay Versionen

Sonderfunktion FLTA| FL1B | FL1C [ FL1D [ FL1E
alle alle alle alle alle

Einschaltverzégerung X X Xr Xr Xr
Ausschaltverzdgerung X X Xr Xr Xr
Speichernde Einschaltverzégerung X X Xr Xr Xr
Ein-/Ausschaltverzdgerung X X Xr Xr Xr
Selbsthalterelais Xr Xr Xr Xr Xr
Stromstolrelais Xr Xr Xr Xr Xr
Wischrelais X X Xr Xr Xr
Flankengetriggertes Wischrelais X X Xr Xr Xr
Wochenschaltuhr )* X X X X X
Jahresschaltuhr )* X X X X X
Vor-/Rickwartszahler Xr Xr Xr Xr Xr
Betriebsstundenzahler Xr Xr Xr Xr Xr
Symmetrischer Taktgeber X X X X X
Asynchroner Impulsgeber X X Xr Xr Xr
Zufallsgenerator X X X X X
Analoger Schwellwertschalter X X X X X
Analoger Schwellwertschalter X X X X X
Analogkomparator X X X X X
Treppenlichtschalter X X Xr Xr Xr
Komfortschalter X X Xr Xr Xr
Meldetext X X X X X
Softwareschalter - Xr Xr Xr Xr
Schieberegister - - Xr Xr Xr
Analogwertiiberwachung - - Xr Xr Xr
Analogverstarker - - X X X
Analoger DifferenzlJschwellwertschalter |- - X X X
Analoger Multiplexer - - - X X
Regler - - - Xr Xr
Rampensteuerung - - - - X
Impulsdauermodulator (PWM) - - - - X
Analoge Arithmetik - - - - X
Fehlererkennung analoge Arithmetik - - - - X
X =Ja; - =Nein

)* = Der Einsatz dieser Funktionen ist nur bei IDEC SmartRelay Versionen mit integrierter Uhr sinnvoll.
r = Remanenz

Speicher
Speicherbelegung

Die Blocke in Ihrem Schaltprogramm bendtigen Speicherplatz. In der Tabelle sehen Sie, wie viel
Speicherplatz jeder Block belegt.

In der Spalte "Remanenz" ist angegeben, wie viel Speicherplatz bendtigt wird, um Daten bei
Netzausfall (eingeschaltete Remanenz) zu sichern.

Baustein RAM Rem
(Bytes (Bytes)
)
AND (mit/ohne Flankenauswertung) 12 -
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NAND 12 -
OR (mit/ohne Flankenauswertung) 12 -
NOR 12 -
XOR 8 -
NOT 4 -
Einschaltverzdgerung 8 3
Ausschaltverzdégerung 12 3
Ein-/Ausschaltverzégerung 12 3
Speichernde Einschaltverzégerung 12 3
Wischrelais 8 3
Flankengetriggertes Wischrelais 16 4
Asynchroner Impulsgeber 12 3
Zufallsgenerator 12 -
Treppenlichtschalter 12 3
Komfortschalter 16 3
Wochenschaltuhr 20 -
Jahresschaltuhr 12 -
Vor-/Ruckwartszahler 28 5
Betriebsstundenzahler 28 9
Analoger Schwellwertschalter 16 -
Analoger Schwellwertschalter 16 -
Analoger Differenzschwellwertschalter 16 -
Analogkomparator 24 -
Analogwertuberwachung 20 -
Analogverstarker 12 -
Impulsdauermodulator (PWM) 24 -
Analoge Arithmetik 20 -
Fehlererkennung analoge Arithmetik 12 1
Selbsthalterelais 8 1
StromstoRrelais 12 1
Meldetext 8 -
Softwareschalter 8 2
Analoger Multiplexer 20 -
Pl-Regler 40 2
Rampensteuerung 36 -
Schieberegister 12 1
FL1A
FLID FL1A-FL1B: Es gelten folgende Angaben:

Nachschlagen

Die Blocke in Ihrem Schaltprogramm bendtigen Speicherplatz. In der Tabelle sehen Sie, wie viel

Speicherplatz jeder Block in jedem Speicherbereich belegt:

Baustein

Par

RAM

Zeitschalt
uhr

REM

Grundfunktionen

Einschaltverzdégerung

Ausschaltverzdégerung

Ein-/Ausschaltverzdgerung

Speichernde Einschaltverzégerung

Wischrelais

Flankengetriggertes Wischrelais

Symmetrischer Taktgeber

Asynchroner Impulsgeber

Zufallsgenerator

Treppenlichtschalter

Komfortabler Schalter

Wochenschaltuhr

DIN[=N|W| === INNN [~ |O

N0

Ol lalalalalalalal~|O

OO0 |O|0|0|0|0|0|o|Oo|o|O
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Jahresschaltuhr

Vor-/Rickwartszahler®

—
N—

Betriebsstundenzahler

Schwellwertschalter

Analoger Schwellwertschalter

Analogkomparator

Selbsthalterelais*

e [—
N [—

Stromstolrelais*

S NNEIEISIEN RS

Meldetexte

alnolo|w|h|w|N|NN
oz a N wlog|e

e
—_
N—

O|0O|0|0O|0O|0O|~|O|0|O

Softwareschalter*

e
—_
N—

*: Je nach Parametrierung der Funktion mit oder ohne Remanenz wird von der entsprechenden
Funktion folgender Speicherbereich belegt:

e Ausgeschaltete Remanenz: Funktion belegt RAM-Speicherbereich
o Eingeschaltete Remanenz: Funktion belegt REM-Speicherbereich

Wieviel Speicherplatz eine IDEC SmartRelay zur Verfliigung stellt, finden Sie hier.
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Sie kénnen in lhrem Schaltprogramm maximal 200 Blécke verwenden.

Nachschlagen

Ein Schaltprogramm in IDEC SmartRelay kann maximal folgenden Speicherplatz belegen:
e RAM: 3800 Bytes

e Remanente Daten: 250 Bytes

Den verwendeten Speicherplatz bekommen Sie im Infofenster angezeigt, wenn Sie die Funktion
Extras -> IDEC SmartRelay bestimmen ausfiihren oder wenn Sie die Funktionstaste [F2] driicken.

FL1A Es gelten folgende Angaben:
FLID
IDEC Baustein Par RAM Zeitscha REM Merker
SmartRelay e Ituhr
Geratelinie
IDEC 130 Nicht Nicht Nicht 60 24
SmartRelay eingesch | eingesch |eingesch
FL1C ... FL1D. rankt rankt rankt
IDEC 56 48 27 16 15 8
SmartRelay
FL1A ... FL1B

Blocke und Blocknummern

Bausteine

Bldcke symbolisieren Anschlussklemmen oder Funktionen. In WindLGC werden verschiedene
Blockarten unterschieden und mit Abklrzungen gekennzeichnet.

Blockart Kennung Blockart Kennung
Eingang I Merker M
Ausgang Q High Hi
Funktion B Low Lo
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Blocknummern

Vergabe von Blocknummern

Immer wenn Sie einen Block in Ihr Schaltprogramm einfligen, versieht WindLGC diesen Block mit
einer Nummer, der Blocknummer. Im Display eines IDEC SmartRelay Geréat finden Sie die Nummer
des aktuellen Blocks oben rechts. In WindLGC befindet sich die Blocknummer direkt Giber dem
eingefligten Block.

Blocknummern dienen der Orientierung im Display der IDEC SmartRelay und der Zuweisung von
Verkniupfungen. In WindLGC kénnen Sie auch die getrennten Verbindungen Uber die Anzeige der
Blocknummer zuriickverfolgen.

Bei den Konstanten und Verbindungsklemmen steht an der Stelle der Blocknummer die
entsprechende Klemmenbezeichnung an einer IDEC SmartRelay bzw. eine einfache Bezeichnung
des Blocks. Dabei kdnnen jedem Eingang, Ausgang und Merker auch weitere Blockbezeichnungen
Uber Kommentare zugewiesen werden. Die Signalblécke fiir High und Low haben keine
Blocknummerierung.

Bestimmen der Blocknummern bei einer IDEC SmartRelay

Die IDEC SmartRelay hat keine festen Vorgaben, an welcher Stelle z.B. ein Analogeingang oder ein
Digitalausgang liegt. Die Blocknummer fuir den jeweiligen Block ergibt sich hier aus dem
Hardwareaufbau.

FL1A Die nicht modular aufgebaute IDEC SmartRelay hat feste Vorgaben, an welcher
FL1D Stelle z.B. ein Analogeingang oder ein Digitalausgang liegt.
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Tipps und Tricks

So behalten Sie bei der Simulation die Ubersicht

So wahlen Sie schnell und komfortabel Blécke aus und platzieren sie in lhrem Schaltprogramm
So verbinden Sie schnell und komfortabel Blécke in umfangreichen Schaltprogrammen
So verwenden Sie Texte aus dem Infofenster in Ihrer Dokumentation

So vergroRern/verkleinern Sie schnell das Infofenster

So lassen Sie im Tooltipp die zugehdrige Schnelltaste anzeigen

So kennzeichnen Sie Schaltprogramme mit einem Versionsstand

So greifen Sie kontextsensitiv auf Funktionen zu

So andern Sie schnell die Darstellungsgrof3e lhres Schaltprogramms

So andern Sie schnell Blockparameter

So beenden Sie WindLGC schnell, ohne zu speichern

So ermitteln Sie die Zykluszeit

So behalten Sie bei der Simulation die Ubersicht

Bei umfangreichen Schaltprogrammen und/oder Bildschirmen mit einer geringen Auflésung ist es
schwierig, im Simulationsmodus den Uberblick (iber das Schaltprogramm zu behalten. Gehen Sie
deshalb wie folgt vor:

1. Maximieren Sie das Anwendungsfenster von WindLGC, das daraufhin den gesamten Bildschirm
einnimmt.

2. Schlief3en Sie Infofenster und Katalog.

3. Platzieren Sie den Mauszeiger auf dem schmalen Streifen unmittelbar links neben den Symbolen
der Eingange des Schaltprogramms. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, ziehen Sie die
Symbolleiste der Eingange aus dem Anwendungsfenster von WindLGC heraus und legen Sie die
Symbolleiste am oberen Bildschirmrand ab.

4. Verfahren Sie wie unter 2. beschrieben mit der Symbolleiste der Ausgange des Schaltprogramms.

Vorteil: Der flr das Schaltprogramm zur Verfiigung stehende Platz vergrofiert sich. Der Zugriff auf die
Symbolleisten der Ein- und Ausgange ist weiterhin uneingeschrankt mdglich, da die Symbolleisten
immer im Vordergrund bleiben.

Hinweis: Um die Symbolleisten der Ein- und Ausgange wieder an ihrem urspringlichen Platz zu
platzieren, klicken Sie mit der linken Maustaste jeweils auf das kleine Kreuz in der rechten oberen
Ecke der Symbolleiste.

So wahlen Sie schnell und komfortabel Blocke aus und platzieren
sie in lhrem Schaltprogramm

Neben der herkdbmmlichen Methode, den benétigten Block unter Nutzung der Symbole der
Symbolleiste "Werkzeug" auszuwahlen, haben Sie zwei weitere Alternativen:
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Alternative 1
1. Offnen Sie den Katalog der Symbolleiste "Werkzeug".
2. Klicken Sie im Katalog auf den bendtigten Block, der dadurch markiert wird.

3. Klicken Sie in Ihrem Schaltprogramm mit der linken Maustaste auf die Stelle, an der Sie den Block
platzieren méchten. Der Block erscheint und wird an der richtigen Stelle abgelegt.

4. Wenn Sie den Block mehrfach platzieren méchten, klicken Sie mit der linken Maustaste an die
Stellen, an denen Sie die weiteren Blocke platzieren méchten.

5. Wenn Sie einen anderen Block platzieren mdéchten, wechseln Sie im Katalog den Block. Fahren Sie
wie unter 3. und 4. beschrieben fort.

Vorteil: Beim Wechsel zwischen Konstanten/Verbindungsklemmen, Grundfunktionen und
Sonderfunktionen ersparen Sie sich das Anklicken der jeweiligen Symbole in der Symbolleiste
"Werkzeug".

Alternative 2
1. Offnen Sie den Katalog der Symbolleiste "Werkzeug".
2. Klicken Sie im Katalog auf einen beliebigen Block, der dadurch markiert wird.

3. Wenn Sie ein umfangreiches Schaltprogramm erstellen, kdnnen Sie nun sowohl den Katalog wieder
schlieRen als auch die Symbolleiste "Werkzeug" ausblenden.

4. Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und klicken Sie in lhnrem Schaltprogramm mit der linken
Maustaste auf die Stelle, an der Sie einen Block platzieren mdéchten. Lassen Sie die Strg-Taste wieder
los. Es erscheint eine Maske mit einer Liste aller Blocke, aus der Sie den bendtigten Block mit einem
Doppelklick auswahlen kénnen.

5. Tipp: Im Kopf der Maske finden Sie auch eine Eingabezeile. Wenn Sie dort den Anfangsbuchstaben
des gesuchten Blocks eingeben, wird die Anzeige in der Maske auf alle Blécke beschrankt, die mit
diesem Buchstaben beginnen. So kénnen Sie schnell zum gesuchten Block navigieren, ohne die
komplette Liste in der Maske durchzublattern.

Der Block wird an der richtigen Stelle in Inrem Schaltprogramm abgelegt.

6. Wenn Sie den Block mehrfach platzieren mdchten, klicken Sie mit der linken Maustaste an die
Stellen, an denen Sie die weiteren Blocke platzieren méchten.

7. Wenn Sie einen anderen Block platzieren mdchten, verfahren Sie wie unter 3. beschrieben.

Vorteil: Bei umfangreichen Schaltprogrammen sind Sie unabhangig von Katalog und Symbolleiste
"Werkzeug", die Sie schlielen/ausblenden kdnnen. So steht Ihnen mehr Bildschirmflache fur lhr
Schaltprogramm zur Verfligung.

So verbinden Sie schnell und komfortabel Blocke in
umfangreichen Schaltprogrammen

Neben der herkdmmlichen Methode, eine Verbindung unter Nutzung der Symbole der Symbolleiste
"Werkzeug" zu erstellen, haben Sie eine weitere Alternative:

1. Wenn Sie die Blécke fur lhr Schaltprogramm platziert haben, doppelklicken Sie auf den Ein- oder
Ausgang eines Blocks.

2. Es erscheint eine Maske mit einer Liste aller Blécke des Schaltprogramms, aus der Sie den
Zielblock durch Doppelklick auswahlen kénnen.

Tipp: Im Kopf der Maske finden Sie auch eine Eingabezeile. Wenn Sie dort den Anfangsbuchstaben
des gesuchten Blocks eingeben, wird die Anzeige in der Maske auf alle Blécke beschrankt, die mit
diesem Buchstaben beginnen. So kénnen Sie schnell zum gesuchten Block navigieren, ohne die
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komplette Liste in der Maske durchzublattern.]
AuBerdem ist die Eingabe von Platzhaltern wie * oder ? mdglich.

3. Die Verbindung wird geschlossen.

Vorteil: Gerade bei umfangreichen Schaltprogrammen kénnen Sie auf diese Weise schnell und
einfach Verbindungen herstellen.

So verwenden Sie Texte aus dem Infofenster in lhrer
Dokumentation

1. Markieren Sie den Text, den Sie in |hrer Dokumentation verwenden mochten, mit der Maus.

2. Wahlen Sie das Symbol B2 Damit wird der markierte Text in die Zwischenablage |hres
Betriebssystems Gibernommen.

3. Wechseln Sie in die Anwendung, mit der Sie lhre Dokumentation erstellen.

4. Fugen Sie Uber das Menu Bearbeiten und den Befehl Einfiigen den Text aus der Zwischenablage in
Ihre Dokumentation ein.

So vergroBern/verkleinern Sie schnell das Infofenster

Wenn Sie auf die Titelleiste des Infofensters doppelklicken, nimmt das Fenster den gesamten Raum
des Anwendungsfensters von WindLGC ein. Um das Infofenster wieder auf seine urspriingliche GréRe
zu bringen, doppelklicken Sie auf die Titelleiste des Infofensters.

So lassen Sie im Tooltipp die zugehorige Schnelltaste anzeigen
Voraussetzung: Die Tooltipps sind aktiviert.

Wahlen Sie unter Extras -> Optionen: Look and Feel die Einstellung Metal oder Extended Windows
Look and Feel.

Wenn Sie nun mit dem Mauszeiger kurze Zeit auf einem Symbol verweilen, zeigt WindLGC nicht nur
den Tooltipp zu diesem Symbol an, sondern auch die zugehdrige Schnelltaste (soweit vorhanden).

Eine Ubersicht (iber alle Schnelltasten finden Sie hier.

So kennzeichnen Sie Schaltprogramme mit einem Versionsstand

Die ersten 16 Zeichen des unter Datei -> Eigenschaften: Allgemein im Feld Projektname
eingegebenen Texts werden in die IDEC SmartRelay Ubertragen. Wenn Sie innerhalb dieser

16 Zeichen eine Kennzeichnung des Versionsstands vornehmen, bleibt der Versionsstand auch nach
dem Ubertragen des Schaltprogramms zwischen PC und IDEC SmartRelay erhalten.
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FL1A Diese Funktion ist nur bei Geraten ab der Geratelinie FL1A mdglich.
FL1D

So greifen Sie kontextsensitiv auf Funktionen zu

Wenn Sie mit der rechten Maustaste klicken, erscheint ein Fenster, das Ihnen kontextsensitiv alle
wichtigen Funktionen anbietet.

So andern Sie schnell die Darstellungsgrofe lhres
Schaltprogramms

Halten Sie die Taste [Strg] gedriickt und drehen Sie das Mausrad.

Ergebnis: Die DarstellungsgréRe Ihres Schaltprogramms andert sich.

So andern Sie schnell Blockparameter

Klicken Sie in das Parameterfeld, das Sie andern méchten. Halten Sie die Taste [Strg] gedriickt und
drehen Sie das Mausrad.

Ergebnis: Der Parameter andert sich.

So beenden Sie WindLGC schnell, ohne zu speichern

Offnen Sie das Men(i Datei, halten Sie die Taste [Strg] gedriickt und klicken Sie auf den Meniibefehl
Beenden.

Ergebnis: WindLGC wird ohne weitere Nachfrage geschlossen.

Vorsicht: Wenn Sie Schaltprogramme neu angelegt oder geandert haben, werden diese nicht
gespeichert.

So ermitteln Sie die Zykluszeit

Die Zykluszeit ist die reine Programmbearbeitungszeit (Eingange lesen, Programm ausfiihren und
Ausgéange schreiben).

Die Zykluszeit jeder Funktion ist kleiner als 0,1 ms. Die Zykluszeit des Schaltprogramms kdnnen Sie
anhand eines Testprogramms ermitteln. Mehr Informationen dazu finden Sie im IDEC SmartRelay -
Handbuch im Anhang B.
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FL1A Bei der Geratelinie IDEC SmartRelay FL1B oder alter kénnen keine Aussagen zu

FL1D den Zykluszeiten der einzelnen Funktionen getroffen werden. Die Zykluszeiten sind
bei jeder Funktion unterschiedlich. Sie konnen nur die Zeit fiir einen
Programmzyklus ermitteln. Mehr Informationen dazu finden Sie im IDEC
SmartRelay -Handbuch im Anhang B. Sie kdnnen diese Angaben auf der IDEC
SmartRelay Homepage im Internet laden.
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